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Contexto

No mundo da “Quarta Revolugao Industrial”, a Propriedade Intelectual ¢, sem
divida, o principal ramo do Direito, que salvaguarda os componentes
intangiveis relacionados as criagdes humanas nos mais variados campos, da
cultura a tecnologia, da ciéncia a inovagdo.

E uma area correlata as ciéncias econdomicas, tecnologicas, gerenciais e, cada vez
mais, encontra espago e ressonancia na pauta das discussoes, nao apenas dirigidas
por e para os chamados agentes de Pesquisa, Desenvolvimento e Inovagao —
PD&I —, mas também a academia e a comunidade cientifica como um todo.

De fato, ja se foi a constante em que, aos fatores de producdo, bastava relevancia
a terra, ao homem e ao capital, com os quais a lideranga de mercado e o
consequente poder derivado consubstanciavam o surgimento e manutengao da
vida e sobrevida das grandes empresas. Hoje, ao contrario, se fala em “know-
how”, “know-what”, “know-why”, “know-who” ... em um mundo em rede, em
uma “Sociedade em Rede”, na qual o capital intelectual figura como
componente valorativo de primeira monta, capaz de, mais que nortear,
transformar as perspectivas e as estratégias das menores empresas as grandes
corporagoes.

Estudar e pesquisar Propriedade Intelectual, entendendo as suas caracteristicas e
das areas de seu entorno, € condi¢ao fundamental para bem se enquadrar nessa
nova ordem. Todavia, é facilmente depreendido que, em nosso entorno, tal
expediente ainda se mostra relativamente parco, com exce¢es ainda em situagoes
do Ensino Superior, como na oferta, por exemplo, de contetidos e/ou disciplinas
especificas sobre o assunto, ou, a titulo de exemplo proximo nosso, na atuagao de
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Intelectual — GESPI—, cadastrado desde 07/07/2014 no DGP/CNPq
(originalmente com a alcunha de Grupo de Estudos em Sociologia da
Propriedade Intelectual), certificado pela Universidade Federal de Campina
Grande — UFCG — e com a participagdo de pesquisadores de diversas
instituicoes de ensino local, como a propria, a Universidade Estadual da Paraiba
— UEPB —, o Instituto Federal da Paraiba— IFPB — e Escolas Estaduais
(mormente as Escolas Cidadas Integrais Técnicas — ECITs), no tocante ao
debate e aplicagdo extensionista de varios temas correlatos, de importancia sine
qua non, incluindo as linhas “Propriedade Intelectual nas Escolas” e “Educagao
para Cidadania e Cultura de Respeito Autoral” (vide gespi.org e
dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/ 1205190698193402).

O Grupo de Extensao
@ Socializacdo em Propriedade Intelectual

Grupe de pasguisa

GESPI - Grupo de Extensao Socializacao em Propriedade

EETED Intelectual
Endaraco / Contato Endersqo pars acessar este espelho: dgo cnpg.bo'dgp/espelnogrupol 12051 00608103402
Repercussies -

Identificacéo

Linkas de pesquisa
Recuwrsos humanos Situncio do grupo:  Cenificads

Institwcdes parcenas
Ano de formagiol 214

Indicadomes de RH
Equipamentes e Softwares Data da Situagio: 070772014 1114

Data do dltimo envio:  [R/OP023 1043
Lider{es) do grupo:  Jodo Ademar de Andrade Lima
Ralasia Silva

Area predominante:  Ciincias Hurnanas, Sociologia
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Neste contexto, apresenta-se aqui o presente Relatorio de Estdgio Pos-Doutoral,
cujo resultado entrega, como produto para uso colaborativo e totalmente open
access, via licenga copyleft, o sitio propriedadeintelectual . wiki.br, para
socializa¢do de contetido educacional como repositorio de temas gerais da
Propriedade Intelectual para uso em sala de aula, especialmente direcionados a
jovens e professores, sobretudo do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, mas
também, até, com exemplo para Educacdo Infantil, a partir do qual,
conhecimentos técnicos e juridicos e seus aportes doutrinarios, a intervencao
conceitual de construtos da Educacdo e a oferta de praticas ludicas,
didaticamente elaboradas, poderao configurar, doravante, auxilio para cultura,
regra e, principalmente, pauta para nossos jovens cidadaos, futuros
profissionais, sustentaculos da dita Nova Economia.

Numa visdo sistémica, esta acdo € nitidamente inspirada e se mostra participe do
“Programa PI nas Escolas”, com atividades organizadas pelo INPI em nivel
nacional, com o apoio de uma ampla rede de voluntarios (mentores, apoiadores e
parceiros institucionais) e a missao de disseminar a Propriedade Intelectual a um
publico infanto-juvenil, como resultado do “1° Plano de A¢do da Estratégia
Nacional de Propriedade Intelectual”.

PIRRSESCOMS

A sala de aula & lugar de

CRIAR

O Programa Pl nas Escolas é organizado pelo INPI com o apoio de g:g;mgﬁégmm
ampla rede de voluntarios na condicdo de mentores, apoiadores e  ISAACHEWTON

parceiros institucionais e representa os esforcos assertivos do INPI ?Tmﬂiﬁ??&'&*’ﬁﬁd‘iﬁ?m%e.
direcionados a levar a propriedade intelectual ao publico infanto-juvenil. PROGRAMA PI NAS ESTOLAS
O programa figura no 1° Plano de Acédo da Estratégia Nacional de
Propriedade Intelectual, tendo por objetivos promover, em ambito
nacional, iniciativas de insercao da propriedade intelectual nas escolas
da rede privada e publica da Educacao Basica, desenvolver em sala de
aula habilidades e competéncias transversais de propriedade
intelectual, pela sua aplicacdo nas diferentes disciplinas da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), e reconhecer a¢des pedagdgicas
e educacionais de conscientizagdo sobre a importancia da propriedade

intelectual na vida cotidiana das criancas e jovens.

O Programa
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Abarcam, assim, os objetivos do “PI nas Escolas”, a promocao de iniciativas de
inser¢do da Propriedade Intelectual na Educacio Bésica, em observancia a
habilidades e competéncias transversais de temas do entorno dos direitos
autorais e industriais, pelas suas aplicagdes nas diretivas da Base Nacional
Comum Curricular — BNCC —, a partir de modelos adaptados como:

« “Criatividade” — Educacio para a inovagao e producao artistica;
 “Planeta” — Educacdo para o aproveitamento sustentavel

e inovador dos recursos naturais;

» “Cidadania” — Educagdo para a cultura de respeito pela criagdo;
“Negocios” — Educagdo para o empreendedorismo;

2 + “Tecnologia” — Educagdo para a ciéncia e inovagao.

As areas acima, como suporte as a¢oes do projeto geral, o INPI elencou cinco

eixos: gerencial; académico; capacitacio e orientagao; produgao de material
didatico (nosso foco com o wiki); e promogao de eventos.

Situadas as linhas oficiais do GESPI e seu historico de atividades até entdo,
percebe-se que 0 mesmo é perpassante as areas “criatividade”, “cidadania” e
“negocios”, abarcando, assim, todos os eixos, a exce¢do, stricto senso, do
elemento “gerencial”.

Nesta perspectiva, como referéncia inicial para o produto aqui desenvolvido,
cita-se uma bem sucedida experiéncia anterior, a saber, disciplina eletiva
nomeada “Propriedade Intelectual e Educagdo Empreendedora”, que abriu
espago para outros duas turmas, uma nomeada “Propriedade Intelectual e a
nossa Lingua nas Redes” e outra simplesmente “Propriedade Intelectual”, para
alunos dos trés anos do Ensino Médio e do Técnico em Informatica da Escola
Normal Estadual Padre Emidio Viana Correia, na cidade de Campina Grande,
como uma pioneira oportunidade para se colocar em pratica a¢oes acima
ideadas, como parte de uma de nossas linhas de pesquisa (a primeira, entao ja
mencionada), “Propriedade Intelectual nas Escolas”, cujo objetivo é “difundir

VCVWBoLUwGuLwuUwUuUVvwVGUuLwULVwVUUwUVvVPLVwWULVLUVUVWVULVULVUVIVUVUVWVUVILVDUVUVIVWVIVIVIVIVVVIVIVIVVVVVLYD VYV WV

os conceitos da Propriedade Intelectual, como pauta desenvolvimentista e
incremento a agdes empreendedoras, no ambiente escolar, direta e indiretamente
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em conexao interdisciplinar, para criangas e jovens da Educacio Basica, como
construto necessario a formagao de uma consciéncia juridico-cidada sobre o
tema”.

Experiéncia, notadamente, a reforcar e estimular a aplicacdo, ja vivificada
durante o curso do estagio pos-doutoral ora relatado, com fulcro naqueloutra,
“Educacdo para Cidadania e Cultura de Respeito Autoral”, cujo objetivo ¢
“(re)criar, por meio de mediagao e em espagos proprios, a partir de praticas e
dinamicas direcionadas a criangas e jovens da Educagdo Basica, em consonancia
as diretivas da Politica Nacional de Leitura e Escrita (Lei n.° 13.696/2018),
habitos de leitura, escrita, divulgagao e reconhecimento autoral, inclusive como
pauta dinamizadora para novas possibilidades de incremento a economia
criativa”, abragada pela Escola Municipal de Ensino Fundamental Félix Aratjo,
uma das mais tradicionais instituigoes de ensino da Rede Piiblica Municipal de
Campina Grande, com o intento de, por meio de mediacao, a partir de praticas e
dinamicas direcionadas a criangas, incrementar as habituais rodas de leitura com
a participacdo de escritores e ilustradores, elevando a percep¢ao dos pequenos ao
reconhecimento do conceito de autoria e, pois, simbolicamente, do direito

AUl Gl Sl autoral em si.
“Propriedade

Intelectual e e
Educacao
Empreendedora”.
Escola Normal
Estadual Padre
Emidio Viana
Correia, em
outubro de 2022.
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Por serem, como o proprio termo indica, cursos ou matérias que os estudantes

podem escolher de acordo com seus interesses e objetivos de aprendizado pessoal,
as disciplinas eletivas no Novo Ensino Médio trazem consigo uma empatia
imediata, até porque a ideia por tras delas € permitir que os alunos tenham mais
flexibilidade para personalizar sua educacdo de acordo com suas paixoes,
interesses e planos futuros. Isso, notadamente, ajuda a tornar as aulas mais
envolventes e relevantes.

Nos nossos casos experimentados, houve exatamente essa caracterizagao: escolha
dos alunos a partir de uma variedade de opgoes e flexibilidade no cronograma e
no nivel de ensino, o que permitiu equilibrar os interesses pessoais com as
materias obrigatorias e os diferentes anos/niveis dos participantes.

Nas trés turmas da Escola Normal Estadual Padre Emidio Viana Correia, como
citadas acima, com a insercdo de conteudos que, na praticamente totalidade das
oportunidades, so 0 Ensino Superior abordaria, os estudantes conheceram os
temas gerais da Propriedade Intelectual (passando também, claro, por topicos de
empreendedorismo, na 1°, e de literatura, na 2°). A 3%, e ultima, em especial,
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como sequéncia: propriedade geral (lato sensu) e intelectual (stricto sensu);
direito autoral (do autor e conexo a este); direitos autorais do soffware; direito
das bases de dados; propriedade industrial; e protecao de cultivares.

No contexto experimental da Educagao Infantil (situagdo replicada no Ensino
Fundamental), por sua vez, notadamente nio ha discipina eletiva e, pois, escolha
tematica do estudante, mas a indugdo do professor no direcionamento das
atividades. Assim, nesse mote, aquele primeiro publico, junto as chamadas Salas
de Leitura (ambiente comum para este nivel de escolaridade), dois passos
primarios foram apontados: catalogagio de acervo, com organizagdo do espago,
e atividades pratica de socializagdo (rodas de leitura; oficinas de escrita criativa;
e “bate-papo” com o autor).

As rodas de leitura sdo os tradicionais ciclos para se ler e comentar obras,
contudo aqui com énfase forte em aspectos autorais, concatenando a leitura em si
a biografia do autor e contextos de seu universo (“quem é?”, “o que faz/fazia?”,
“onde nasceu/viveu?” etc.), em perceptivel alinhamento a aprendizagem ativa, ja
que o habito da leitura e, além, o reconhecimento da autoria e seu entorno
servem de estimulo a criagdo e impulso a a¢do de “também fazer”.

As oficinas de escrita criativa, por si, desenvolvem/aprimoram técnicas de
criagdo, proporcionando momentos desenvoltos de pratica de escrita pura e
ilustrada, numa sequéncia bastante adaptavel, até para alunos de anos mais
avancados, (com “jeito”) ndo refratarios a ludicidade, a saber: escolhe-se o(s)
texto(s) de referéncia (contos, charges, noticias, fabulas etc.); observa-se as
caracteristicas da(s) obra(s) e como o(s) autor(res) abordou(ram) a(s)
tematica(s); reescreve-se o(s) texto(s) em outros géneros (conceitos, para o
direito autoral, de “adaptacio” e “obra derivada”); e produz-se, seu(s)
proprio(s) textos (escritos e/ou visuais).

Ja o “bate-papo” com o autor, como ¢ depreendivel, nada mais ¢ a realizagao de
encontros com escritores/ilustradores convidados. Claro, com o direito autoral
sublinhando toda a conversa.

A partir dessa perspectiva, apontamos a ocorréncia de aulas singulares,
concatenadas as “habilidades e competéncias de Propriedade Intelectual para
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SKINNER, Burrhus F.
Ciéncia e comportamento
humano. 11.ed. Sao
Paulo: Martins Fontes,
2003. p.24

Como inspiragdo, fonte anterior e relevante acio promotora a divulgagio da
importancia dos ativos intangiveis para os jovens, que serve de base de referéncia
a tantos outros projetos mundo afora, cita-se 0 “USPTO Kids”, do Escritorio de
Patentes dos EUA, cujo slogan “IP is everywhere” (PI esta em todos os lugares)
apropriadamente sintetiza a maxima aqui buscada: facultar o aprendizado de
nogoes de Propriedade Intelectual na Educagao Basica, numa perspectiva
inclusive behaviorista, a partir de situagdes elementares capazes de suscitar nas
criangas e jovens a percepcao dos conceitos de propriedade /ato sensu (no sentido
de “ter”/“possuir”, base juridica para res/“coisa”), de inventividade e inovagdo
(enquanto criagdo materializada) e da propria nogdo de “ideia”, enquanto
elemento subjetivo, quicd metafisico, consoante preconiza, em sua teoria,
Skinner, afinal: “qualquer condi¢do ou evento que tenha algum efeito
demonstravel sobre o comportamento deve ser considerado”. Em suma, trata-se
de um movimento capaz de fazer brotar numa nova possibilidade de geragao de
discursos e praticas (notadamente proativas) da Propriedade Intelectual em face,
inclusive e doravante, da inovag¢ao e do empreendedorismo.
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0 USPTO Kids foi, felizmente, o espelho para criagdo de ricas outras iniciativas.
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Contudo, sem dividas (ndo poderia ser diferente!), a principal referéncia aqui
neste finalizado estagio pos-doutoral, bem como nas repercussoes ora desejadas,
¢ 0 “Programa PI nas Escolas”, uma a¢ao do nosso INPI, conduzida por
Patricia Eleonora Trotte Caloiero (da ACAD) e Davison Rego Menezes (da
ouvidoria), cujos objetivos, em face da promogio da conexao da Propriedade
Intelectual ao ambiente da Educacdo Basica brasileira, apontam para:
ressignificagdo do espago escolar e de seu entorno com a valorizagao e resgate da
identidade local, pertencimento territorial, desenvolvimento de tecnologias para
empreendimentos locais e contribuigdes para a sustentabilidade ambiental;
promocao da economia circular, inclusdo social, diversidade e equidade de
género; e envolvimento dos atores locais no reconhecimento de seu saber.
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Memorial

Enquanto experiéncia pessoal a suportar o presente estagio pos-doutoral entdo
relatado, cujas principais passagens se mostram sumariamente memoriadas a
seguir, qual um conjunto de a¢des pessoais e académicas cunhado com muita
gratiddo, aqui reportado através da descri¢do de uma trajetoria pessoal (vivida
e, pois, escrita em primeira pessoa do singular) com exposigao de escolhas
profissionais, dire¢oes norteadoras de pesquisas e outras atividades, qual
pavimento chegou a este mais recente ato, numa historia de vida docente, antes
de tudo.

Eis que se segue!

Era 1995, e eu, assim como todo jovem concluinte do Ensino Médio (naquele
tempo, “segundo grau” ou “cientifico”), precisava tomar a mais importante
decisdo da vida até entdo: a escolha da carreira profissional. Sempre gostei de
arte, assim como sempre admirava as construgdes e as engenharias; cogitava a
Arquitetura e a Misica mas, ndo sei como, acabei indo para o Direito.
Chamado “Fera 96”, entrei na UEPB. L4, confrontei os muros juridicos solidos,
positivistas e herméticos em sua exegese com a minha arte, a minha musica e os
meus desenhos. Ja cheguei perguntando por um “tal” de direito autoral. Afinal,
o que ¢é ele? quando irei estuda-lo?

Coincidentemente, foi justamente também em 1996 que se deu inicio no Brasil a
mais significativa reforma nas legislagoes nacionais de Propriedade Intelectual
desde os anos 1970, ja apontando para a abertura econémica advinda pos era
Collor, que culminou nas Leis n.°9.279/1996 (Marcas e Patentes), n.°
9.456/1997 (Cultivares), n.° 9.609/1998 (Programas de Computador ) e n.°
9.610/1998 (Direitos Autorais).
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Para mim, obvio, um estimulo a mais. Estaria testemunhando, nos bancos
universitarios, a reforma que acompanharia minha carreira académica a partir
de entdo.

Nesta época, o sonho profissional do jovem e diferente estudante de Direito
comegava a tomar forma. Ja 1a, bem no inicio de tudo, sabia que era uma paixao
genuina; um “amor a primeira vista” que guiaria todas (absolutamente todas!)
as minhas decisoes formativas.

Eis entdo que precisava ampliar meus conhecimentos; o Direito nao me era
suficiente. A Propriedade Intelectual me chamava além.

Assim, para alargar minha base juridica e para ousar ser um especialista na area,
eu sabia que precisava de uma visdo tecnoldgica correlata. Neste proposito, em
1997, apenas no primeiro ano como bacharelando juridico, fui em busca de algo
a mais. Procurei um curso tecnologico que pudesse acrescer base conceitual e
pratica técnica e inovativa ao meu “juridiqués”. Percorri o Centro de Ciéncias e
Tecnologia — CCT —, da entao Universidade Federal da Paraiba— UFPB
—, visitando as Unidades Académicas, entrevistando professores, solicitando
para acompanhar, como ouvinte, as aulas... tudo visando uma resposta: que
curso completaria, nesse primeiro momento de aprendizado, os conhecimentos
necessarios para a minha carreira na Propriedade Intelectual?

Encontrei no Desenho Industrial um universo que me oferecia, de forma bastante
equilibrada, conhecimentos técnicos (geometria descritiva, desenhos técnicos,
matematica e estatistica aplicadas, fisica, quimica), tecnoldgicos (processos de
fabricacdo, teoria dos materiais, sistemas de produgdo), praticos (projeto de
produto, prototipagem, sistemas funcionais) e artistico-culturais (historia da
arte, semiotica), numa relagao para além de apropriada aquilo tudo que eu
buscava. La, eu vi, sobretudo, a propriedade industrial me saltando aos olhos;
era a corporificagdo da teoria! Eu precisaria de tudo aquilo!

(Claro, ndo hesitei. Prestei exame e, ja no inicio de 1998, estava eu aluno de
Desenho Industrial, nos turnos da manha e tarde, e de Direito, a noite.

ja no meu primeiro semestre como aluno do Departamento de Desenho
Industrial da UFPB (hoje, Unidade Académica de Design da UFCG), fui em
busca de aplicacdo das duas areas que estava estudando: precisava de um estagio
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na area de Propriedade Intelectual que pudesse aliar os dois cursos; assim, entrei
de forma voluntaria no chamado Programa de Apoio a Difusio e Inovagao
Tecnoldgica— PADITEC —, que, na Universidade, poderia ser comparado ao
que temos hoje nos Nucleos de Inovacio Tecnologica— NITs —, notadamente
bem antes de qualquer perspectiva legal, como tivemos posteriormente com a Lei
da Inovagdo (Lei n.° 10.973/2004).

O PADITEC figurava como uma acao institucional verdadeiramente pioneira,
mormente por ter surgido nos meados dos anos 1990. Como o proprio nome
alude, tratava-se de Programa (e ndo um “Nucleo” ou “Coordenagio”) que se
baseava na propagacdo, prospeccdo e protecao de inovagao tecnologica advinda
da comunidade universitaria. Abarcava ndo s6 a UFPB, especificadamente o seu
CCT (ao qual vinculava-se o curso de Desenho Industrial), mas também o
Instituto Euvaldo Lodi — IEL —, e o Sebrae/PB, que, na época, mantinha in
loco uma unidade no “Balcdo Sebrae”, com vista especificadamente a
capacitacdo, planejamento e execucio de projetos, transferéncia de tecnologia,
marcas e patentes.

La, ajudei no atendimento a professores, pesquisadores e alunos, consultando no
que tange as protegoes intelectuais dos resultados de suas pesquisas; realizei
depositos de patentes da comunidade académica e de inventores isolados; auxiliei
na transferéncia de tecnologia, sobretudo no que tange aos aspectos técnicos e
juridicos de seus contratos.

Foi também como aluno que vivenciei experiéncia no Centro Softex Génesis de
Campina Grande — POLIGENE —, auxiliando elementos de Propriedade
Intelectual e inovacdo na area de desenvolvimento de software, junto ao ja
renomado curso de Ciéncias da Computacio.

0 objetivo principal do POLIGENE era, em linhas gerais, incentivar a criagao
de software houses. Experiéncia bastante proxima da que vivenciaria, mais
adiante, junto a Incubadora Tecnologica de Campina Grande, na Fundagio
Parque Tecnologico da Paraiba — ITCG/PaqTcPB.

Essas primeiras experiéncias na area me despertaram, igualmente, uma primeira
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inquietude. Qual o impacto (académico, econdmico, inovativo) da Propriedade
Intelectual no ambiente universitario?
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Atuar no PADITEC e no POLIGENE ensejou a observagdo e a constatacio de
um contexto so recentemente vivificado pelas grandes Instituicoes de Ensino
Superior: a importancia do conhecimento e da pratica da Propriedade
Intelectual, bem como das politicas de apoio a inovagio e ao empreendedorismo
junto as ciéncias e as tecnologias.

Tive realmente muita sorte de experienciar essas discussoes nos seus nascedouros,
quando, para o Brasil, toda essa l0gica, hoje ja bastante aplicada, era ainda um
mero construto.

Neste fito, publiquei meu primeiro artigo cientifico intitulado “A importancia
da protegdo patentdria e da Propriedade Intelectual nos cursos de tecnologia”.
Visionario, queria que a Propriedade Intelectual fosse disciplina e elemento de
discussdo em todos os cursos cuja base tecnologica e inovativa estivesse presente.
Para meu regozijo, o vi servindo de base teorica para reforma de projetos
pedagogicos, sobretudo em cursos de Engenharia. O vi também, mais de uma
década depois, presente em questao discursiva de sele¢do do Mestrado em
Propriedade Intelectual e Inovagao aqui do nosso INPI. Posso dizer: minhas
ideias despertaram, sim, tentativas institucionais de mudangas no status quo em
matéria de Propriedade Intelectual.

Tal instigagao visou, por obvio, estabelecer uma liga¢ao entre a minha
formacio, evidentemente abrangente, e a possibilidade de gerar interpretagdes e,
mais que isso, aplicagOes transversais entre os temas por mim abordados e o
publico-alvo que eu pudesse atingir; tanto que, em 2001, publiquei meu
primeiro livro, cuja tonica seria exatamente aplicar a abordagem juridica da
Propriedade Intelectual & pratica do Desenhista Industrial. Intitulado “Curso de
Propriedade Intelectual para Designers”, veio depois a contar com uma segunda
edigdo, em 2006.

Dois anos depois, estava no mestrado em Engenharia de Produgo, espago em
que conheci as estratégias de inovagao e competitiva; a gestdo da produgio; o
empreendedorismo inovador.

Nele, muitas publicagdes e um novo livro, “Bases Teoricas para Gestao da
Propriedade Intelectual” (2006), que focava as leis de direitos autorais e
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industriais sob o ponto de vista da gestdo estratégica, situando-as no escopo da
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Administragdo, da Engenharia de Produgio, da Gestdo da Tecnologia e da
Economia Industrial e da Inovagao, na busca de vir a ser um referencial tedrico
para quem precisasse gerenciar questdoes voltadas a apropriacio de bens aptos de
protegdo intelectual.

Mais uma vez me senti na vanguarda. Abordei um modelo de gestao da
Propriedade Intelectual em niicleos de apoio a inovagao antes mesmo do hoom
dos NITs pais afora.

Nesse interim, ja iniciava a minha carreira docente. Primeiramente pelas portas
da Arquitetura e do Desenho Industrial; pouco depois, no Direito, cujo
ingresso, alias, mostrou-se antecedido por uma das melhores experiéncias que
tive na area: o Il Curso sobre Propriedade Intelectual para Professores
Universitarios, realizado pelo INPI e Sebrae, como o apoio da Associagdo
Nacional de Entidades Promotoras de Empreendimentos Inovadores —
ANPROTEC —, e organizagdo do Instituto Alberto Luiz Coimbra de Pos-
Graduacio e Pesquisa de Engenharia— COPPE/UFRJ —, ocorrido na cidade
de Belo Horizonte, em fins de novembro de 2006.

O encontro versou sobre questdes que abrangiam desde Sistema Nacional de
Inovacdo ao contexto da Propriedade Intelectual na primeira metade dos anos
2000, passando pela Gestao e Comercializagao da Tecnologia aos tramites legais
correlatos.

Lembro-me com se fosse hoje: voltei das Minas Gerais extremamente envaidecido
e fortalecido na minha compreensdo da importancia politico-estatal dos
elementos da Propriedade Intelectual. De pronto, fiz minha parte: consegui
transformar a especifica matéria em disciplina obrigatoria no curso de Direito
do Centro Universitario UNIFACISA, onde lecionei por 18 anos e meio.

Em Direito, despertei nos meus alunos a curiosidade e a aplicabilidade de uma
ciéncia juridica ainda marginal. Desenvolvi e orientei trabalhos de pesquisa.
Evolui como professor e como pessoa.

Ja estavamos em 2008 e, em paralelo a docéncia, acumulei a fungdo de
Coordenador do Nucleo de Inovagao Tecnologica da Fundagdo Parque
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Tecnologico da Paraiba — NIT/PaqTcPB —, onde o conhecimento das
questdes inovadores e empreendedoras se mostraram praticas. Tenho imensa
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honra de té-lo concebido, estruturado, regimentado e o posto em funcionamento
(acdo bastante correlata a outras duas oportunidades de contribui¢io que tive
anos depois: entre 2013 ¢ 2015, com Propriedade Intelectual e Biotecnologia
junto ao Laboratorio de Avalia¢io e Desenvolvimento de Biomateriais do
Nordeste — CERTBIO —, da UFCG, e entre 2021 e 2022, no Instituto
Nacional do Semiarido — INSA).

Em 2009, uma necessaria pausa na militancia da Propriedade Intelectual se fez
necessaria. Passei a me dedicar majoritariamente ao exercicio administrativo,
coordenando o Curso de Direito, para além da docéncia. Deixei a Coordenagio
em 2012, ja para o Doutorado, com avaliagao pelo Ministério da Educagio em 5
(nota maxima) e o maior indice de aprovacdo, por parte dos egressos, na OAB,
seccional Paraiba. Missdo cumprida!

Hora de reapontar o coragdo para minha sempre paixdo. Contudo, agora, numa
outra perspectiva da Propriedade Intelectual. Seguramente influenciado pelas
leituras e estudos que desenvolvi em concomitancia as atividades gerenciais, que
culminaram com uma nova publicacio, “Novos Olhares Sobre o Direito Autoral
na Era da Misica Digital” (2011). Eis entio que as Tecnologias da Informagao e
Comunicagdo — TICs — me chamaram.

Daqui, uma ideia: trabalhar novas perspectivas autorais diante das mudangas
advindas das novas tecnologias digitais. Mais que isso: eu queria/precisava de
outras experiéncias de mundo; literalmente, de um outro mundo; destino:
Portugal; ano: 2012; drea de concentragdo: Ciéncias da Educagdo; objetivo:
aproximar as novas aplicagdes do direito autoral a pratica educativa,
possibilitando novas formas de interacdo e contribuicdo empirica e cientifica ao
fazer juridico e pedagogico, com suporte filosofico fortemente norteado pela
chamada “ciéncia aberta” e com metodologia galgada em praticas investigativas
de diversos professores, grupos e universidades, sobretudo europeias.

Ao cabo, fui premiado como autor da melhor Tese de Doutorado lusofona na
area de Propriedade Intelectual, via Grupo de Estudos em Direito Autoral e
Industrial da Universidade Federal do Parandi — GEDAI-UFPR/CNPq —,
no II Concurso Prof. Dr. José de Oliveira Ascensao.
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O retorno de Portugal seguramente representa o meu principal ponto de inflexao
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profissional. Professor de carreira no Ensino Superior, me vi envolto das teorias
da Educagdo e da visceral vontade de mergulhar nas licenciaturas, na pedagogia
e nas tecnologias educacionais.

Assim, como quem recomeca, nao em “ciclo”, mas em “espiral”, fiz dois novos
cursos, Licenciaturas em Computacio e Pedagogia, e, com eles, prestei concurso
publico para Docente do Ensino Fundamental junto a Prefeitura Municipal de
Campina Grande.

Sai do Ensino Superior e me tornei professor de criangas, sem duvidas, o melhor
ambiente para, da experimentacdo, aplicar, nas melhores validagdes possiveis, a
esséncia que me trouxe a este Pos-Doutorado: juntar a Propriedade Intelectual a
Pratica Pedagogica para Educagdo Basica e, como quem volta a quase 30 anos
no tempo, revivificar a motivacdo de fazer diferente, ndo so6 por mim mesmo,
avido por novidades, mas para quem puder se ver/estar incluido, maxime os
estudantes, como dito alhures, jovens cidadaos, futuros profissionais,
sustentaculos da Nova Economia.

Adiante, ao ingressar na rede de colaboradores do “PI nas Escolas”, vi que parte
dos meus sonhos colaborativos nao sao s6 meus, mas sonhos conjuntos; conheci a
queridissima Patricia Trotte (a quem dedico fortemente este processo) e, a partir
dela, a igualmente querida Rita Pinheiro-Machado, que abragou minhas, por
vezes, “divagacdes” e me facultou, por seu absoluto altruismo, a chance de viver
e receber esta minha mais simbdlica mengdo académica.
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Produto

As ferramentas wiki, hoje amplamente utilizadas como recursos educacionais, sao
plataformas de software baseadas na web que possibilitam a criagdo, edi¢do e
organizagdo colaborativa de contetido. O seu termo provém do havaiano “wiki
wiki”, que significa “rapido”, “super veloz”, sendo justamente essa caracteristica
de edi¢do agil e compartilhamento rapido de informagdes que melhor traduz a
sua tecnologia.

A historia dos sitios wiki comegou na década de 1990, quando o programador
Howard G. Cunningham (Ward Cunningham/ Cunningham & Cunningham, Inc)
desenvolveu a primeira versao do “WikiWikiWeb”. Sua motivacio era criar um
espaco online onde as pessoas pudessem contribuir na criago e edigao de
documentos de maneira simples e eficiente. O conceito se espalhou e evoluiu com
a criagdo de outras ferramentas, como a MediaWiki, que figura aqui justamente
como a plataforma utilizada para o produto propriedadeintelectual. wiki.br;
sistema, alias, extremamente popular, vide ser o que alimenta o Wikipédia,
enciclopédia colaborativa mais acessada da internet.

A esséncia dos wiki reside na sua funcionalidade fundamental: eles consistem em
paginas de conteudo (chamadas “verbetes”) que podem ser editadas por
qualquer usuario (mesmo nao “logado”), se autorizado, permitindo a inser¢ao
de texto, imagens, /inks e outros elementos multimidia de forma colaborativa.
Cada edigao é registrada em um historico de revisido, o que possibilita a
visualizagao de todas as alteragoes realizadas ao longo do tempo e permite a
reversao para versoes anteriores, se necessario. Além disso, os wiki possuem
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recursos de ligagdes internas entre as paginas, facilitando a interconexao de
contetdos e tornando a navegagdo e a pesquisa mais eficientes. A flexibilidade na
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defini¢do de controle de entrada também é uma caracteristica marcante,
variando de acesso pliblico a restrigdes que exigem autenticacdo ou aprovacao
para contribuigao.

O uso educacional das ferramentas wiki tem sido uma das aplicagdes mais
destacadas, inclusive por servirem a tempestividade com que conceitos,
interpretagdes e normas rapidamente sdo revistas, como recursos de referéncia
em constante atualizagdo, onde professores e estudantes, por exemplo, podem
criar enciclopédias tematicas ou bases de conhecimento sobre topicos especificos,
contribuindo para a disseminagdo de informacdes precisas e confidveis. Eles
podem facilmente colaborar em (co)autoria de conteudo educacional, como
notas de aula, resumos, glossarios e até mesmo materiais didaticos completos.
Isso fomenta a construgdo coletiva do conhecimento e promove uma abordagem
de aprendizado mais ativa.

O propriedadeintelectual.wiki.br busca basicamente favorecer esses expedientes,
ndo to so com a inser¢ao de bases conceituais em seus 72 verbetes
(aproximando-se, aqui, mais dos alunos), mas também a partir das abas de
discussdo (com foco maior nos professores), onde estdo inseridas sugestoes de
atividades a partir do que se nomeou “comentarios e pautas de discussdo”, com
abertura a contribui¢do com informagdes adicionais, curadoria de /inks externos
relevantes, referéncias bibliograficas, recursos e experiéncias educacionais.
Como percebido, a aprendizagem colaborativa é um dos pontos fortes dos wiki,
permitindo que os alunos discutam topicos, corrijam erros uns dos outros e
construam conhecimento em conjunto. As revisoes feitas por colegas enriquecem
o conteudo e expdem os estudantes a uma diversidade de perspectivas,
estimulando o pensamento critico. Além disso, ajuda os alunos a desenvolver
habilidades digitais essenciais na sociedade atual, como edi¢ao de texto online,
formatacdo de conteudo, pesquisa na web e gerenciamento de informagoes.
Professores podem se valer da avaliagdo formativa, acompanhando o progresso
dos alunos ao longo do tempo, fornecendo feedback continuo e adaptando o
ensino conforme necessario.
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Com sua acessibilidade global, os wiki podem ser iniciados de qualquer lugar
com uma conexao a internet, o que amplia os horizontes educacionais e
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possibilita o aprendizado e a colaboragdo em escala global. Ademais, possuem

o uwuwuovwuvuwu

sempre um layout simples, amigavel e responsivo, excluindo a necessidade de
hardwares especificos e/ou limitados para melhor experiéncia do usuario. Em
suma, representam uma revolu¢ao também no campo educacional, conectando a
colaboracio digital ao processo de aprendizado e promovendo a construgio
coletiva do conhecimento na era da informacao, com flexibilidade e
adaptabilidade para atender a uma variedade de necessidades pedagogicas,
proporcionando uma experiéncia de ensino e aprendizagem enriquecedora para a
“Sociedade em Rede”.

Ato continuo, segue abaixo imagens e principais elementos de usabilidade
importantes a apresentacdo do propriedadeintelectual.wiki.br, sobretudo a
visitantes iniciais, embora, como ja mencionado, a popularidade das construgoes
advindas da MediaWiki facilite bastante esse entendimento.

& notlogged in Talk Contributions Create aceount Log in

MainPage Discussion Read Viewsource View history | Search Propriedade Intelectual Q.

Main Page

Ola, bem-vindo(a) a6 wiki br! Obrigado por estar aquit
Main page Eu sou Jodo Ademar de Andrade Lima e este wiki foi criado como agao de minha atividade pés-doutoral junta &
Regent changes Academia de Propriedade Intelectual, Inovagsio e Desenvolvimento 2, do Instituto Nacional de Propriedade
farpam pags Levisad Aofsacial de contetido ional como repositério de temas gerais da
Help aBout MediaWiki - 2 o 9

Propriedade Intelectual para uso em sala de aula, ajovense sobretudo do
Tools Ensino Fundamental e do Ensino Meédio (mesmo que com exemplo para Educagao Infantil), sob inspiragio no ento
Whatlinks here “Projeto Pl nas Escolas” (reposicionado como Programa Pl nas Escolas(Z, desde maio de 2023)

Related changes
Special pages.

Como entusiasta na drea, militante desde 1998 (2 e professor desde 2004 (2, embora ja cliché aos iguaimente
e apaixonados, que sempre enxergam a Propriedade Intelectual em tudo, também assim a percebo (até porque, de
FarmenIAR fato, & verdade!), tendo-a algo facil de se depreender, como construta necessrio e rico tanto sob aspecios culturais
Paga infarmation come desenvolvimentistas, afinal ser ela ramo do direito (contudo ciéncia nio apenas juridica) que salvaguarda os
componentes intangiveis relacionados as criages humanas nos mais variados campos: da arte & tecnologial

Assim, estudar e pesquisar essa fantastica drea, entendenda as suas caracteristicas e dos construtos de seu
entorno, & condigo fundamental para bem se enquadrar nesse desenvolvimento: e focar esta perspectiva no ensino,
Jaem suas primeiras etapas, parece ser, de fato, uma estratégia realmente eficiente, vide exemplos como 0 USFTO
Kids (2 (estadunidense) e o Pl para +Jovens (2 (portugués).

VLW BULUwULvwVuwULwLuuw  VvVILVwVUVYVILVULVWILVDVUVUVYLWUVYV VWU

Neste sentido, numa sequéncia a paixao aludida, bem come minhas formagbes técnicas, juridicas e pedagégicas,
aditadas a Dautorado em Educagdo, e, clara, com base em experiéncias pessoais e de lercsiros, mormente a partir
do Grupo de Extensao Socializagao em Propriedade Intelectual 2, no tocante ao debate  aplicagio ionista de
vérios temas correlatos, inclinda as linhas "Propriedade Intelectual nas Escolas” e *Educagao para Cidadania e

Cultura de Respeito Autoral’, ladas & éncias aqui 0 insere-se neste
espago, por meio de diferentes recursos educacionais, como mapas mentais, infograficos, memes, tirinhas etc., no
melhor do espirito “copyleft”, pradugio autoral capitulada em 72 “verbetes’, aqui presentes com conceitos e diretivas

a abastecer 18 planos de aula (para um componente curricular especifico) e 18 planos atividades (para aulas
a habil e éncias de Propri Intelectual para Educagao Basica.

Em remate, se vocé & um professor ou mesmo Lm estudante, espero que esse espago venha a Servir de boa fonte de referéncia para suas aulas e pesquisas.

Deixo também o convite para que vocé o &, princi contribua junto de discussdo; para tal basta clicar em “discussdo” (ou “discussion”, para
utiizadores néo logados), que aparece sempre como uma aba la no tope, ao lado de “pagina’ ( ou ‘page’).

Ubuntu!

(v

This page was last edited on 15 July 2023, at 1850

Privacy policy About Propriedade Intelectual Disclaimers. O

Ja na pagina de entrada (Main Page), tem-se a descri¢do do produto, sua
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vinculac¢do ao processo de pos-doutoramento do autor e suas filiagdes
institucionais, bem como uma apresentacdo geral.
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A lingua padrao dos itens de comando da pagina (notadamente os menus) é o
inglés. Conduto, usudrios logados tém a possibilidade de configurar a navegacio
para portugués (ou outro entre as dezenas de idiomas disponiveis). Os verbetes,

notadamente, estdo em portugueés.
& Notlogged in Talk Contributions Create account Login

Main Page  Discussion Read View source View history ESERFC}! Propriedade Intelectual Q!

Usuarios podem se cadastrar usando o link “Create account”, no topo direito da

pagina.
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FR— e Prininnh [ et a
'.i Create account
gt i Propriedade Intelectual is made by people like you.
e O 486
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usered g 0w atirbution for your work

Prissoypobey  Abdgd Proposdans nislsciial - cisiman O ==

Uma vez cadastrado, ¢ criada a sua pagina de usudrio (User:SeuNome), que
também pode ser modificada/atualizada/compartilhada, e, de entdo, como dito,
todo o wiki passa a mostrar seus menus no idioma desejado.

& JoacAdemar Discuss3o Preferéncias Papinasvigiadas Conmibulcies Sair

Pagina do usudrio Discussdo Ler Editar Editar codigofonte | Verhistonco #  Mais v | Pesquisar em Fropredade Intelectual 0.'

User:JoaoAdemar

Por hora, todos os verbetes so estao disponiveis para edi¢do por usuarios entao
logados com perfil/status de “Administrador”. Contudo, é importante
mencionar que a contribuicdo as paginas de “discussdo” (“discussion”) pode se
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dar até mesmo sem cadastro, de modo que o usuario que adicionar contetido ou
fizer uma alteragdo sem se identificar (sem fazer login) vera tal conteudo ou tal
alteragdo com atribuigdo de forma publica e permanente via endereco Internet
Protocol — TP — usado no momento, em lugar de um nome de usuario.

Dentro do wiki, a navegacao se da com o uso extremo de hipertextualizagio e
multimodalidades, como é padrao dessa ferramenta. Assim, durante a propria
leitura, o usuario € instigado a “saltar” pelos /inks (rapidamente identificados
como sendo cada um dos termos que aparece em azul), passando facilmente; por
exemplo, de propriedadeintelectual. wiki.br/index.php/Propriedade_Intelectual
(Conceitos Gerais de Propriedade Intelectual) para propriedadeintelectual. wiki.
br/index.php/Direitos_e_ Garantias_Fundamentais (Direitos e Garantias
Fundamentais previstos na Constitui¢do), para propriedadeintelectual. wiki.br/
index.php/File:Tirinha_ Chico_Bento.jpg (uma Tirinha de Chico Bento!), em
apenas trés cliques!

Além das ligagoes entre contetidos internos, sempre que, ao lado de uma palavra
ou expressao (em azul) ocorrer o simbolo “[2”, significa que ha nelas um /ink
para um conteudo externo a complementar o tema ou a exemplificar situagoes
postas, sempre em consonancia ao aprendizado pretendido palas informagodes
principais do verbete.

Ademais, no campo “Pesquisar em” (“Search”) Propriedade Intelectual,
contetidos especificos podem ser encontrados de forma bastante facil, seja como
titulos de verbetes ou, simplesmente, termos contidos nos textos.

Por fim, de forma mais direcionada, sobretudo a aplicagdo pratica em sala de
aula, qual objetivo central aqui, ha a presenca ilustrativa de diferentes recursos
educacionais, como infograficos, mapas mentais, fluxogramas, charges, tiras
(como citado acima) e, até, memes!

Contudo, claro, além dos construtos e seus respectivos comentarios e pautas de
discussdo, fixa-se, como destaque, 18 planos de aula para um componente
curricular especifico de Propriedade Intelectual (ora validado, como
demonstrado alhures) e 18 planos de atividades (para aulas singulares, a serem
parte em diferentes disciplinas) concatenados a habilidades e competéncias acerca
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deste para Educacio Basica, consoante diretivas da BNCC.
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Remate

Para rematar, mormente em face do carater continuo que se espera do
propriedadeintelectual.wiki.br, apenas uma a mais ferramenta para valorizagio
e disseminagdo da Propriedade Intelectual, a permanecer em constante
atualizacdo e, quica, espago de convergéncia para diversos atores Brasil afora,
entusiastas da matéria e (re)conhecedores de sua importancia, deseja-se, mais que
tudo, auxiliar na consolidagdo desta tematica na Educacao Basica, afirmando
seu papel fundamental no desenvolvimento social, cultural e econdomico dos
individuos.

Além de transmitir conhecimentos académicos, tem-se aqui também o dever de
promover a formacao de cidadaos conscientes e éticos.

Por dizer respeito a protecao legal de criagdes intelectuais, o ensino da
Propriedade Intelectual ja a partir dos primeiros anos escolares permite que os
estudantes compreendam a importancia de bem cuidar de suas proprias criagdes
em tempo equivalente ao respeito as criagdes alheias. Isso ndo apenas fomenta a
legalidade, mas também prepara os jovens para o mundo real, onde, por
exemplo, praticas de compliance sdo cada vez mais valorizadas, potencializando,
claro, junto a outros valores morais, a construgdo de uma sociedade justa e ética,
onde a apropriagao indevida de “ideias” é desencorajada e punida. Ao
compreender os direitos autorais, industriais e outras formas de protegao
intelectual, os alunos aprendem a valorizar o esfor¢o mental de si e de terceiros.
A Propriedade Intelectual também desempenha um papel crucial no estimulo a
inovagdo. Quando os estudantes entendem que suas ideagdes podem gerar
criagoes protegidas e recompensadas, eles sdo incentivados a buscar solugdes
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criativas para os desafios que enfrentam. Esse estimulo ¢ benéfico ndo apenas
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para o desenvolvimento pessoal dos alunos, mas também para o avango da
sociedade como um todo.

No contexto atual, em que a economia global é cada vez mais impulsionada por
capital intelectual, o conhecimento sobre esse tema se torna uma habilidade
valiosa para os futuros profissionais.

Assim, atraves de iniciativas como o “PI nas Escolas” e recursos os mais
variados, de tantos dedicados colaboradores, dos quais quer-se inserir o
propriedadeintelectual.wiki.br, vislumbra-se a oportunidade de promover uma
compreensao cada mais ampla e profunda desse tema tdo relevante, no mais
genuino desejo de que nosso produto, muito além do titulo pos-doutoral que ele
facultou, continue a crescer e se desenvolver, contribuindo como 1til apoio aos
professores e amigavel recurso formativo aos estudantes.

Pelo continuo crescente reconhecimento da importancia do ensino da
Propriedade Intelectual, ubuntu!
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Editado no Canva Pro com fontes Open Sans e Times New
Roman Conde; imagem artistica da capa por Hayal Guicy, foto
“students” via Billion Photos e demais elementos graficos com
licenca proprietaria da Canva, Inc.; diagramacdo, screenshots e

fotos das aula por Jodo Ademar de Andrade Lima.
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visou a producdo/socializacdao de conteudo educacional
como repositorio de temas gerais da Propriedade
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