UNIVERSIDADE DE SAO PAULO
FACULDADE DE DIREITO DO LARGO SAO FRANCISCO
DEPARTAMENTO DE DIREITO COMERCIAL

Sofia Barroso Cavalcante

DIREITOS AUTORAIS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL: UMA REVISAO DOS
CONCEITOS DE OBRA PROTEGIDA E AUTORIA NA LEI DE DIREITOS
AUTORAIS BRASILEIRA (LEI N° 9610/98).

N°USP 11763896

Orientadora: Professora Doutora Juliana Krueger Pela.

Sao Paulo,

2024.



SOFIA BARROSO CAVALCANTE

Direitos autorais e inteligéncia artificial: uma revisao dos conceitos de obra protegida e

autoria na Lei de Direitos Autorais brasileira (Lei n°9610/98).

Versao original

N° USP 11763896
Tese de Laurea apresentada ao Departamento de Direito
Comercial (DCO) da Faculdade de Direito da

Universidade de Sao Paulo (FDUSP).

Orientadora: Professora Doutora Juliana Krueger Pela.

Sdo Paulo,

2024.



RESUMO

As inteligéncias artificiais generativas t€ém se popularizado ao redor do mundo e dado
origem a produtos complexos, entre os quais se destacam obras literdrias, poemas e quadros. O
presente trabalho busca estudar a classificacao desses produtos frente aos conceitos de obra
protegida e autoria na Lei n® 9610/98, para que seja possivel identificar se a legislagdo brasileira
se mostra capaz de lidar com a nova realidade imposta por tecnologias de alto nivel e
desempenho. A pesquisa foi desenvolvida a partir de revisdo bibliografica de casos praticos
envolvendo inteligéncias artificiais generativas, bem como do conceito de obra protegida e
autoria na Lei de Direitos Autorais e o enquadramento juridico das obras produzidas por
inteligéncia artificial. Além disso, foi feita breve analise para verificar as solugdes adotadas no
cenario internacional, tendo em vista a aprovacdo do Artificial Intelligence Act na Unido
Européia e as recentes decisdes e pronunciamentos do Copyright Office, nos Estados Unidos,
voltados a autoria de obras geradas por inteligéncia artificial. A partir da pesquisa foi possivel
verificar que as obras geradas por inteligéncia artificial conflitam com as previsoes da Lei de
Direitos Autorais brasileira e entram em dominio publico, solucdo apontada por parte da
doutrina pesquisada como insuficiente frente aos desafios apresentados. Entretanto, ¢
necessario que haja um amplo debate para a eventual ado¢ao de nova regulamentagdo quanto a
apropriacdo e autoria de obras geradas por inteligéncia artificial, levando em conta seus
impactos, riscos, interesses envolvidos e buscando uma coeréncia sistemdtica nacional e
internacionalmente.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial generativa; Direitos autorais; Obra protegida;
Autoria.

ABSTRACT

Generative artificial intelligences have become popular around the world and have given
rise to complex products, including literary works, poems and paintings. This paper seeks to
study the classification of these products in relation to the concepts of protected work and
authorship in Law 9610/98, in order to identify whether Brazilian legislation is capable of
dealing with the new reality imposed by high-level and high-performance technologies. The
research was based on a bibliographical review of practical cases involving generative artificial
intelligences, as well as the concept of protected work and authorship in the Copyright Law and
the legal framework for works produced by artificial intelligence. In addition, a brief analysis
was made to verify the solutions adopted on the international scene, in view of the approval of
the Artificial Intelligence Act in the European Union and the recent decisions and
pronouncements of the Copyright Office in the United States, aimed at the authorship of works
generated by artificial intelligence. From the research it was possible to verify that works
generated by artificial intelligence conflict with the provisions of the Brazilian Copyright Law
and enter the public domain, a solution pointed out by part of the doctrine researched as
insufficient in the face of the challenges presented. However, there needs to be a broad debate
on the possible adoption of new regulations on the appropriation and authorship of works
generated by artificial intelligence, considering its impacts, risks, interests involved and seeking
systematic coherence nationally and internationally.

Keywords: Generative artificial intelligence; Copyright; Protected work; Authorship.
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1 INTRODUCAO

A inteligéncia artificial permeia a maioria das atividades cotidianas realizadas na
sociedade atual e, nos ultimos anos, passou por um processo de popularizagao e disseminacao
que teve como expoente o ChatGPT.

Em margo de 2023, a empresa norte-americana OpenAl lancou a tecnologia GPT4, uma
das mais refinadas tecnologias de Inteligéncia Artificial presentes atualmente no mundo.
Estudos recentes demonstram que, em razao da escala sem precedentes de dados e treinamento
computacional aplicada na tecnologia, tarefas consideradas “dificeis” estdo sendo
desenvolvidas pelo GPT4, alcancando inclusive performances proximas do nivel humano!. O
chatbot conta com uma gama geral de conhecimentos, maior do que antes visto, além de possuir
uma interface extremamente amigavel e permitir a comunicagdo com os usuarios a partir da
linguagem natural®.

Assim como o ChatGPT, diversas outras tecnologias foram desenvolvidas e tém sido
cada vez mais utilizadas, impactando diretamente o0 modo de funcionamento e execucdo de
tarefas pela sociedade’. Por isso, a inteligéncia artificial é considerada a tecnologia de propdsito
geral do século XXI, isto ¢, aquela que influencia todas as demais tecnologias e cujos impactos
vio desde a maneira de produgdo até as relagdes sociais*. Assim, a partir da transformacao de
maquinas programadas para maquinas probabilisticas®, ndo ¢ extremo falar em uma revolugio
promovida por esses sistemas de inteligéncia artificial, cujos impactos sdo ainda mais relevantes
tratando-se de uma sociedade hiperconectada e pautada na obtencdo e filtragem de dados. ©

Além de chatbots, tem se popularizado o uso de tecnologias de inteligéncia

' ELOUNDOU, T. et al. GPTs are GPTs: An Early Look at the Labor Market Impact Potential of Large
Language Models. arXiv preprint arXiv:2303.10130, 2023. Disponivel em: < https://arxiv.org/abs/2303.10130>.
Acesso em: 20 nov. 2023.

2 OPENAL OpenlA, 2022. Introducing ChatGPT. Disponivel em: https://openai.com/index/chatgpt/. Acesso em
05 nov. 2023.

3 Diversos sdo os estudos analisando o impacto do ChatGPT na educagio, por exemplo. Hoje, os espacos de ensino
tém precisado adaptar seus métodos, posto que o uso de inteligéncias artificiais altera e desafia todo o sistema
educacional. Cf. FUCHS, Kevin. Exploring the opportunities and challenges of NLP models in higher
education: is Chat GPT a blessing or a curse?. Frontiers in Education. Vol. 8. Frontiers, 2023. Disponivel em:
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/feduc.2023.1166682/full. Acesso em 15 dez. 2024

4 Informagdo fornecida por Dora Kaufman durante a palestra “Desvendando a inteligéncia artificial com Dora
Kaufman., Rio de Janeiro, jun. 2023. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=hrt9RNBUA6M. Acesso
em 10 nov. 2023.

5> KAUFMAN, Dora. Desmistificando a Inteligéncia Artificial. Editora Auténtica. Sdo Paulo, 2022. p. 29. A
inteligéncia artificial € uma tecnologia que trabalha com modelos estatisticos de probabilidade, o que pressupde
certo grau de incerteza e representa uma diferenca em relacdo as demais tecnologias digitais: sdo tecnologias
probabilisticas e ndo 100% programadas. Isso significa dizer que, ao longo do tempo, a partir das informagdes
entradas, a inteligéncia artificial se modifica.

% Ibid., p. 24.




artificial generativa para a criagdo de obras como musicas, quadros, ilustragdes e textos,
produtos identificados anteriormente como frutos exclusivos da criatividade e trabalho
humanos. O nivel de desenvolvimento de tais tecnologias ¢ tamanho que obras geradas por [A
ja foram leiloadas e vendidas por galerias de artes’, além de terem sido confundidas com obras
criadas por seres humanos em competi¢des artisticas®. Diante desse cenario, em que as
inteligéncias artificiais se apresentam como desenvolvedoras de materiais complexos e inéditos,
com cunho artistico, surgem diversos questionamentos de ordem ética, técnica e juridica, entre
os quais se destaca a possivel tutela juridica desses produtos pelos direitos autorais.

O presente trabalho busca investigar o enquadramento juridico de obras geradas por
inteligéncia artificial perante o sistema de direitos autorais brasileiro, para determinar (1) se
essas obras sdo aptas a serem protegidas pelo direito de autor e (2) a quem pertence a sua autoria.
Assim, procura-se entender se a legislacdo brasileira ¢ capaz de lidar com a nova realidade
imposta por tecnologias de alto nivel e desempenho e quais alternativas possiveis vém sendo
desenhadas dentro deste contexto. Mais do que uma resposta objetiva e simples, a discussao se
mostra desafiadora, pois esbarra em questdes como o nivel de interferéncia humana necessaria,
o grau de autonomia do sistema e a possibilidade de previsibilidade do resultado gerado pela
IA, que sdo variaveis complexas frente aos direitos autorais.

Para que seja possivel identificar como a legislagao autoral brasileira se relaciona com
o contexto de producdo de obras a partir do uso de inteligéncia artificial, cabe observar o
conceito de obra protegida, presente no artigo 7° da Lei n® 9610/98, conhecida como Lei de

Direitos Autorais’, tendo em vista que o primeiro passo é saber se tais obras estio, pelo menos,

7GQ GLOBO. Christie’s faz histéria com o primeiro leildo de uma obra printada por inteligéncia artificial.
Redacdo QG, 28 set. 2018. Disponivel em: https://gq.globo.com/Prazeres/Tecnologia/noticia/2018/09/christies-
faz-historia-com-o-primeiro-leilao-de-uma-obra-pintada-por-inteligencia-artificial.html. Acesso em: 30 nov.
2023.

8 PARSHALL, Allison. How This AI Image Won a Major Photography Competition. In: Scientific American,
21 abr. 2023. Disponivel em: https://www.scientificamerican.com/article/how-my-ai-image-won-a-major-
photography-competition/. Acesso em 30 nov. 2023.

® Lei n° 9.610/98: “Art. 7° S&o obras intelectuais protegidas as criagdes do espirito, expressas por qualquer meio
ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente no futuro, tais como: I - os
textos de obras literarias, artisticas ou cientificas; II - as conferéncias, alocugdes, sermdes e outras obras da mesma
natureza; III - as obras dramaticas e dramatico-musicais; IV - as obras coreograficas e pantomimicas, cuja execugao
cénica se fixe por escrito ou por outra qualquer forma; V - as composi¢des musicais, tenham ou ndo letra; VI - as
obras audiovisuais, sonorizadas ou ndo, inclusive as cinematograficas; VII - as obras fotograficas e as produzidas
por qualquer processo analogo ao da fotografia; VIII - as obras de desenho, pintura, gravura, escultura, litografia
e arte cinética; IX - as ilustracdes, cartas geograficas e outras obras da mesma natureza; X - os projetos, esbogos e
obras plasticas concernentes a geografia, engenharia, topografia, arquitetura, paisagismo, cenografia e ciéncia; XI
- as adaptagoes, tradugdes e outras transformagdes de obras originais, apresentadas como criagdo intelectual nova;
XII - os programas de computador; XIII - as coletaneas ou compilagdes, antologias, enciclopédias, dicionarios,
bases de dados e outras obras, que, por sua selecdo, organiza¢ao ou disposicao de seu conteudo, constituam uma
criacdo intelectual. §1° Os programas de computador sdo objeto de legislagao especifica, observadas as disposi¢des
desta Lei que lhes sejam aplicaveis.§ 2° A protecdo concedida no inciso XIII ndo abarca os dados ou materiais em




dentro do campo de prote¢do dos direitos autorais, isto ¢, se as referidas obras sdo tutelaveis
pelo direito de autor brasileiro.

Em segundo lugar, cabe a analise do conceito de autoria, previsto no artigo 11 da LDA!?,
para que se identifique a quem pertence a autoria dos produtos. Assim, se tais obras sdo
tutelaveis pelos direitos autorais brasileiro, quem ¢ o sujeito titular desse direito e qual deve ser
o regime de apropriagdo desses produtos? E possivel considerar as inteligéncias artificiais como
autoras?

O método de pesquisa utilizado para o desenvolvimento da monografia foi a
revisdo bibliografica. A pesquisa se situou essencialmente no campo da Propriedade Intelectual,
mais especificamente nos direitos autorais, porém, ao abordar o tema das Inteligéncias
Artificiais e sua capacidade de criagdo, areas como a programacao e a linguagem computacional
serdo tocadas brevemente, pois delas serdo extraidas conceitos e entendimentos basicos para
auxiliar na compreensao superficial dos mecanismos de funcionamento e treinamento dessas
tecnologias.

Dessa forma, foi analisada bibliografia que trata das inteligéncias artificiais e suas
formas de aprendizado e treinamento, para que seja possivel alcangar conclusdes quanto ao seu
funcionamento e consequente grau de autonomia e inventividade. Entretanto, duas ressalvas
devem ser feitas, a primeira ¢ que existem diversos tipos de inteligéncias artificiais, dos quais
apenas alguns interessam para o presente estudo, qual seja, aquelas que sejam capazes de criar,
com maior ou menor grau de influéncia humana, um produto possivelmente tutelavel por
direitos autorais. Assim, as inteligéncias artificiais serdo tratadas em bloco, porém toda e
qualquer conclusao futura tera como foco as tecnologias generativas. Ja a segunda ressalva ¢ a
de que, pela especificidade e expertise necessaria para um entendimento exauriente do tema, a
analise se limitard a conceitos e fundamentos gerais dos processos utilizados no
desenvolvimento das inteligéncias artificiais que importam ao presente estudo.

Foram selecionados quatro casos praticos envolvendo a criacao de produtos artisticos
por inteligéncias artificiais, para demonstrar a complexidade e o funcionamento de tais
maquinas e situar o problema frente aos direitos autorais. O principal critério para a sele¢do foi

a relevancia dos casos perante (i) a doutrina analisada e (ii) o debate publico por eles gerados.

si mesmos e se entende sem prejuizo de quaisquer direitos autorais que subsistam a respeito dos dados ou materiais
contidos nas obras.; § 3° No dominio das ciéncias, a protecdo recaira sobre a forma literaria ou artistica, ndo
abrangendo o seu contetido cientifico ou técnico, sem prejuizo dos direitos que protegem os demais campos da
propriedade imaterial.”

0Lein°9.610/98: “Art. 11. Autor é a pessoa fisica criadora de obra literéria, artistica ou cientifica. Paragrafo unico.
A protegdo concedida ao autor podera aplicar-se as pessoas juridicas nos casos previstos nesta Lei.”



Os casos analisados serdo o da inteligéncia artificial AARON, da obra Memories of Passersby
1, da obra de ilustragdo do livro Frankenstein, que concorreu ao Prémio Jabuti, e o do artista
auténomo descentralizado Botto.

Também foi levantada e analisada bibliografia cujo tema central ¢ o direito autoral
brasileiro e os conceitos de obra protegida e autoria na legislagdo. Em seguida, foi selecionada
bibliografia precisamente sobre a intersec¢do e relagdo entre os conceitos de obra protegida e
autoria e as criacoes por inteligéncias artificiais, visando entender as limitagdes e
potencialidades dos conceitos e a aplicacao de seus regimes juridicos frente a nova realidade.

Por fim, foi levantada bibliografia sobre as solug¢des fornecidas pela Unido Europeia e
Estados Unidos para os casos que envolvam direitos autorais e inteligéncias artificiais
generativas. Foram escolhidos tais referenciais em razao de seu avango na matéria, visto que a
Unido Europeia editou recentemente a Diretiva Europeia de Direitos Autorais, Diretiva n°
2019/790 (UE), e o Artificial Intelligence Act e nos Estados Unidos, por outro lado, o Copyright
Office se pronunciou sobre a criagdo de obras por inteligéncia artificial e sua autoria, dando
subsidios para uma reflexao acerca das conclusdes alcangadas internacionalmente.

Além disso, noticias de jornais, sites e revistas on-/ine foram consultadas para verificar
a repercussao de casos envolvendo as referidas tecnologias e opinido de estudiosos sobre os
temas centrais abordados no presente trabalho.

O primeiro capitulo da presente tese sera destinado a apresentacdo dos conceitos de
inteligéncia artificial, bem como seus mecanismos de aprendizagem e desenvolvimento. Os
quatro casos praticos envolvendo a criacdo de produtos com cunho artistico por sistemas de
inteligéncia artificial serdo apresentados a fim de verificar como funcionam tais ferramentas e
de que forma se relacionam e/ou desafiam os direitos autorais.

O segundo capitulo abordara os conceitos de obra protegida e autoria na LDA e como
as obras criadas por inteligéncia artificial se encaixam nestes pardmetros. O primeiro conceito
¢ definido no artigo 7°, classificando como obras protegidas “as criagdes do espirito, expressas
por qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se
invente no futuro”. A seguir, o referido artigo passa a uma exemplifica¢do, determinando que,
entre as obras intelectuais protegidas encontram-se “os textos de obras literarias, artisticas ou
cientificas”, “as composi¢des musicais, tenham ou néo letra” e “as obras de desenho, pintura,
gravura, escultura, litografia e arte cinética”. Por outro lado, a mesma lei, no artigo 8°, lista as

obras nao protegidas por direitos autorais, elencando entre elas as ideias, textos de tratados ou



convengdes, leis, decretos, regulamento ou decisdes judiciais, os nomes e titulos isolados'!. E
de importante destaque que ndo ha vedacdo de tutela para obras produzidas por computadores
ou tecnologias. Posteriormente, no artigo 11 a lei estabelece que “autor é a pessoa fisica criadora
de obra literaria, artistica ou cientifica", fazendo uma ressalva em seu paragrafo tnico de que
“a prote¢do concedida ao autor podera aplicar-se as pessoas juridicas nos casos previstos nesta
Lei”. Diante disso, ¢ importante entender, segundo a doutrina, quais sdo os requisitos
necessarios para a caracterizacdo de uma obra como protegida e de autoria de um produto,
capturando a esséncia do texto normativo vigente para, em seguida, aplica-lo as obras
produzidas por inteligéncias artificiais.

O mesmo capitulo abordara também uma breve perspectiva sobre as principais
propostas de regulamentacdo que se estabeleceram recentemente no Brasil, destacando suas
principais contribui¢des ao debate aqui tracado.

A partir do entendimento dos limites e possibilidades de aplicagdo da legislacio
brasileira as obras produzidas por inteligéncia artificial, o terceiro capitulo apresentara as
possiveis solugdes juridicas propostas pela literatura no que concerne a apropriagdo e regime
juridico aplicavel a tais obras, explorando as hipoteses de obras de autoria (i) da pessoa humana
que contribui para a geracao da obra, (ii) em dominio publico, (iii) de meta-autoria e meta-
apropriacao, (iv) de autoria do sistema de inteligéncia artificial e (v) regimes sui generis de
apropriacao. O entendimento das especificidades de cada uma das hipdteses apresentadas,
possibilitara a compreensao dos limites impostos pela LDA para a apropriagao de obras geradas
utilizando inteligéncia artificial.

O quinto capitulo serd dedicado a analisar a Diretiva 2019/790 (UE) e o Artificial
Intelligence Act, em vigor na Unido Europeia, e os pronunciamentos do Copyright Office, nos
Estados Unidos, para determinar como outros paises estdo tratando o tema do presente trabalho
e, assim, verificar se a legislagdo brasileira vai de encontro ou estd em desacordo com as
solucdes e perspectivas juridicas adotadas internacionalmente.

O ultimo capitulo sera um apanhado dos conceitos desenvolvidos e das teorias
levantadas. Espera-se, a partir das informacdes apresentadas, ser possivel identificar se, de
forma ampla, a legislacdo de direitos autorais brasileira se mostra adequada e capaz de lidar
com a nova realidade imposta pelo uso de inteligéncia artificial na criacdo de obras complexas

e de cunho inédito.

"1 Lein® 9.610/98, artigo 8°, incisos I, IV e VL



2 O QUE E INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA: CASOS
PRATICOS

O campo da inteligéncia artificial tem como marco inicial de seu desenvolvimento o
seminario Darthmouth Summer Research Projetc, ocorrido em 1956, quando o termo foi
empregado pela primeira vez por John McCarthy. No entanto, a ideia de implementar logica e
técnicas de aprendizagem em maquinas ¢ até mesmo anterior, tendo como expoente o artigo de
Alan Turing denominado “Computing Machinery and Intelligence”."?

Apesar de seus mais de 60 anos de desenvolvimento, ainda ndo existe uma definicao
unica na doutrina especializada do que consiste a “inteligéncia artificial”. De modo geral, o
termo ¢ utilizado para referir-se a maquinas que tenham como atributo a racionalidade,
entendida enquanto a “capacidade de escolher a melhor acdo a ser tomada para atingir um
determinado objetivo, considerando dados disponiveis.”!® Entretanto, vale ressaltar que parte
dos autores de pesquisas envolvendo inteligéncia artificial a identificam como sistemas que tém
certo grau de proximidade nao apenas com a ldgica e a racionalidade, mas também com o modo
de pensar e agir dos seres humanos'*.

Mesmo sem um entendimento pacificado do que sdo as IAs', é certo dizer que tais
tecnologias tiveram seu apice de desenvoltura e disseminagdo possibilitados pelos avangos da
area de machine learning'®. Como a traducio do termo indica, o “aprendizado de maquina” é
um campo cientifico que tem por objetivo fazer com que as maquinas aprendam pelos dados

com que sao alimentadas. O Departamento de Machine Learning da Universidade de Carnegie

Mellon o define como aquele que “direciona a questdo ‘Como podemos programar sistemas

12 KAUFMAN, Dora. Desmistificando a Inteligéncia Artificial. Editora Auténtica. S3o Paulo, 2022. p. 33.

13 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos tedricos ¢ legais de protecdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1? ed., Thomson Reuters Brasil, Sdo Paulo, 2020, p. 741. Disponivel
em: Luis Felipe Saloméo e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos teodricos e legais de prote¢do.pdf (usp.br). Acesso em: 02 fev. 2024.

14 RUSSEL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial; tradugdo Regina Célia Simille- Rio de Janeiro;
Elsevier, 2013, p. 4, apud, SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos
produtos da IA. Tese (doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de
Pos-Graduacdo em Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 184.

SBANH, L.; STROBEL, G. Generative artificial intelligence. Electron Markets 33, 2023, p. 63. Disponivel em:
https://doi.org/10.1007/s12525-023-00680-1. Acesso em 25 fev. 2024.

16 BASTOS, Valéria Delgado; BUINAIN, Antonio Marcio; DE CARVALHO, Sérgio Medeiros Paulino. A
inovagdo disruptiva na quarta revolucdo industrial. In: Propriedade Intelectual e inteligéncia artificial,
coordenadores Manoel J. Pereira dos Santos; Flavia Mansur Murad Schaal, Rubeny Goulart. Sao Paulo, Almedina,
2024. p. 27




para automaticamente aprender e melhorar com a experiéncia?’”!”.

A partir de modelos de machine learning, que ensinam “um programa de computador a
identificar padrdes em dados e a aplicar o conhecimento obtido em novos dados™'® as
inteligéncias artificiais sdo, entdo, programadas e treinadas e fornecem resultados praticamente
imprevisiveis, cuja eficiéncia ¢ melhorada a partir da experiéncia e da quantidade de dados com

os sistemas sdo alimentados, o que inegavelmente representa um avango qualitativo frente as

tecnologias anteriores'®. Como explica Dora Kaufman:

A técnica ndo ensina as maquinas a, por exemplo, jogar um jogo, mas ensina como
aprender a jogar um jogo. O processo ¢é distinto da tradicional “programagio”. [...] O
objetivo ¢ fazer com que um sistema apreenda informagdes dadas e execute uma tarefa
visando o melhor resultado, sem depender de interferéncia humana.?

O modelo de aprendizado de méquinas denominado deep learning, por exemplo, ¢é
inspirado no funcionamento do cérebro bioldgico e seu mecanismo central sdo as redes neurais,
que buscam imitar os neurdnios do cérebro humano e o processo de sinapse na realizacao de
tarefas. Assim como outros modelos de aprendizado de maquina, o deep learning ¢ um modelo
estatistico de previsao de cenarios. A diferencga encontra-se na “profundidade” alcan¢ada pelas
redes neurais, formadas por robustas camadas de processamento ¢ uma grande quantidade de
dados?!, o que permite a alta capacidade de adaptacio do sistema e uma multiplicidade de
possiveis usos e aplicagdes praticas, como, por exemplo, para o reconhecimento de fala e
processamento de imagens?2.

Como resultado do desenvolvimento de modelos de aprendizagem de maquina e de
linguagem, surgem as inteligéncias artificiais generativas, classificagdo comumente utilizada
para se referir a “maquinas que geram novos dados, como imagens, texto ou musica, com base
em padrdes aprendidos”. Nesse sentido, a partir de um determinado input, isto ¢, uma

informagdo de entrada, os softwares baseados em modelos generativos produzem como outputs,

17 CARNEGIE MELLON U., Machine Learning Department. Disponivel em: http:/www.ml.cmu.edul. Acesso
em: 01 de fev. 2024.

'8 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson, op. cit., p. 742.

19 KAUFMAN, Dora. Os meandros da Inteligéncia Artificial: conceitos-chave para leigos. Estaddo. In: Estado da
Arte, 01 fev. 2018. Disponivel em: https://estadodaarte.estadao.com.br/os-meandros-da-inteligencia-artificial-
conceitos-chave-para-leigos/. Acesso em: 01 fev. 2018.

20 Ibid.

2l Informag#o fornecida por Dora Kaufiman durante a palestra “Desvendando a inteligéncia artificial com Dora
Kaufman., Rio de Janeiro, jun. 2023. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=hrt9RNBUA6M. Acesso
em 10 nov. 2023.

22 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 200.




resultado, “contetdo sintético inédito, em qualquer forma e para suportar qualquer tarefa™. A
denominacdo e agrupamento dessas ferramentas de IA vém, entdo, justamente de sua finalidade

e foco: “a geracdo probabilistica de novos dados”?*

. Mas, apesar de terem esse aspecto em
comum, ¢ importante ressaltar que cada uma delas possui um algoritmo e modelo de
aprendizado de maquina diversos, que influenciam diretamente suas capacidades, objetivos e
produtos?’.

Atualmente, algumas ferramentas de IA generativa geram produtos dotados de cunho
artistico que, em razao de sua complexidade e aspecto visual e/ou sonoro, poderiam ter sido
criados por seres humanos?® e, se assim o fossem, seriam protegiveis por direitos autorais. Nesse
cendrio, em que produtos tipicamente produzidos por seres humanos e protegidos por direitos
autorais passam a ser desenvolvidos por maquinas e sistemas, emergem diversos
questionamentos quanto a capacidade criativa e autonomia dos aparatos de inteligéncia artificial
e se tais produtos podem — e devem- ser equiparados as obras de autoria humana, tornando-se
também alvo de protecdo. Por certo, toda a sistematica e 16gica dos direitos autorais sdo postas
em xeque e duas de suas premissas basicas sao colocadas em perspectiva: (i) o que deve ser
protegido por direitos autorais e (ii) a quem pertence a autoria de obras criadas por inteligéncia

artificial.?’

Para situar e entender o contexto posto pelas inteligéncias artificias generativas, que
elaboram produtos cada vez mais indistinguiveis de obras de autoria humana, desafiando os
direitos autorais, foram selecionados quatro exemplos de sua aplicagdo, cujos resultados sao
produtos de inegavel cunho artistico: (i) AARON; (iii) Memories of Passersby I; (iii) Ilustracao
de Frankenstein — Prémio Jabuti e (iv) Botto. Diante dos inimeros casos que poderiam ser

mencionados, estes foram os escolhidos em razdo de serem exemplos que demonstram o

2 GARCIA-PENALVO, Francisco; VAZQUEZ-INGELMO, Andrea. What We Mean by GENAI? A Systematic
Mapping of The Evolution, Trends, and Techniques Involved in Generative Al Jun. 2023, p. 8. Disponivel em:
https://reunir.unir.net/handle/123456789/15134. Acesso em: 15 dez. 2023.

2 BANH, L.; STROBEL, G. Generative artificial intelligence. Electron Markets 33, 2023, p. 63. Disponivel em:
https://doi.org/10.1007/s12525-023-00680-1. Acesso em 25 fev. 2024.

25 A classificagdo de inteligéncias artificiais enquanto generativas partem de (i) sua finalidade e (ii) dos produtos
por elas originados. Trata-se de uma classificagdo que identifica uma gama de modelos de inteligéncia artificial,
cujos mecanismos de aprendizado de maquina, estrutura de programagao e modo de funcionamento sao diferentes
entre si, mas cujo objetivo € sempre a criagdo de um produto novo. Para fins do presente trabalho, tais inteligéncia
artificiais serdo analisadas como um conjunto uno, tendo em vista que o foco central estd nos produtos por elas
produzidos e sua classificagdo perante o direito autoral brasileiro.

26 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacdo em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 215.

27SOUZA, Allan Rocha de. A funcio social dos direitos autorais: uma interpretacio civil-constitucional dos
limites da protecao juridica. Colegdo José do Patrocinio, v. 4, Campos dos Goytacazes, Editora Faculdade de
Direito de Campos, 2006, p. 121.




impasse e complexidade da relacdo desses produtos com os direitos autorais do amplo debate

publico e/ou doutrinario por eles gerados.

2.1.  AARON

Desenvolvido no inicio da década de 70 pelo artista Harold Cohen, o sistema de
inteligéncia artificial denominado AARON foi uma das primeiras experiéncias de programacgao
de maquinas para realizar desenhos e pinturas. O pintor, interessado em programagao, resolveu
se dedicar a construcdo de um sistema de inteligéncia artificial de “simulacdo baseada nos

processos cognitivos subjacentes ao ato humano de desenhar”.?8

O processo de treinamento e de programacao de AARON passou pelo desvendamento
dos processos de percepcao de sentido e significado pelos seres humanos. Ao iniciar o
desenvolvimento do programa de inteligéncia artificial para desenhar, Cohen teve a seguinte
pergunta norteadora: “quais sdo as condi¢des minimas sob as quais uma certa marca funciona
como uma imagem, ou seja, como algo além de si mesmo?”?’.

O primeiro passo foi programar a maquina a partir dos conceitos de formas abertas e
formas fechadas, o que deu origem, entre 1973 e 1982, a desenhos e expressdes inicialmente
rudimentares, classificados como producdes de um AARON primitivo*’. Somente com o passar
do tempo e com o desenvolvimento do software ¢ que foi possivel alcancar a construcao de
desenhos mais complexos.

AARON passou a gerar também imagens com figuras humanas. Para que fosse possivel
ultrapassar as nogoes basicas de formas abertas e fechadas, Cohen “alimentou o programa com
as caracteristicas essenciais das imagens™!, destrinchando os elementos que compdem o corpo
humano. Assim, AARON identifica e representa os elementos com base em seus diferentes

atributos e, nas palavras de Harold Cohen, a maquina “sabe, por exemplo, que a face tem dois

2 KURZWEIL CYBERART TECHNOLOGIES, INC. Learn about AARON’s history. 2001¢. Disponivel em:
https://web.archive.org/web/20191003011122/http://www.kurzweilcyberart.com/aaron/history.html apud
SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de Pds-Graduagdo em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 232 (tradug@o do autor).

2 Informagdo fornecida por Harold Cohen na palestra Reflections on Designing and Building AARON, Berkeley,
2015. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?si=y7CSkl Va8IDNBz3&embeds_referring_euri=https%3 A%2F%2Fwww.kat
evassgalerie.com%2F&source _ve_path=Mjg2NjOsMTYONTA2&feature=emb_share&v=XIhd8iP1hXo. Acesso
em: 10 mar. 2024 (tradugao nossa).

30 Ibid.

31 CARBONI. Guilherme. Direitos autorais e novas formas de autoria: processos interativos, meta-autoria e
criacao colaborativa. Revista de Midia e Entretenimento do IASP, Ano I, Vol. I, Coordenacao de Fabio de Sa
Cesnik e Jos¢ Carlos Magalhdes  Teixeira  Filho, 2015, p. 16. Disponivel em:
https://gcarbonicombr.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/08/direitos-autorais-e-novas-formas-de-autoria-
processos-interativos-meta-autoria-e-criac3a7c3a3o-colaborativa.pdf. Acesso em: 15 mar. 2024.
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olhos e nunca ira desenhar uma face com trés”>2.

Os desenhos gerados pela inteligéncia artificial sdo projetados e postos no papel por
uma mao robotica que, entretanto, ndo possui qualquer ingeréncia sobre as imagens criadas.
Nos estagios iniciais, os desenhos feitos por AARON eram posteriormente pintados por Harold
Cohen, que fazia todo o planejamento visual e estético da obra. Mais recentemente, no entanto,
a inteligéncia artificial passou a criar e pintar seus proprios desenhos, tarefa extremamente
complexa e que dependeu do desenvolvimento de codigos por Cohen que deram a maquina a
habilidade de “pensar” sobre as cores>>.

Atualmente, AARON ¢ construido com base no modelo de linguagem de programacao
LISP*, nomenclatura que advém da expressao list processing, tendo em vista que se utiliza da
estrutura de lista para processar dados e programas, sendo utilizado para processamento
simbdlico®.

A partir das nocdes e regras logicas que o formam, AARON toma decisdes e faz
escolhas, de forma autdnoma e espontinea*®, que originam novas imagens, dotadas de

originalidade, posto que nao se repetem e sao unicas:

Figura 1- Harold Cohen, A4RON KCAT, 2001

32 COHEN, Harold; COHEN, Becky. The Robotic Artist: Aaron in Living Color. In: DAM Museums,
California, 1995. Disponivel em: https://dam.org/museum/essays_ui/essays/the-robotic-artist/. Acesso em: 15 mar.
2024.

33 Ibid.

34 Ibid.

35 MEIDANIS, Jodo. MC3460 — Paradigmas de programacdo Lisp, 2014. Unicamp. Disponivel em:
https://ic.unicamp.br/~meidanis/courses/mc346/2015s2/funcional/apostila-lisp.pdf. Acesso em 18 mar. 2024.

36 CARBONI. Guilherme. Direitos autorais e novas formas de autoria: processos interativos, meta-autoria e
criacdo colaborativa. Revista de Midia e Entretenimento do IASP, Ano I, Vol. I, Coordenagdo de Fabio de Sa
Cesnik e José Carlos Magalhdes Teixeira Filho, 2015, p. 15-16. Disponivel em:
https://gcarbonicombr.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/08/direitos-autorais-e-novas-formas-de-autoria-
processos-interativos-meta-autoria-e-criac3a7c3a3o-colaborativa.pdf. Acesso em: 15 mar. 2024.
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Fonte: Whitney Museum of American Art, 2024.%

Figura 2- Harold Cohen, Susan with Plant, 1991, AARON

o

Fonte: Whitney Museum of American Art, 2024.%

Diante da criagdo de pinturas por AARON, emerge, entdo, uma série de
questionamentos relacionados a apropriacdo de tais produtos. Do ponto de vista de sua autoria,
Harold Cohen nio se considera autor de tais obras*°. Isso porque, a inteligéncia artificial é quem
desenvolve as imagens geradas, sem a interferéncia direta de Cohen. Ao mesmo tempo, ¢
inquestionavel seu papel na programacao do algoritmo sob o qual AARON opera, adaptando e
alimentando o sistema de inteligéncia artificial, de forma que sua autonomia — a capacidade de
desenvolver produtos sem a interferéncia humana- e suposta criatividade podem ser
questionadas, posto que todas as bases ldgicas e nogdes de forma e cor ali incorporadas partem

da concepgio artistica de seu criador?’.

2.2. Memories of Passersby I

37 Whitney Museum of American Art. Harold Cohen: AARON. In: Exhibitions. Disponivel em:
https://whitney.org/exhibitions/harold-cohen-aaron?section=2&subsection=1. Acesso em: 18 mar. 2024.

3% Whitney Museum of American Art. Harold Cohen: AARON. In: Exhibitions. Disponivel em:
https://whitney.org/exhibitions/harold-cohen-aaron?section=2&subsection=1. Acesso em: 18 mar. 2024.

39 CARBONI. Guilherme. Direitos autorais e novas formas de autoria: processos interativos, meta-autoria e
criacdo colaborativa. Revista de Midia e Entretenimento do IASP, Ano I, Vol. I, Coordenagdo de Fabio de Sa
Cesnik e Jos¢ Carlos Magalhdes  Teixeira  Filho, 2015, p. 18. Disponivel em:
https://gcarbonicombr.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/08/direitos-autorais-e-novas-formas-de-autoria-
processos-interativos-meta-autoria-e-criac3a7c3a3o-colaborativa.pdf. Acesso em: 15 mar. 2024.

40 Ibid., p. 18-19
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“Memories of Passersby I'*!, por outro lado, é uma obra que foi idealizada por Mario
Klingemann, artista que se propde a explorar em seus trabalhos as possibilidades da inteligéncia
artificial na arte. Mario ja desenvolveu diversos projetos, entre eles “BOTTO”, o artista

descentralizado autdbnomo, que sera analisado em sequéncia.

A obra ¢ formada por duas telas de alta qualidade, em que sdo projetadas continuamente
imagens de faces humanas nunca existentes geradas por uma inteligéncia artificial projetada
por Klingemann. A tela ao lado direito concentra as imagens femininas, enquanto do lado
esquerdo sdo projetadas as faces masculinas geradas*’.

Utilizando redes neurais complexas, e tendo sido alimentada por milhares de obras de
pintores da Europa ocidental do século XVII a XIX, a tecnologia cria novas faces, que se
alteram, a partir de loops de feedback, havendo a cria¢do instantanea e constante de imagens.

Mais do que mera combinagao aleatdria de obras ja existentes, a IA desenvolve retratos
complexos, coloridos e inéditos, que serdo eliminados ao serem substituidos por outra figura.
Por vezes, as imagens parecem estar se desintegrando, enquanto ddo espaco para novas faces
serem expostas na tela*’. A figura 3 ilustra duas faces criadas por essa tecnologia:

Figura 3 - Memories of Passersby [

Fonte: Sotheby’s.*

4 MEDIUM. Mario Klingemann Memories of Passersby 1. 15 jul. 2019. Disponivel em:
https://medium.com/dipchain/mario-klingemann-memories-of-passersby-i-c73f72675743. Acesso em: 20 mar.
2024.

42 Informagdes fornecidas por Mario Klingemann no video “SOLO: Artists Program: Memories of Passersby I by
Mario Klingemann”, 2023. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=V8ApauQwfUw. Acesso em 20
nov. 2023.

4 Ibid.

“  SOTHEBY’s. In: Contemporary Art Day  Auction. Lot 109. Disponivel em:
https://www.sothebys.com/en/auctions/ecatalogue/2019/contemporary-art-day-auction-11902 1/1ot.109.html.
Acesso em: 22 nov. 2023.
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Observa-se que o desenvolvimento e treinamento de AARON e Memories of Passersby
I ¢ diferente entre si. Enquanto Cohen alimentou AARON com as nogdes essenciais de como
se compdem os objetos e das cores, Mario se utilizou de um extenso banco de dados, do qual
foram retirados padrdes e possibilitaram os outputs da inteligéncia artificial.

Assim, seria a maquina a criadora das imagens por ela geradas ou ¢ possivel identifica-
la apenas enquanto uma ferramenta? Para responder a essa pergunta, Mario faz uma analogia
ao ato de tocar piano: “se vocé escuta alguém tocando piano, vocé diria que o piano € o artista?
Nio. E o mesmo caso aqui. S6 porque é um mecanismo complicado, o caminho ndo se altera.””*’
Para ele, a inteligéncia artificial representaria aqui apenas uma ferramenta, sendo ele o artista e
autor das obras por ela geradas.

Porém, Memories of Passersby I parece ter certa autonomia na geragao de seu produto
final, ainda maior do que a de AARON, pois mesmo tendo sido projetada por Mario, que a
idealizou, definindo seus parametros e algoritmo, o sistema cria imagens instantaneamente e a
todo momento. Existe, portanto, certo grau de incerteza e imprevisibilidade quanto ao resultado
alcancado pelo sistema, sendo possivel questionar se tais obras realmente sao de autoria de

Mario Klingemann e se sequer seriam protegiveis por direitos autorais.

2.3 Ilustragao Frankenstein — Prémio Jabuti

Exemplo brasileiro da utilizagdo de inteligéncia artificial para criar produtos de cunho
artistico € o caso da edicao e ilustragdo do cléssico da literatura Frankenstein pela editora Clube
de Literatura Cléssica e Vicente Pessoa, respectivamente. O livro foi indicado ao prémio Jabuti
de 2023, porém foi desclassificado em razao das ilustragcdes terem sido feitas com auxilio da
ferramenta MidJourney.

O caso gerou um grande debate, especialmente porque foi uma das primeiras
experiéncias a utilizar inteligéncia artificial ao concorrer em uma expressiva premiagao

brasileira®®.

Segundo a Camara Brasileira de Literatura, organizadora da premiacgdo, a
desclassificagdo se deu pois “o regulamento néo previa a participagdo de obras produzidas com
o auxilio de ferramentas de inteligéncia artificial”*’. Entretanto, os editores e o ilustrador da

obra defendem que o edital ndo proibia o uso de inteligéncia artificial, que deve ser encarada

4 Informagdes fornecidas por Mario Klingemann no video “SOLO: Artists Program: Memories of Passersby I by
Mario Klingemann”, 2023. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=V8ApauQwfUw. Acesso em 20
nov. 2023 (tradugdo nossa).

46 LUCENA, André. Prémio Jabuti desclassifica livro ilustrado com inteligéncia artificial. Carta Capital, 10
nov. 2023. Disponivel em: https://www.cartacapital.com.br/cultura/premio-jabuti-desclassifica-livro-ilustrado-
com-inteligencia-artificial/. Acesso em 20 mar. 2024.

47 Informag#o fornecida por Leonardo T. Oliveira e Vicente Pessoa no video “Frankenstein € o Jabuti”, Brasil,
2023. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=cZRrMk152t]. Acesso em 25 mar. 2024.
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como qualquer outra ferramenta, permitida para a construcio das ilustragdes*®.

De acordo com Vicente PessOa, a ideia de utilizar inteligéncia artificial para ilustrar o
livro era justamente a de que o “monstro”, ou seja, a IA ilustrasse o outro monstro, o
Frankenstein. Para realizar o trabalho, meses foram gastos entre estudar e compreender como
utilizar a ferramenta Midjourney e como obter melhores resultados, que alcangassem a estética
pretendida. O primeiro passo foi definir quais seriam as cenas a serem ilustradas e visualizar o
texto como imagem. Em seguida, Vicente (i) descreveu a cena a 1A, (ii) detalhou os estilos e
técnicas que deveriam ser utilizadas, inclusive especificando os artistas a servirem de referéncia
para a ilustracdo e (iii) refinou posteriormente aspectos como coloragdo, textura, posi¢ao da

camera e detalhes* que geraram o seguinte resultado:

Figura 4- Ilustragdo livro Frankenstein, Prémio Jabuti.

Fonte: Agéncia Brasil, 2023.%°

Figura 5 — Capa do livro Frankenstein, Clube de Literatura

Fonte: Carta Capital, 2023.!

8 Informag#o fornecida por Leonardo T. Oliveira e Vicente Pessoa no video “Frankenstein € o Jabuti”, Brasil,
2023. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=cZRrMk152t[. Acesso em 25 mar. 2024.

4 Ibid.

50 MOURA, Bruno de Freitas. Livro ilustrado por IA é retirado da lista do Prémio Jabuti, 10 nov. 2023.
Disponivel em: https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2023-11/livro-ilustrado-por-ia-e-retirado-da-lista-
do-premio-jabuti. Acesso em 28 mar. 2024.

S LUCENA, André. Prémio Jabuti desclassifica livro ilustrado com inteligéncia artificial. Carta Capital, 10
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A plataforma Midjourney ¢ uma ferramenta criada pelo laboratorio independente de
mesma nomenclatura que gera imagens a partir de descrigdes textuais inseridas pelos usuarios,
utilizando-se de Large Language Models (LLMs)*?, isto é, modelos que se utilizam de deep
learning e que sdo capazes de processar ¢ entender a linguagem natural. Essas inteligéncias
artificiais sdo alimentadas com grande quantidade de dados e parametros, o que as permite
identificar padrées complexos de linguagem e fornecer aquilo que, estatisticamente,
corresponde melhor ao comando solicitado™.

Assim como diversas ferramentas de inteligéncia artificial generativa que se
popularizaram nos ultimos anos, a exemplo do ChatGPT e DALL-E, o Midjourney apresenta
uma interface em que o usudrio formula prompts. O prompting pode ser definido enquanto
“uma técnica de interacdo [...] que permite aos usuarios finais se comunicarem e instruirem
aplicagdes de inteligéncia artificial generativa usando linguagem natural [...] para criarem os
outputs desejados, tais quais textos, imagens e outros tipos™>*. Ainda, é necessario ressaltar que
tais modelos sdo probabilisticos e suas respostas se ajustam conforme o uso das ferramentas,
estando em constante evolucdo®. Dessa forma, um mesmo prompt pode gerar uma infinidade
de outputs e diferentes prompts podem gerar um mesmo resultado.

O que se nota ¢ que, para os modelos de TA generativa como o Midjourney, as
formulacdes feitas pelos usuarios representam importante parte do processo de criagdo das
obras, bem como os dados com que sdo alimentados, pois influenciam diretamente o produto
final criado’®.

No caso apresentado, ¢ inegavel a contribuicdo de Vicente Pessoa para se alcangar o
resultado das ilustragdes, entretanto, foram levantados diversos questionamentos a respeito da
legitimidade da participagdo de obras criadas por inteligéncias artificiais em premiacdes
artisticas, bem como da capacidade criativa da ferramenta utilizada e da consequente

originalidade e autoria da obra final®’.

nov. 2023. Disponivel em: https://www.cartacapital.com.br/cultura/premio-jabuti-desclassifica-livro-ilustrado-
com-inteligencia-artificial/. Acesso em 20 mar. 2024.

2 BLOG DSACADEMY. LLMs e a Evolu¢io da IA Generativa. 26 jun. 2023. Disponivel em: LLMs e a
Evolucdo da IA Generativa - Data Science Academy (dsacademy.com.br).Acesso em: 28 mar. 2024.

53 BORJI, Ali. Generated Faces in the Wild: Quantitative Comparison of Stable Diffusion, Midjourney e
DALL-E 2, jun. 2023. Disponivel em: https://arxiv.org/pdf/2210.00586. Acesso em: 30 mar. 2024.

34 34BANH, L.; STROBEL, G. Generative artificial intelligence. Electron Markets 33, 2023, p. 63. Disponivel
em: https://doi.org/10.1007/s12525-023-00680-1. Acesso em 25 fev. 2024.

55 Cf. nota 5 do capitulo 1.

6 BANH, L.; STROBEL, G., 2023, loc. cit.

57 As inteligéncias artificias generativas que mais se popularizaram recentemente tém seus sistemas treinados com
base em uma grande quantidade de dados, muitos dos quais estdo presentes na internet (cf. MANDAPURAM et
al: Investigating the Prospects of Generative Artificial Intelligence. AJHAL, Vol. 5, N° 2, Julho 2018.
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2.4. Botto

J4

Botto ¢ mais uma experiéncia com arte e inteligéncia artificial cujo conceito e
engenharia foram concebidos por Mario Klingemann. Desta vez, o projeto desenvolvido foi a

38 isto é, um “agente capaz de criar obras de

criagdo de um “artista autdbnomo descentralizado
arte de impacto cultural e recompensa financeira sem interven¢do humana direta”>. Ainda, a
ideia € que a tecnologia tenha uma gestao coletiva e que a criagdo e venda de suas obras de arte
ocorra a partir do direcionamento de um grupo de pessoas®.

O projeto que estd em funcionamento desde 2021 ja vendeu mais de 50 obras de arte em
leildes semanais, conectando a geragao de arte por inteligéncia artificial com o mercado de
bitcoins e NFTs e estima-se que mais de dois milhdes de dolares ja tenham sido investidos nas
obras geradas por Botto®'. Como exemplo de seu extenso portfolio, tem-se a obra Assymetrical
Liberation, produzida e leiloada em 2021:

Figura 6- Botto, Assymetrical Liberation, 2021

Disponivel em: https://doi.org/10.18034/ajhal.v5i2.659. Acesso em: 30 mar. 2024). Diante da enorme quantidade
de dados utilizados para alimenta-las, e da dificuldade em se determinar exatamente qual é o processo feito pelas
tecnologias para alcangcarem um determinado resultado, tendo em vista sua modificagdo ao longo do tempo e o
que os pesquisadores denominam como “caixa-preta”, ¢ quase impossivel determinar qual o grau exato de
influéncia de cada no resultado final de uma obra produzida por inteligéncia artificial, (cf. BBC NEWS MUNDO.
O que é a misteriosa ‘caixa preta’ da inteligéncia artificial que preocupa os especialistas, 27 abr. 2023.
Disponivel em: https://www.bbc.com/portuguese/articles/c870xmd2dv0o Acesso em: 30 mar. 2024) Assim, diante
de tal incerteza, surgem questionamentos se, de fato, as inteligéncias artificiais criam algo novo e original, passivel
de protegdo pelos direitos autorais.

58 KLINGEMANN, Mario; HUDSON, Simon; EPSTEIN, Zivvy. Botto: A Decentralized Autonomous Artist.
36th Conference on Neural Information Processinf Systems (NeurIPS), 2022, p. 1. Disponivel em:
https://meuripscreativityworkshop.github.io/2022/papers/ml4cd2022 paperl13.pdf. Acesso em: 01 abr. 2024
(traducao nossa).

39 KLINGEMANN, Mario; HUDSON, Simon; EPSTEIN, Zivvy, 2022, loc. cit.

60 BOTTO. Stewards of the Machine. Disponivel em:
https://v2.botto.com/dao?_gl=1*1nd85wb* ga*NDQyODY4NTAXLjE3IMTY1M]EyODQ.*_ga T82ZRXS768*
MTcxODE1MzA4MS4zL JEuMTcxODE2MjEzNi4wLjAuMA. Acesso em: 01 abr. 2024.

6l KLINGEMANN, Mario; HUDSON, Simon; EPSTEIN, Zivvy, 2022, loc. cit.
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Fonte: Botto.%
Botto possui um complexo mecanismo artistico que gera imagens denominadas

“fragmentos”®?

, 0s quais sdo submetidos a votacdo, uma espécie de feedback, da comunidade
que o gere. As votagdes sao em formato binario: duas imagens sao apresentadas sucessivamente
e os colaboradores votam naquela que mais os agrada. Os votos podem ser impulsionados e
existe a possibilidade de lobbys serem feitos nas redes sociais, o que se justifica posto que os
feedbacks e a obra vencedora influenciam no treinamento de Botto e no refino de suas proximas
criagdes, ja que a comunidade ¢ quem define os caminhos e como deve se dar o
desenvolvimento do artista. A obra final ¢ transformada em um NFT que ¢ leiloada em
criptomoedas na plataforma SuperRare. Parte do valor arrecadado retorna a comunidade, em
retribui¢dio ao trabalho de feedback, que ajusta Botto®*.

Para ser capaz de gerar imagens de forma auténoma e sem qualquer interferéncia
humana, Botto possui um sistema gerador de prompts textuais aleatorios, que sao transformados
em imagens por um modelo de texto-imagem que gera cerca de 4.000 imagens semanais ¢
utiliza técnicas de deep learning como Vector Quantized Generativa Adversarial Networks
(VQGAN) e 0 modelo Contrastive Language-Image Pretraining (CLIP)%. Desses fragmentos,
sao filtrados 350 resultados, apresentados para a comunidade, que inicia seu processo de

votagdo. As imagens apresentadas ao publico sdo escolhidas por um “modelo-gosto™®

que €
diretamente influenciado pela votacdo. O processo entdo se reinicia, em um looping.

A VQGAN ¢ uma estrutura de aprendizado de maquina que pode ser entendida enquanto
uma evolucdo da Rede Adversaria Generativa (GAN)®’, modelo que consiste em colocar duas

redes neurais uma contra a outra. A partir de uma base de dados, uma das redes neurais,

62 BOTTO. Discover Botto. Disponivel em:
https://v2.botto.com/dao? gl=1*1nd85wb* ga*NDQYODY4NTAXLJE3MTY IMJjEyODQ.* ga T82ZRXSZ68*
MTcxODE1MzA4MS4zLjEuMTcxODE2MjEzNidwLjAuMA. Acesso em: 01 abr. 2024.

6 KLINGEMANN, Mario; HUDSON, Simon; EPSTEIN, Zivvy. Botto: A Decentralized Autonomous Artist.
36th Conference on Neural Information Processinf Systems (NeurIPS), 2022, p. 1. Disponivel em:
https://neuripscreativityworkshop.github.io/2022/papers/ml4cd2022 paperl13.pdf. Acesso em: 01 abr. 2024
(tradugdo nossa).

6 KLINGEMANN, Mario; HUDSON, Simon; EPSTEIN, Zivvy. Botto: A Decentralized Autonomous Artist.
36th Conference on Neural Information Processinf Systems (NeurIPS), 2022, p. 2. Disponivel em:
https://neuripscreativityworkshop.github.i0/2022/papers/ml4cd2022 paperl13.pdf. Acesso em: 01 abr. 2024
(tradugdo nossa).

65 KLINGEMANN, Mario; HUDSON, Simon; EPSTEIN, Zivvy, loc. cit.

% KLINGEMANN, Mario; HUDSON, Simon; EPSTEIN, Zivvy, loc. cit.

67 DEEP LEARNING BOOK. Introdu¢io as Redes Adversarias Generativas (GANs — Generativa
Adversarial Networks). Disponivel em: Capitulo 54 - Introducdo as Redes Adversarias Generativas (GANs -
Generative Adversarial Networks) - Deep Learning Book: MANDAPURAM et al: Investigating the Prospects
of Generative Artificial Intelligence. AJHAL, Vol. 5, N° 2, 2018, p. 169. Disponivel em:
https://doi.org/10.18034/ajhal.v5i2.659. Acesso em: 30 mar. 2024
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denominada gerador, cria imagens sintéticas, que sdo analisadas pela segunda rede neural, o
discriminador. O objetivo do discriminador ¢ identificar se as imagens geradas sdo reais, ou
seja, pertencem ao conjunto de dados originais, ou falsas. Assim, diante da resposta do
discriminador, o gerador cria novas imagens, cada vez melhores, para que se confundam com
as imagens auténticas ou reais, até que nao seja possivel para o sistema distinguir o que € falso
e o que ¢ original. As VQGANs®® incorporam a estes mecanismos técnicas de quantizacio
vetorial e codificadores e decodificadores, utilizados para representar dados de uma forma
discreta, permitindo maior qualidade e controle sobre a geracao de imagens.

O CLIP, por outro lado, ¢ tecnologia ainda mais recente e que permite as inteligéncias
artificiais conectar as descrigdes em linguagem textual com as representagdes em imagens,
fazendo esse processo ser 0 mais preciso possivel®.

Dessa forma, o que se observa ¢ que a interferéncia humana nas obras obtidas por Botto
se da principalmente em dois momentos: (i) no treinamento do algoritmo gerador de prompts,
em que foram inseridos alguns prompts prontos para que o sofiware pudesse gerar novos
prompts aleatérios por si s e (i) no momento da votagdo, que apresenta subsidios para que
Botto possa refinar a escolha das imagens geradas e que serdo apresentadas e seu estilo artistico.

No mais, como explicam os criadores e colaborador do projeto:

Botto ¢ estritamente contra qualquer “trapaga” ou orientagdo humana além da votagao.
Isso significa que os prompts sdo aleatorios, ndo ha imagens semente de imagens
existentes no mundo real utilizadas” e a sele¢do de fragmentos a serem apresentados

a comunidade ¢ inteiramente controlada pelo proprio sistema (grifo do autor).”!
Portanto, Botto foi alimentado com um extenso banco de dados e gera imagens dos mais
diversos estilos e propostas, a partir de prompts e filtros fornecidos por suas proprias
ferramentas. A atua¢cdo humana aqui, parece subsidiaria, influenciando nos padroes estéticos e

escolhas da IA, mas ndo no processo de producdo da obra. Assim, a atuacdo e autonomia da

inteligéncia artificial estdo em niveis elevados e hd uma auséncia de figura humana

6 STEINBUCK, Alexa. VQGAN+CLIP — How does it work. Medium, 2021. Disponivel em:
https://alexasteinbruck.medium.com/vqgan-clip-how-does-it-work-210a5dca5e52. Acesso em 05 abr. 2024.

6 STEINBUCK, Alexa. VQGAN+CLIP — How does it work. Medium, 2021. Disponivel em:
https://alexasteinbruck.medium.com/vqgan-clip-how-does-it-work-210a5dca5e52. Acesso em 05 abr. 2024.

0 As “imagens semente” sdo imagens geradas por inteligéncia artificial utilizadas para guiar outra inteligéncia
artificial generativa. E um ponto inicial, a partir do qual novas imagens sio geradas, cf. BOORDS. Create Al
image variations with Seed Images! Disponivel: https://boords.com/changes/create-ai-image-variations-with-
seed-images. Acesso em: 05 abr. 2024.

" KLINGEMANN, Mario; HUDSON, Simon; EPSTEIN, Zivvy. Botto: A Decentralized Autonomous Artist.
36th Conference on Neural Information Processinf Systems (NeurIPS), 2022, p. 2. Disponivel em:
https://neuripscreativityworkshop.github.i0/2022/papers/ml4cd2022 paperl3.pdf. Acesso em: 01 abr. 2024
(tradugdo nossa).
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determinante no desenvolvimento da obra.

Diante dos casos expostos, ¢ possivel perceber que existem diferentes mecanismos de
inteligéncia artificial generativa, isto ¢, cujo resultado ¢ a geragdo de novos dados a partir das
informacdes fornecidas. A depender do tipo de treinamento, programagdao do algoritmo e
objetivo de cada inteligéncia artificial, resultados diversos sdo alcangados que podem (i) ter
mais interferéncia humana, como € o caso da ilustragdo de Frankenstein, em que os prompts
tém total influéncia no resultado final atingido pela IA, ou (ii) funcionarem de maneira quase
que auténoma, como Botto, e, ainda, terem resultados (iii) mais restritos, se limitando a gerar
faces, como Memories of Passersby I, ou mais amplos, desenhando e pintando corpos humanos,
faces e objetos, como AARON.

Além destes, inimeros outros casos ¢ plataformas de inteligéncia artificial desafiam os
limites dos direitos autorais como hoje estabelecidos, pois parte substancial do processo de
criacdo e consecucdo de obras de arte ¢ feito pelos proprios sistemas. A partir disso, nogdes
basicas como criatividade, originalidade e autoria sdo postas a prova. Podem as maquinas criar?
As obras por elas geradas sao dotadas de originalidade e podem ser protegidas por direitos
autorais? A quem pertence a sua autoria? Para compreender como tais questoes se colocam
frente ao direito autoral, ¢ necessario analisar mais a fundo a Lei de Direitos Autorais e as

defini¢des de obras protegida e autoria no sistema brasileiro.
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3 INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA E A LEI DE DIREITOS
AUTORAIS BRASILEIRA

Os direitos autorais’” estdo intimamente ligados a protecdo da criago intelectual”® e sdo
as “leis que tém por objetivo garantir ao autor um reconhecimento moral e uma participacdo
financeira em troca da utilizagdo da obra que ele criou.” 7*

De forma geral, como define Ascensao, o direito de autor se justifica pela tutela de uma
criagdo, que, diante da criatividade e inovacdo ali investidas, passa a ter sua exploragdo
econdmica reservada para o titular, ou seja, criador. Nesse sentido, a liberdade de utilizagcdo de
tais obras fica restrita frente a compensagao patrimonial do autor, que vem com a exclusividade
de exploragdo. Conforme afirma o doutrinador, “a tutela extensa do direito de autor so é
justificada pela criatividade, pelo que, se ndo houver uma base de criatividade, nenhuma
produgio pode franquear os umbrais do Direito de Autor”™”,

Mais do que uma mera protecao da criacdo e do autor por ela responsavel, cabe também
aos direitos autorais buscar conciliar tais direitos com “a necessidade da sociedade em matéria

76 Assim, os direitos autorais tém em sua base a busca pelo equilibrio entre

de conhecimento
a protecdo da criagdo de obras intelectuais e o interesse publico de acesso ao conhecimento, que
. ~ 77 r . . . ~
convivem em tensdo’’. Este ¢ o primeiro desafio que enfrenta a legislacdo autoral, fazer valer a
protecdo e exclusividade ao autor, porém de forma que a liberdade e necessidade de
conhecimento também estejam asseguradas.
Existem trés principais teorias que justificam a atribuicao de direitos relacionados a
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propriedade intelectual® e a protecdo autoral mediante a exclusividade de exploragdo da obra

20 termo “direitos autorais” se refere ao direito de autor e direitos conexos, aqueles ligados aos artistas intérpretes
ou executantes, produtores fonograficos e organizacdes de radiodifusio. Os direitos conexos sao ligados ao direito
do autor e a evolu¢do da tecnologia e podem ser caracterizados como uma prerrogativa dada pela lei a esses grupos,
em razdo da natureza de sua atuacdo, cf. AFONSO, Otavio. Direito Autoral: conceitos essenciais. Sao Paulo,
Manole, 2009, p. 68-69.

3 Carlos Alberto Bittar define o direito de autor como o “ramo do direito privado que regula as relagdes juridicas,
advindas da cria¢do e da utilizagdo econdmica de obras intelectuais estéticas, compreendidas na literatura, nas
artes e na ciéncia”. Cf. BITTAR, Carlos Alberto. Direito de Autor. Rio de Janeiro, Forense Universitaria, 1992,
p-8 apud LANGE, Deise Fabiana. O impacto da tecnologia digital sobre o direito de autor e conexos. Sio
Leopoldo, Editora Unisinos, 1996, p. 18.

7 AFONSO, Otavio. Direito Autoral: conceitos essenciais. Sdo Paulo, Manole, 2009, p. 10.

75 ASCENSAO, José de Oliveira. Direito Autoral. Rio de Janeiro, Renovar, 2* edigio, 1997. p.05.

76 AFONSO, 2009, op. cit, p. 10.

7SOUZA, Allan Rocha de. A fun¢io social dos direitos autorais: uma interpretacio civil-constitucional dos
limites da protecao juridica. Colegdo José do Patrocinio, v. 4, Campos dos Goytacazes, Editora Faculdade de
Direito de Campos, 2006, p. 20-21.

8 A propriedade intelectual é um campo que engloba os direitos autorais, bem como a propriedade industrial. Esta
ultima regula as marcas, patentes, desenhos industriais e indicagdes geograficas. No Brasil, a propriedade industrial
¢ regulamentada pela Lei n® 9.279/96. Os direitos autorais, por sua vez, ficam a cargo da LDA e tutelam obras
artisticas, cientificas ou literarias, conforme serd melhor explorado ao longo do trabalho. Cf. AFONSO, Otavio.
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pelo autor: (i) teorias do trabalho; (ii) teorias da personalidade e (iii) teorias do utilitarismo-
econdmico’®. As teorias do trabalho tém por base as proposi¢des de John Locke, com base nas
quais o trabalho depreendido por um individuo sobre os recursos disponiveis da a ele direito a
seus frutos. A essa teoria também se liga a no¢do de recompensa. Como explicam Carolina
Tauk e Luis Felipe Salomao, “¢ justo que o trabalho intelectual despendido, que enriquece a
sociedade, seja recompensado™®’.

A segunda teoria explora especialmente a visdo de Hegel e Kant e entende que o produto
da criagdo intelectual ¢ uma extensao da personalidade do autor e, portanto, deve ser protegido.
A teoria utilitarista-econdmica, por fim, se baseia em Stuart Mill e Bentham, justificando a
exclusividade concedida pelos direitos autorais pela busca do maior bem comum. Assim, os
direitos de propriedade intelectual incentivariam a criagao e desenvolvimento e, junto a isso, se
busca um equilibrio entre a exclusividade concedida e o acesso a tais obras®!. Para esta ultima
teoria, a concessao de direitos de exclusividade sobre a exploragdo da obra se justifica pelo bem
gerado: o incentivo a criagdo e inovacdo®?. Em matéria de direitos autorais, as duas primeiras
teorias sao mais utilizadas, o que confere um carater personalissimo, isto €, proprio das pessoas
humanas, aos direitos autorais. Mas, vale dizer que o direito autoral se calca nas trés teorias, até
mesmo de forma simultinea®’.

Os direitos autorais percorreram um longo caminho historico e legislativo até
alcancarem o nivel conceitual e sistémico atual. Desde 1455, data da inven¢do da prensa de
Gutemberg, foram instituidas a industria da informagao e imprensa, o que tornou necessaria a
protecdo aos autores e criadores de obras. No Brasil, a primeira lei de direitos autorais foi
editada em 1973, apds uma evolugdo que tem seu marco inicial em 1827, com a criagao dos
cursos juridicos no pais, ocasido em que a Lei de 11 de Agosto, atribuiu aos professores

universitarios o privilégio exclusivo sobre a obra, isto €, os cursos que publicassem, por 10

Direito Autoral: conceitos essenciais. Sao Paulo, Manole, 2009, p. 10.

 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos tedricos ¢ legais de protecdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1? ed., Thomson Reuters Brasil, Sdo Paulo, 2020, p. 750. Disponivel
em: Luis Felipe Salomao e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos tedricos e legais de protecdo.pdf (usp.br). Acesso em: 02 fev. 2024.

80 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos tedricos e legais de protecdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1? ed., Thomson Reuters Brasil, Sdo Paulo, 2020, p. 750. Disponivel
em: Luis Felipe Salomao e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos tedricos e legais de protecao.pdf (usp.br). Acesso em: 02 fev. 2024.

81 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 81.

82 SALOMAO; TAUK, 2020, op. cit., p. 752-753.

8 SALOMAO; TAUK, 2020, op. cit., p. 750.
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anos. Mesmo aqui j& havia a ponderacdo entre a necessidade de conhecimento e informacao,
representada pela produgdo de livros que fossem fornecidos a academia para estudos, e os
direitos dos autores de tais produgdes®*.

Ainda, ¢ de se notar que neste meio tempo, diversos tratados internacionais foram sendo
firmados, entre os quais se ressalta a Convencao de Berna para a Prote¢ao das Obras Literarias
e Artisticas, de 1866, e internalizada no pais em 1975, a partir do Decreto n°75.699, apos a
revisdo de 1971 da Convengdo®. A Convengio estabelece uma série de conceitos e pardmetros
que sdao hoje adotados por 168 paises. Entre os principais destacam-se: (i) conceito de obra
literaria e artisticas; (ii) critérios para protecdo de obras; (iii) divisdo do direito de autor nas
esferas patrimonial e moral; (iv) fixacdo de limitacdes aos direitos de autor®®.

Apesar disso, foi construida internacionalmente uma diferenciagdo entre o sistema de
direitos autorais dos paises de common law, conhecido como copyright, e dos paises que adotam
o regime de civil law, denominado droit d auteur. Entre suas principais diferencas, ressalta-se
o enfoque dado, no primeiro caso, a protecao do objeto fruto de criacdo e a resguarda em relacao
as copias e reproducdes indevidas e, no segundo, a figura do autor e prote¢ao da propria obra.

Nas palavras de Helenara Braga Avancini:

O sistema de Copyright é utilizado em paises cuja tradicao juridica é a da common
law, tais como os Estados Unidos, o Canada, a Inglaterra, a Australia, etre outros, que
em matéria de direito de autor estdo mais direcionados a atividade de exploracao das
obras e a comercializacao destas; ja o sistema de direito de autor estd inserido dentro
de uma concepg¢do juridica romano-germéanica, sendo adotada pelos paises que
acompanham esta opgao legislativa que, ao contrario do sistema do Copyright confere
uma protegdo mais individualista centrada na figura do autor da obra.®’

O Brasil, pais de tradicao juridica romano-germanica, adota o segundo modelo e, por
isso, a legislacdo nacional se foca na protecdo do autor, enquanto criador de um produto dotado
de originalidade®®. Entretanto, deve-se ter em mente que mesmo no direito do autor, o objeto

central de protecdo ¢ a obra enquanto manifestagio e forma de expressio do individuo.®’

A Lein® 9.610, Lei de Direitos Autorais vigente no Brasil, foi promulgada em 1998 e

8 ASCENSAO, José de Oliveira. Direito Autoral. Rio de Janeiro: Renovar, 2° edicdo, 1997; AFONSO, Otavio.
Direito Autoral: conceitos essenciais. Sio Paulo, Manole, 2009, p. 2-9.

8 AFONSO, Otavio. Direito Autoral: conceitos essenciais. Sio Paulo, Manole, 2009, p. 136-139.

8 CABRAL, Plinio. A Nova Lei de Direitos Autorais: Comentarios, 4* ed. Sdo Paulo, Harbra, 2003.

87 AVANCINI, Helena Braga. O paradoxo da sociedade da informacgdo e os limites aos direitos de autor. Porto
Alegre, 2004, apud AFONSO, Otavio. Direito Autoral: conceitos essenciais. Sio Paulo, Manole, 2009, p. 31-32.
8 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 96.

8 LANGE, Deise Fabiana. O impacto da tecnologia digital sobre o direito de autor e conexos. Sio Leopoldo,
Editora Unisinos, 1996, p. 19.
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possui espirito empresarial®®, reescrevendo a legislagdo anterior, datada de 1973, com
acréscimos e pequenas corre¢des. O contexto exigia uma nova legislacdo diante dos desafios
impostos pela inovagdo tecnoldgica, a época representada pelos computadores e seus
programas, bancos de dados, transmissdo e armazenamento de informagdes e obras por meio
eletronico e digital, situacdes ndo abarcadas pela lei anterior.”!

Entretanto, a partir da consolida¢ao de um mundo digital, como explica Allan Rocha de
Souza, “a estrutura juridica dos direitos autorais enfrenta o desafio de adequar-se ao
desenvolvimento tecnologico, este com efeitos sobre a produgdo criativa, a difusdo e
reproducio das obras, sob pena de esvaziar-se”*2. Esse desafio configura-se como tarefa dificil,
posto que cabe a legislagdo autoral o estabelecimento de direitos e deveres e o respaldo as
criagdes e autores, sem influenciar de maneira negativa ou que desestimule o desenvolvimento
tecnologico. Além disso, ¢ de extrema relevancia a rapidez e curto tempo com que as
tecnologias®®, inclusive as que envolvem ferramentas de 1A, se modificam e sio atualizadas, o
que contribui para uma dificuldade ainda maior de adequagdo dos sistemas regulatorios a
realidade pratica.

A regulamentagdo juridica dos direitos autorais vem sendo, entdo, revisitada e na
presente analise fazem-se centrais os conceitos de obra protegida e autoria e o tratamento
dispensado pela lei autoral brasileira, para ser possivel compreender de que maneira os produtos

gerados por IA se encaixam ou desafiam as previsoes legais.

3.1. Tutela e prote¢@o de obras geradas por inteligéncia artificial

A LDA preve no artigo 7° que “sdo obras intelectuais protegidas as criagdes do espirito
expressas por qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido
ou que se invente no futuro [...]”, passando, na sequéncia a uma listagem das obras protegiveis.
A Convengdo de Berna, por sua vez, também traz em seu artigo 2 (1) a conceituacdo de obra

intelectual e elenca as obras que podem ser alvo de protecio por direitos autorais®: “Os temas

% SILVEIRA, Newton. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de autor, software,
cultivares, nome empresarial, titulo de estabelecimento, abuso de patentes, 6a ed., Sdo Paulo, Editora Manole,
2018, p.50.

I SILVEIRA, 2018, op. cit., p. 50

%2 SOUZA, Allan Rocha de. A fun¢do social dos direitos autorais: uma interpretacio civil-constitucional dos
limites da protecio juridica. Colegdo José do Patrocinio, v. 4, Campos dos Goytacazes, Editora Faculdade de
Direito de Campos, 2006, p. 121.

%1bid., p. 122.

%4 A listagem feita pelas duas regulamentacdes dos tipos de obras protegiveis por direitos autorais ndo se pretendem
exaustivas, somente exemplificativas, tanto que se utilizam do termo “tais como”, sendo abrangida pelos direitos
autorais qualquer criacao literaria, cientifica ou artistica, desde que dotada de originalidade e que ndo constitua
uma proibigdo legal. Cf. SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos
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"obras literarias e artisticas", abrangem todas as produc¢des do dominio literario, cientifico e
artistico, qualquer que seja 0 modo ou a forma de expressdo™”.

Vale mencionar que também ndo ha qualquer vedacdo na legislagdo a forma de
expressao das obras, isto €, podem estar concretizadas em qualquer meio, 0 que se mostra
relevante quando analisado o contexto de inovagdo tecnoldgica que se coloca como panorama
da presente analise. A LDA também deixa de fazer qualquer referéncia a qualidade ou valor
estético das obras. Entdo, para ser considerada obra protegivel por direitos autorais, nao €
necessario que a produgao seja dotada de beleza, tampouco de valor econdmico ou social, bem
como nao ¢ exigido o registro da obra em organismos da administracdo nacional, sendo o direito
reconhecido de pronto.”®

Apesar de ndo existir uma defini¢ao clara dos conceitos que compdem o artigo 7°, como

aponta Otavio Afonso, trés premissas principais balizam o entendimento do que constitui uma

obra intelectual:

a) o objeto deve ser resultado do talento criativo do homem no dominio literario,
artistico ou cientifico; b) essa protegdo € reconhecida com independéncia do género
da obra, sua forma de expressdo, mérito ou destino; ¢) o produto da criagdo do espirito
humano, por sua forma de expressio exige caracteristicas de originalidade.®’
Assim, para que uma obra seja protegida por direitos autorais frente a legislacdo
brasileira ela precisa ser (i) uma criagdo do espirito - como explica a Convengao de Berna, isso
abrange as obras literarias, cientificas e artisticas-, (ii) exteriorizada em algum meio e (iii)
dotada de alguma forma de originalidade.
A mera analise fatica dos produtos gerados por inteligéncia artificial permite identificar
seu carater artistico, literario ou cientifico, basta perceber a complexidade das obras e sua

proximidade com as criagdes humanas. Entretanto, a exteriorizagao da obra como requisito para

sua prote¢ao surge como o primeiro ponto que complexifica a analise quanto a possibilidade de

produtos da IA. Tese (doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de
Pos-Graduagdo em Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 124.

% Decreto n°75.699/75: “Artigo 2: 1) Os temas "obras literarias e artisticas", abrangem todas as produgdes do
dominio literario, cientifico e artistico, qualquer que seja o0 modo ou a forma de expressdo, tais como os livros,
brochuras e outros escritos; as conferéncias, alocugdes, sermdes ¢ outras obras da mesma natureza; as obras
dramaticas ou dramatico-musicais; as obras coreograficas e as pantomimas; as composigdes musicais, com ou sem
palavras; as obras cinematograficas e as expressas por processo analogo ao da cinematografia; as obras de desenho,
de pintura, de arquitetura, de escultura, de gravura e de litografia; as obras fotograficas e as expressas por processo
analogo ao da fotografia; as obras de arte aplicada; as ilustracdes e os mapas geograficos; os projetos, esbogos e
obras plasticas relativos a geografia, a topografia, 4 arquitetura ou as ciéncias.

% LANGE, Deise Fabiana. O impacto da tecnologia digital sobre o direito de autor e conexos. Sio Leopoldo,
Editora Unisinos, 1996, p. 20-22.

%7 AFONSO, Otavio. Direito Autoral: conceitos essenciais. Sdo Paulo, Manole, 2009, p. 13-14.
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protecdo das obras geradas por IA pelos direitos autorais.

Para além de conceituar no artigo 7° o alvo de prote¢do dos direitos autorais, a LDA traz
no artigo 8° os objetos que nao recebem tal protecdo, especificando no inciso I que entre eles
encontram-se as ideias’®. A Convencio de Berna também prevé no artigo 2 (2) que os paises
signatarios podem se reservar a determinar que obras, mesmo as artisticas, literarias ou
cientificas, ndo sdo protegidas até que estejam fixadas em um suporte material®®. Portanto,
diante da escolha legislativa feita no Brasil, a obra, para ser protegida, precisa ser ou estar fixada
em algum suporte, qualquer que seja ele, devendo ser mais do que uma mera ideia, conceito
abstrato ou estilo.

A impossibilidade de protecdo de simples pensamentos ou conceitos se explica posto
que sem uma exteriorizacao da ideia de alguma forma material e apreensivel por terceiros, nao
ha uma justificativa para a concessao de uma exclusividade de explora¢ao a um unico individuo,
sendo necessario um trabalho ali desenvolvido para justificar a prote¢ao daquela criagdo. Ainda,
ndo ¢ estranho imaginar uma situacdo em que dois ou mais individuos tenham ideias
semelhantes, sendo justamente sua expressao e concretizagao o que as diferencia, fato que nao
acontece quando a criagdo nao ultrapassa ideias. Assim, a exteriorizacao das ideias e sua
concretizagdo se mostram importantes para a concessao de protec¢ao pelos direitos autorais aos
produtos obtidos.

No caso da geragao de produtos por inteligéncias artificiais generativas, ndo raras vezes
a participacdo humana — para além da programacdo do algoritmo utilizado- fica restrita ao
compartilhamento de ideias!®. Em AARON, Harold Cohen exprimiu para a maquina nogdes
de como seriam formados os objetos, corpos e cores, mas que ndo representam uma criagao
artistica expressa em um suporte. A geracao dos desenhos e pinturas e sua exteriorizagao em
algum meio material eram feitas pelo sistema de inteligéncia artificial. Da mesma forma,
Vicente Pessoa inseriu na plataforma Midjourney apenas ideias de uma ilustracdo. Apesar de
té-lo feito de maneira complexa e completa, escolhendo inclusive as cores e estilos a serem
utilizados na geragdo da imagem, a exteriorizacao da ilustragdo, enquanto uma obra, apta a ser

protegida por direitos autorais, ficou a cargo da IA.

% Lein® 9610/98: “Artigo 8°: Nio sfo objeto de protegdo como direitos autorais de que trata esta Lei: I - as idéias,
procedimentos normativos, sistemas, métodos, projetos ou conceitos matematicos como tais.”.

PDecreto n°75.699/75: “Artigo 2: 2) Os Paises da Unifio reservam-se, entretanto, a faculdade de determinar, nas
suas legislagdes respectivas, que as obras literarias e artisticas, ou ainda uma ou varias categorias delas, ndo sao
protegidos enquanto ndo tiverem sido fixadas num suporte material.”

100 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 112.
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Em ambos os casos, o grau de participagdo dos individuos se deu no campo de ideias,
conceitos, diretrizes e estilos, os quais fogem ao escopo de protecao dos direitos autorais, nos
termos do artigo 8°, I, da LDA. Esse cenéario coloca o primeiro ponto de questionamento acerca
de obras geradas por IA e sua tutela pelos direitos autorais: em razao da diferenca entre ideia e
expressdo de fato, seria necessario pensar em uma nova forma de visualizar a exteriorizagdo da
obra, isto ¢, a obra, enquanto expressao artistica, estaria ndo mais no produto gerado, mas na
interacdo entre ser humano e maquina e no processo de constru¢ao daquele resultado? Pelo que
apresenta a lei e a doutrina, o objeto da tutela legal parece estar mais voltado ao resultado e a
obra do que ao seu processo de criagio!?!.

Casos mais complexos sdo aqueles em que a inteligéncia artificial possui um alto grau
de autonomia e que o resultado gerado nao depende diretamente sequer de ideias ou estilos
fornecidos pelos seus usudrios. As obras geradas por Botto enquadram-se nesse cenario, pois o
sistema de inteligéncia artificial ¢ quem da os prompts para o sistema generativo, estando
ausente qualquer participagdo humana direta na criagdo, havendo apenas uma influéncia
algoritmica advinda do processo de votagao.

Nessas situagodes, segundo Luca Schirru, cabe questionar se ha, de fato, uma ideia a ser
expressa no produto final'%?. Para o autor, casos como estes desafiam a dicotomia expressio-
ideia ou forma-contetido, pois, também em diversas outras manifestagdes artisticas, ha uma
confusdo entre esses parametros, que estdo intimamente ligados, perdendo suas fronteiras. Em
razdo disso, a mera exterioriza¢do da ideia ou conceito e a forma como ela acontece nao pode
ser entendida como o unico elemento para se determinar a tutela de obras criadas por
inteligéncia artificial, cabendo analisar também o critério da originalidade!'®,

A originalidade ¢ um requisito basico para justificar a concessao de prote¢dao pelos
direitos autorais aos produtos criados. Produtos que sdo meras reproducdes ou que ndo trazem
qualquer grau inovativo e se baseiam apenas em conceitos e ideias comuns, sdo alheios ao
campo dos direitos autorais. Entretanto, existe uma imensa discussdo doutrinaria, longe de
qualquer consenso, acerca de qual seria o contributo minimo, ou seja, 0 minimo grau criativo

necessario para que algo seja protegido por direitos autorais!'%*,

10 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de Pds-Graduagdo em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 113-114.

102 Ibid., p. 114.

103 Tbid., p. 114.

104 RAMOS, Carolina Tinoco. Contributo minimo em direito de autor: o minimo grau criativo necessario
para que uma obra seja protegida; contornos e tratamento juridico no direito internacional e no direito
brasileiro. Dissertacdo de mestrado. Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Faculdade de Direito, 2010.
Disponivel em: http://www.bdtd.uerj.br/handle/1/9500. Acesso em: 15 abr. 2024.
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Ao mesmo tempo, existe na doutrina teéricos que defendem uma diferenciacio
conceitual entre originalidade e criatividade. Como explica Santos, a originalidade estaria
ligada a capacidade de uma obra de se diferenciar das demais produgdes existentes, enquanto a
criatividade se relacionaria com o proprio processo de criagdo da obra!%. Para Luca Schirru'%,
no entanto, a andlise aqui realizada deve considerar os conceitos como equivalentes, pois toda
criagdo, enquanto uma expressao pessoal, pressupde a existéncia de individualidade em
comparagao com as demais. Assim, a criatividade necessita de originalidade e individualidade,
sendo suficiente tratar os dois conceitos da mesma forma, o que serd adotado pelo presente
trabalho.

E latente também um dissenso bibliografico quanto ao conteudo da originalidade,
identificada enquanto originalidade subjetiva e objetiva. Na primeira classificacdo a
originalidade ¢ identificada enquanto expressdo do autor na obra, ¢ a individualidade do criador
do produto que faz dele original ou criativo. Na segunda, basta que a obra ndo configure uma
copia de outras obras e haja uma contribuicdo inovativa ali presente para que se verifique sua
originalidade!®’. O direito brasileiro, baseado no droit d’auteur, se apoia muito na ideia de
originalidade subjetiva, posto que valora a figura do autor e a obra ¢ vista como uma extensao
de sua personalidade!%.

Nesse sentido, os produtos gerados por inteligéncia artificial ndo possuem originalidade
subjetiva, mas, segundo parte da doutrina, podem ser identificados como originais ou criativos
de uma perspectiva objetiva. A coletanea de contos “Surprising Creativity of Digital Evolution:
A Collection of Anecdotes from the Evolutionary Computation and Artificial Life Research

Communities”'"

, identificou que a criatividade e originalidade, definidas como a invengao de
algo original e funcional, podem ser alcancadas pela evolugdo digital, ndo sendo tais
caracteristicas restritas a evolucdo bioldgica. Tanto ¢ assim que durante o processo de

programacao e desenvolvimento das inteligéncias artificiais, diversas sdo as vezes que 0s

105 SANTOS, Manoel J. Pereira dos. A questdo da autoria e da originalidade em direito de autor. In: SANTOS,
Manoel J. Pereira dos; JABUR, Wilson Pinheiro; ASCENSAO, José de Oliveira. Direito Autoral. Série GVlaw:
propriedade intelectual (Coord. Manoel J. Pereira dos Santos, Wilson Pinheiro Jabur). Sao Paulo: Saraiva, 2014,
p. 127-128. Apus SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos
da IA. Tese (doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de Pos-
Graduagdo em Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 115.

106 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 115-116.

107 Ibid., p. 116.

108 Ibid., p.116.

109 LEHMAN, Joel, et. al. Surprising Criativity of Digital Evolution: A Collection of Anecdotes from the
Evolutionary Computarion and Artificial Life Research Communities. Cornell University. Disponivel em:
https://arxiv.org/abs/1803.03453. Acesso em: 15 abr. 2024.
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algoritmos surpreendem ou produzem resultados diferentes do esperado por quem os escreveu.
Nessa andlise, a possibilidade de obtengdo de resultados ndo previsiveis indica certo grau de
criatividade dos algoritmos.

Porém, esse entendimento ndo é uniforme. Segundo a pesquisadora Dora Kaufman'!?,
os produtos obtidos pelas inteligéncias artificiais sdo inéditos, mas nao podem ser considerados
criativos. O ineditismo se encontra no fato de que as obras produzidas pelas tecnologias sao
novas, nao existentes anteriormente, mesmo que se baseiem em outros materiais. A
originalidade, por outro lado, advém de uma contribuicao inovadora, o que, na visao de Dora,
ndo acontece. Portanto, o ato de criar nao pressupde, necessariamente, criatividade ou inovagao
por parte da inteligéncia artificial, estando esses atributos restritos ao ser humano.

A “criatividade” identificada na coletdnea ¢ entendida por Dora apenas como uma
aleatoriedade inerente as inteligéncias artificiais. O fato de os programadores nao terem certeza
do resultado a ser obtido ou do caminho a ser percorrido para que se chegue a um determinado
resultado pelas inteligéncias artificiais, a chamada imprevisibilidade ou caixa preta, ndo
apontam necessariamente para um produto inovador. No mesmo sentido, estudos conduzidos
pelo Instituto Gottlieb Duttweiler indicam que “IA ndo desenvolvera ideias fundamentalmente
novas por si mesmas”!!!. Ainda, Ascensdo afirma que a imprevisibilidade nio s6 nio é capaz
de gerar obras dotadas de originalidade, mas ¢ caracteristica que afasta a protecdo autoral,
justamente porque demonstra uma auséncia de vontade, representando uma aleatoriedade que
ndo condiz com os direitos autorais, voltados a prote¢do de uma expressdo, uma ideia
materializada'!?.

Portanto, o que se observa € que a geracao de obras por inteligéncias artificiais tende a
ndo se encaixar no conceito de obra protegida pelo direito brasileiro por dois principais
aspectos: (i) a dicotomia ideia-expressao e (ii) a originalidade. O que se percebe € que em razao
da complexidade da relagdo humano-maquina na produgao das obras, as ideias s3o muitas vezes
parte do processo, mas ficam fora do campo de protecdo, existindo uma materializacao de tal

ideia apenas pela maquina, restando o questionamento acerca da possibilidade de protecao do

11" DUVANEL, Talita. “A criatividade ainda é um atributo humano”, diz pesquisadora de inteligéncia
artificial Dora Kaufman. Globo. Cultura. Disponivel em: https://oglobo.globo.com/cultura/noticia/2023/08/27/a-
criatividade-ainda-e-um-atributo-humano-diz pesquisadora-de-inteligencia-artificial-dora-kaufman.ghtml.

' MCKENDRICK, Joe. Yes, Artificial Intelligence Has A Criative Side, Sort of. Forbes. Disponivel em:
https://www.forbes.com/sites/joemckendrick/2023/02/22/yes-artificial-intelligence-has-a-creative-side-sort-
0f/?sh=292194¢25664

112 ASCENSAO, José de Oliveira. Direito Autoral. Rio de Janeiro, Renovar, 2* edigdo, 1997. p.663 apud
SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 121.
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produto final ou de uma necessidade de ampliacdo da nog¢do de expressao para englobar ndo a
materializa¢do, mas o processo de constru¢do da obra.

Além disso, a depender do conceito de originalidade e/ou criatividade adotado, as obras
geradas por inteligéncia artificial ndo se encaixam no ambito de protecdo dos direitos autorais,
posto que ¢ inexistente em seu processo de criacdo a originalidade subjetiva e ndo ha qualquer
consenso sobre tais obras possuirem originalidade objetiva, visto que a imprevisibilidade dos
resultados gerados pelas inteligéncias artificiais ndo indica necessariamente para a existéncia
de criatividade e inovacao minima necessaria a configuragao da protecao autoral.

E importante ressaltar também que, mesmo que seja verificada a existéncia de
originalidade objetiva e as obras geradas por inteligéncia artificial sejam dotadas de
individualidade diante das demais obras existentes, isso nao significa que meregam protecao
pela legislagao brasileira. Isso porque apesar do inegdvel carater estético das obras aqui tratadas,
aLDA protege aquelas criagdes do intelecto humano, tanto € assim que utiliza o termo “criacdes

9113

do espirito™" '~ e seu carater personalissimo ¢ evidente:

“[...] o sistema com o qual a legislacdo brasileira compartilha sua estrutura e
fundamentag@o tedrica é o droit d’auteur, sob o qual, ja em uma primeira analise, nao
parece ser possivel admitir a protecdo de produtos cujo conteido se deve,
predominantemente, & uma aleatoriedade ou imprevisibilidade de um resultado de
processamento de dados, ou ao funcionamento de um sistema artificial.”!'4

Portanto, as obras geradas por inteligéncia artificial ndo parecem fazer jus a prote¢ao
autoral frente as disposicoes da legislacao brasileira. Porém, cabe uma ressalva feita ao carater
cada vez mais comercial e distante do propodsito inicial do sistema de direitos autorais hoje
vigente. Como identifica e expde Luca Schirru, h4 uma prote¢do principalmente do

investimento feito e existe um “alargamento do que ¢ hoje protegido™!!®

, colocando em xeque
a nocao de que o direito autoral procura proteger o criador de obras intelectuais. Essa andlise
se mostra importante diante da nova realidade imposta pelas tecnologias, considerando que ha
um desafio a regulamentagdo vigente e que tal ampliagdo da prote¢do pode representar um

caminho para se repensar as bases do direito autoral.

3.2. Autoria de obras geradas por inteligéncia artificial

113 Lei n°® 9610/98, artigo 7, caput.
114 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em

Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 123.
115 Tbid., 2019.
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Como define a LDA em seu artigo 11, “autor € a pessoa fisica criadora de obra literaria,
artistica ou cientifica”. Como identificado acima, obra literaria, artistica ou cientifica, entendida
nos termos da Convencao de Berna corresponde a obra produzida em qualquer desses ambitos,
desde que seja dotada de um minimo de novidade e esteja ou possa ser expressa em qualquer
suporte que seja conhecido ou que se venha a conhecer. Entdo, autor ¢ quem desenvolve uma
obra de tal natureza, estabelecendo a legislacdo brasileira, de pronto, uma limitacao: todo autor
de obra intelectual ¢ necessariamente pessoa fisica.

Nesse mesmo sentido, a Constituicao Federal aponta em seu artigo 5°, XXVII, que “aos
autores pertence o direito exclusivo de utilizagdo, publicagdo ou reproducdo de suas obras,

transmissivel aos herdeiros pelo tempo que a lei fixar™!®

, 0 que aponta para uma exclusividade
da qualidade de autor a pessoas humanas e fisicas, posto que somente para tais pessoas existe a
possibilidade de transmissdo a herdeiros. A Convencao de Berna também indica uma
necessidade de que o autor seja pessoa fisica, posto que determina como prazo minimo de
protecdo da obra a duracdo de sua vida e 50 anos apos sua morte!!’. Da mesma forma, tal
disposi¢do ndo se aplica, por uma questdo ldgica, a demais entes criativos.''®

A doutrina brasileira também identifica a autoria como caracteristica exclusivamente
humana. Como explica Deise Fabiana Lange, o conceito de autor pode ser definido como
“aquela pessoa fisica que cria a obra, que lhe d4 uma forma original a partir de uma ideia
decorrente de seu pensamento™!!°.

Entretanto, vale ressaltar que sdo garantidos, pela lei brasileira, direitos morais e direitos
patrimoniais aos autores de obras intelectuais'?’. Os direitos morais sdo entendidos como
aqueles “direitos pessoais que t€ém origem no reconhecimento de que a obra é um

09121

prolongamento da personalidade de seu criador ou, ainda, como o direito de quem criou

116 Constituigdo da Republica Federativa do Brasil/1988: “Art. 5° Todos sfo iguais perante a lei, sem distingdo de
qualquer natureza, garantindo-se aos brasileiros e aos estrangeiros residentes no Pais a inviolabilidade do direito a
vida, a liberdade, a igualdade, a segurancga e a propriedade, nos termos seguintes: XXVII - aos autores pertence o
direito exclusivo de utilizagdo, publica¢do ou reprodugdo de suas obras, transmissivel aos herdeiros pelo tempo
que a lei fixar”

7 Decreto Lei n® 75.699/75: “Artigo 7 1) A duragdo da protegfio concedida pela presente Convengdo compreende
a vida do autor e cinqiienta anos depois da sua morte.”

18 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos tedricos e legais de protecdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1? ed., Thomson Reuters Brasil, Sdo Paulo, 2020, p. 746. Disponivel
em: Luis Felipe Salomao e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos tedricos e legais de protecao.pdf (usp.br). Acesso em: 02 fev. 2024.

"9 LANGE, Deise Fabiana. O impacto da tecnologia digital sobre o direito de autor e conexos. So Leopoldo,
Editora Unisinos, 1996, p. 28.

120 1 ei n° 9610/98: “Art. 22. Pertencem ao autor os direitos morais e patrimoniais sobre a obra que criou.”

12 AFONSO, Otavio. Direito Autoral: conceitos essenciais. Sio Paulo, Manole, 2009, p. 35.
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uma obra de “defendé-la como atributo de sua prépria personalidade (como autor), uma vez
que ela ¢ a emanacdo de sua mais intima divagacdo, de seu pensamento manifestado e
compartilhado com o mundo exterior.”'?? Essa nogdo de autoria centrada no autor como
personagem criador e da obra como uma espécie de sua extensao tem por base a construcao
historica da figura do génio criador. Com suas raizes no Romantismo dos séculos XIII e XIX,
tal conceito advém da valorizag¢do do autor “a partir de suas capacidades criativas subjetivas”'?*,
vistas como um tipo de genialidade, as quais o permitem originar algo tnico, conferindo-lhe
papel de prestigio, at¢ mesmo mitificado, no processo de criagdo das obras.

Os direitos patrimoniais, por outro lado, sdo os que conferem ao autor “a prerrogativa
de auferir vantagens pecuniarias [...] com sua utilizagdo ou fruigdo. E a remuneragio do autor
pela exploragdio comercial de sua obra.”!?*

Os direitos morais sao entendidos pela lei e pela doutrina brasileira enquanto absolutos,
inaliendveis, impenhoraveis e irrenuncidveis, tendo em vista que s3o oponiveis em face de
todos, ndo sdo transferiveis, ndo podem ser dados em garantia, tampouco serem abandonados
pelo autor. Os direitos morais de autor se ligam fortemente com as teorias de justificagao dos
direitos autorais baseadas na personalidade, que enxerga a obra como uma expressao de seu
criador'®. Sio direitos morais de autor aqueles previstos no artigo 24, caput e incisos [ a VIl e
§1°a 3°, da LDA!%%, entre eles estdo o de reivindicar a autoria da obra a qualquer tempo e o de
assegurar sua integridade, constantes respectivamente nos incisos I e II. Alids, os direitos

previstos nos incisos V, VI e VII ndo sdo sequer transmissiveis aos herdeiros do autor'?’,

122 LANGE, Deise Fabiana. O impacto da tecnologia digital sobre o direito de autor e conexos. Sdo Leopoldo,
Editora Unisinos, 1996, p. 23.

123 SASS, Liz Beatriz; LINKE, Sarah. A (des)construc¢io do conceito de autoria na contemporaneidade: quem
é 0 autor na perspectiva das novas formas de producio cultural? Anais do XI Congresso de Direito de Autor
e Interesse Publico. Coordenacdo Marcos Wachowicz et al, 2017, p. 27. Disponivel em:
https://www.gedai.com.br/wp-content/uploads/2018/04/xi-codaip-2017-gedai.pdf. Acesso em: 25 abr. 2024.

124 LANGE, 1996, op. cit., p. 26.

125 AFONSO, Otavio. Direito Autoral: conceitos essenciais. Sio Paulo, Manole, 2009, p. 35-38.

126 «Art. 24. Sdo direitos morais do autor: I - o de reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obra; II - o de ter seu
nome, pseudonimo ou sinal convencional indicado ou anunciado, como sendo o do autor, na utilizagao de sua obra;
IIT - o de conservar a obra inédita; IV - o de assegurar a integridade da obra, opondo-se a quaisquer modifica¢des
ou a pratica de atos que, de qualquer forma, possam prejudica-la ou atingi-lo, como autor, em sua reputagdo ou
honra; V - o de modificar a obra, antes ou depois de utilizada; VI - o de retirar de circulagdo a obra ou de suspender
qualquer forma de utilizagdo ja autorizada, quando a circulagdo ou utilizagdo implicarem afronta a sua reputagio
e imagem; VII - o de ter acesso a exemplar unico e raro da obra, quando se encontre legitimamente em poder de
outrem, para o fim de, por meio de processo fotografico ou assemelhado, ou audiovisual, preservar sua memdria,
de forma que cause o menor inconveniente possivel a seu detentor, que, em todo caso, sera indenizado de qualquer
dano ou prejuizo que lhe seja causado. § 1° Por morte do autor, transmitem-se a seus sucessores os direitos a que
se referem os incisos I a IV. § 2° Compete ao Estado a defesa da integridade e autoria da obra caida em dominio
publico. § 3° Nos casos dos incisos V e VI, ressalvam-se as prévias indenizacdes a terceiros, quando couberem.”
127 Lei n® 9610/98:” Art. 24, §1°: Por morte do autor, transmitem-se a seus sucessores os direitos a que se referem
os incisos [a IV.”
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Os direitos patrimoniais de autor estdo descritos no artigo 28 da LDA e sdo
caracterizados como o “direito exclusivo de utilizar, fruir e dispor da obra literaria, artistica ou
cientifica.” Tais direitos, ao contrario dos direitos morais, podem ser transmitidos e possuem
prazo limitado. Nesse sentido, a partir da possibilidade de transmissao dos direitos patrimoniais,
estabelece-se uma diferenciag@o entre autoria e titularidade de direitos, de forma que os direitos
patrimoniais podem pertencem a quem nao ¢ autor de uma obra, o que recebe a denominagao
de titularidade derivada. A titularidade derivada se concretiza quando ha um acordo contratual
que cede tais direitos a terceiros ou quando hd a morte do autor, transferindo-os aos seus
herdeiros, ou, ainda, em hipoteses em que a lei assim o pressupde. Assim, ha uma diferenciacao
entre quem ¢ efetivamente autor e quem detém os direitos sobre uma determinada obra.'?®

O que se observa € que os direitos morais estdo intimamente ligados a esséncia da pessoa
fisica e sua expressdo, materializada na obra de arte, enquanto os direitos patrimoniais deslocam
o foco do criador e se desprendem da necessidade de seu titular ser um humano. Apesar disso,
a legislagdo brasileira tem um forte carater personalissimo e, isto posto, obras geradas por
inteligéncia artificial ndo se enquadram no conceito de autoria presente na LDA. Como
detalhado no capitulo anterior, as obras geradas por ferramentas generativas desafiam a nog¢ao
legal de autoria, tendo em vista que tais produtos ndo sdo fruto de criagdo humana ou, pelo
menos, nao apenas de criacdo humana. No contexto atual, mais do que meras ferramentas, as
maquinas possuem parte ativa no processo de geracdo das obras e, assim, a obra nao ¢ criada
por uma pessoa fisica, restando afastada uma possivel protegdo pelo direito autoral.

Apesar de um nivel cada vez maior de autonomia por parte das inteligéncias artificiais,
diversas obras sdo criadas com a participagdo conjunta da maquina e do ser humano. E o caso
das pinturas e desenhos de AARON, cuja participacdo de Harold Cohen no resultado final ¢
inegavel. O proprio autor considerava as criagdes executadas por seu programa uma espécie de
coautoria. Desse modo, € possivel que surja o questionamento quanto a existéncia de uma
coautoria entre o humano e a inteligéncia artificial. A LDA define enquanto obra em co-autoria
aquelas criadas por em comum por dois ou mais autores.'? Entretanto, a discussio remonta
novamente ao conceito de autor e a figura de centralidade das pessoas fisicas, isto ¢, humanas,
para a lei brasileiro. Diante da previsao do artigo 11, o panorama nio se altera. Se somente seres
humanos podem ser autores, também apenas eles podem ser co-autores.

A contribuicdo da maquina aqui explorada, apesar de ndo se encaixar na hipdtese de

128 AFONSO, Otavio. Direito Autoral: conceitos essenciais. Sio Paulo, Manole, 2009, p. 39-46.
129 «Art. 5° Para os efeitos desta Lei, considera-se, VIII - obra: a) em co-autoria - quando é criada em comum, por
dois ou mais autores;”
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mero auxilio do artigo 15, §1° da LDA, o qual prevé que “ndo se considera co-autor quem
simplesmente auxiliou o autor na produgdo da obra literaria, artistica ou cientifica, revendo-a,
atualizando-a, bem como fiscalizando ou dirigindo sua edi¢do ou apresentagdao por qualquer
meio”, também nao faz jus a protecdo autoral, pelo carater de protecdo a figura do autor
enquanto individuo que coloca na obra sua vontade e expressao.

De qualquer forma, para ser autor e/ou titular de direitos de autor, ¢ necessario que o
sujeito ou entidade seja dotada de personalidade juridica. Como desenvolve Caio Mario da
Silva, a personalidade “exprime a aptiddo genérica para adquirir direitos e contrair deveres™!3°.
Ela ¢ reconhecida a todo ser humano e tem inicio de pronto com o nascimento. Ainda, ¢
conferida personalidade também as pessoas juridicas, fic¢ao juridica que permitiu as “entidades
coletivas, resultado de um agregado de pessoas ou de um acervo de bens, por via das quais logra
a obtencao de resultados mais positivos € mais amplos do que consegue o esforgo

99131

especializado™'”’, em razdo de sua constituicdo enquanto “possuidoras de um sentido

existencial proprio™!¥?

, serem aptas a adquirir direitos e contrair deveres. As inteligéncias
artificiais, atualmente, nao sao dotadas de personalidade juridica, faltando-lhes a capacidade de
possuir qualquer direito. Também por isso ndo ¢ possivel imaginar que as inteligéncias
artificiais possam ser autoras, tampouco titulares de direitos patrimoniais, no regime juridico
brasileiro.

Porém, como destaca Luca Schirru, visando alcangar uma compreensao mais ampla
sobre o tema da autoria de obras geradas por inteligéncia artificial, ¢ importante notar que a lei
brasileira relativiza a centralidade da pessoa humana enquanto autora no paragrafo unico do
artigo 11, que prevé a aplicagao da protecao concedida ao autor também as pessoas juridicas,
no que for possivel. Desse modo, o autor sustenta que o conceito de autoria ¢ sempre
influenciado por fatores historicos e sociais € que, nos tempos atuais, ¢ evidente a
“obsolescéncia de muitos dos aspectos relacionados a concepgdes fundamentais ao direito

autoral”!'??

que limitam a autoria e a protec¢ao autoral a pessoas fisicas. Por isso, a centralidade
do autor enquanto individuo criador de determinada obra intelectual se mostra ultrapassada e
ndo corresponde a realidade fatica em que a atividade criativa se encontra, conjugando novos

formatos e possibilidades. Nessa mesma linha de raciocinio, Carboni afirma que “as tentativas

130 PEREIRA, Caio Mario da Silva. Instituicdes de direito civil — v. I / Atual. Maria Celina Bodin de Moraes. —
30. ed. rev. e atual. — Rio de Janeiro: Forense, 2017, p. 182

B1bid., p. 250.

132 Ibid., p.250.

133 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 107.
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de aplicacao, as obras digitais, de conceitos de direito autoral, normalmente aplicados as obras
ndo digitais, vem se tornando completamente indcuas.”!>*
Como alternativa para compreender o cendrio pds-moderno, o Schirru explora o

135 cunhado por Foucault, que expde a perda de relevancia do autor

conceito de “fungdo-autor
enquanto pessoa fisica, individuo, e evidencia sua identificagdo enquanto autor. Tal fun¢ao
permitiria abarcar reflexdes criticas a respeito do direito de autor, que ultrapassam a barreira do
carater personalissimo e antropocéntrico imposto pelo sistema e legislacdo adotados pelo
Brasil, devolvendo a centralidade ao discurso e a linguagem e ndo mais ao génio criador.

Assim, conclui-se que no que diz respeito a autoria de obras geradas por inteligéncia
artificial, a legislacdo brasileira, parte do sistema de direito de autor, atribui tal caracteristica
apenas as pessoas fisicas, protegendo o carater moral e pessoal que possui a criagdo intelectual.
Mesmo com as hipoteses de coautoria, por ndo se tratar de pessoa humana, mas sim uma
maquina, constituida de algoritmos e sofiwares, as inteligéncias artificiais estariam excluidas
de tal caracterizacdo. Entretanto, ¢ notavel que se estabelece uma relativizacdo do aspecto
personalissimo da lei, o que acontece, por exemplo, com a extensdo da protecdo autoral as
pessoas juridicas.

Tal desenvolvimento ¢ importante para compreender como abarcar situagdes
completamente novas, em que obras sdo geradas de forma cada vez mais autbnoma e sem
interferéncia humana, e novos conceitos poderdo ser analisados e incorporados para balizar a
protecdo dos criadores de obras intelectuais, ja que a legislagdo nacional ndo da respostas
suficientes para a atualidade.

Nao fazendo jus a protegao por direitos autorais, seja porque nao € obra por ele tutelada
ou porque as hipdteses de autoria ndo estdo presentes, as obras geradas por inteligéncia artificial

adentram o dominio ptblico'*®. A titulo de esclarecimento, cabe ressaltar que os direitos

134 CARBONI, Guilherme. Direito Autoral e Autoria Colaborativa na Economia da Informacio em Rede.
Sao Paulo: Quartier Latin, 2010, p. 159

133 FOUCAULT, Michel. O que é um autor? Bulletin de la Societé Frangaise de Philosophic, 630 ano, no 3, julho-
setembro de 1969, p. 35 (Societé Frangaise de Philosophie, 22 de fevereiro de 1969; debate com M. de Gandillac,
L. Goldmann, J. Lacan, J. d'Ormesson, J. Ullmo, J. Wahl.) apud SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia
artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese (doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro,
Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduag@o em Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020,
p-109.

136 O artigo 45 da LDA determina que entram em dominio publico as obras com relagdo as quais tenha se passado
70 anos desde o falecimento do autor ou aquelas cujo autor seja falecido e ndo tenha deixado herdeiros ou, ainda,
quando sua autoria ¢ desconhecida. Apesar de serem somente trés as hipoteses previstas na lei, parte da doutrina
defende que ndo deve haver uma limitagao das obras que ingressam no dominio publico as que prevé a legislagao.
Assim, obras que nunca adentraram o campo dos direitos autorais, mesmo que nao integrem a redagdo do artigo
45, estariam em dominio publico, assim como as obras geradas por inteligéncia artificial. Cf. SCHIRRU, Luca.
Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese (doutorado) —
Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduagdo em Politicas Publicas,
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autorais representam uma excec¢do as obras que podem ser livremente utilizadas e exploradas.
O dominio publico representa, entdo, a esfera onde encontram-se as obras “sobre as quais nio

1”137

existe uma produ¢do individua e pode ser definido como “a possibilidade do

aproveitamento econdmico de uma obra, literaria ou artistica, por qualquer do povo, uma vez
vencido o periodo de protecdo concedido pela lei”'*® ou, neste caso, inexistindo protegdo
concedida pela lei. Afeta, portanto, a esfera patrimonial das obras, posto que dentro do dominio
publico inexiste a necessidade de autorizagdo do autor e/ou titular para sua adaptacdo e

tradugdo, por exemplo.

3.3 Propostas de regulamenta¢ao em discussdo no Brasil

Diante da relevancia das tecnologias de inteligéncia artificial e seus impactos na
sociedade, diversas propostas de regulamentagdo surgiram no Brasil. Estima-se que hoje, mais
de 46 projetos de lei tramitem na Camara e no Senado, buscando dar respostas a um desafio e
cenario nunca antes vistos. Muitos dos projetos abordam as mesmas tematicas ou temas
complementares, entre os quais os mais citados sdo deepfake, reproducao e manipulagdo de voz
e imagem, direitos autorais e plagio, reconhecimento facial, san¢des e responsabilidade para
ilegalidades cometidas por intermédio de IA, aplicacdo da IA para a administragdao publica e
regulamentacio do uso de veiculos terrestres autonomos'’.

Dentre os projetos propostos, destaca-se o Projeto de Lei n® 2338/23, de iniciativa do
Senador Rodrigo Pacheco. O projeto propde “um novo marco legal que busca proteger os
direitos das pessoas que sao impactadas pelos sistemas de inteligéncia artificial, ao mesmo
tempo em que cria condi¢des para a inovagio e o desenvolvimento econdmico-tecnologica.” .
Os artigos iniciais do texto tratam de principios e conceituagdes basicas relativas aos sistemas
de inteligéncia artificial e ao panorama regulatorio estabelecido pelo projeto. Em seguida,

aspectos como a atribui¢do de riscos, responsabilidade civil e governanga da utilizagdo de 1As

Estratégias e Desenvolvimento, 2020.

137.SOUZA, Allan Rocha de. A fungio social dos direitos autorais: uma interpretagio civil-constitucional dos
limites da protecio juridica. Cole¢ao José do Patrocinio, v. 4, Campos dos Goytacazes, Editora Faculdade de
Direito de Campos, 2006, p. 170.

138 Ibid., p. 171.

139 AMAROZO, Marcos. Congresso tem pelo menos 46 projetos de lei para regulamentar do uso de inteligéncia
artificial. CNN BRASIL, Brasilia, fev. 2024. Disponivel em: https://www.cnnbrasil.com.br/politica/congresso-
tem-pelo-menos-46-projetos-de-lei-para-regulamentar-do-uso-de-inteligencia-artificial/. Acesso em 05 mai. 2024.
140 MENDONCA JUNIOR, C. do N.; NUNES, D. J. C. DESAFIOS E OPORTUNIDADES PARA A
REGULACAO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL: A NECESSIDADE DE COMPREENSAO E
MITIGACAO DOS RISCOS DA IA. Revista Contemporénea, [S. 1.], v. 3, n. 07, p. 7753-7785, 2023. DOI:
10.56083/RCV3N7-024. Disponivel em:
https://ojs.revistacontemporanea.com/ojs/index.php/home/article/view/1146. Acesso em: 05 mai. 2024.
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sdo delimitados.

Nos artigos 2°, I, e 3°, III, o projeto deixa claro a escolha feita por manter o papel de
destaque do ser humano no sistema e na propria relacdo com a inteligéncia artificial, posto que
determinam, respectivamente que: “Art. 2° O desenvolvimento, a implementacdo e o uso de
sistemas de inteligéncia artificial no Brasil t€ém como fundamentos: I — a centralidade da pessoa
humana” e “Art. 3° O desenvolvimento, a implementacdo e o uso de sistemas de inteligéncia
artificial observarao a boa-fé e os seguintes principios: III — participacdo humana no ciclo da
inteligéncia artificial e supervisao humana efetiva”.

No que diz respeito aos direitos autorais, o projeto se limita a prever no artigo 42
hipdteses de utilizacdo de obras no contexto dessas tecnologias que ndo representariam ofensas
aos direitos autorais. Mas nao aponta caminhos possiveis para a atribui¢ao de autoria ou regime
de protecao das obras geradas por inteligéncia artificial. Porém, tal previsdao se limita a
reproduzir outros dispositivos normativos, como a Convengao de Berna, a Diretiva 2019/790
(UE) e o Copyright Act, deixando de adequé-los ao sistema aqui vigente e de responder as
questdes fundamentais do presente tema.'*!

Também em tramitagdo esta o Projeto de Lei n° 2370/2019, de autoria da deputada
Jandira Feghali, que “visa alterar, atualizar e consolidar diversos artigos da Lei n® 9.610.”'%> O
texto propde uma série de alteragdes a legislagdo autoral que consistem na “corre¢do de erros
conceituais e da técnica legislativa de alguns dispositivos, fonte de incertezas quanto a sua
intepretacdo juridica; b) inclusdo de novos dispositivos em temas nos quais a lei ¢ omissa [...]
ou que estdo abordadas de forma insuficiente ou desequilibrada [...]; ¢) concretizacdo da técnica
legislativa contemporanea [...] harmonizando-se o direito autoral com o restante do

ordenamento juridico brasileiro e prevenindo seu anacronismo precoce”!®.

4 LISAKOWSKI, Henrique Silveira. O futuro da protecio de direitos autorais em IAs no Brasil: uma analise
do Art. 42 do Projeto de Lei n° 2338, de 2023. Saldo UFRGS 2023: SIC XXXV Saldo de Iniciagdo Cientifica da
UFRGS, 2023. Disponivel em: Resumo_80687.pdf (ufrgs.br). Acesso em 07 mai. 2024.

142 LEROY, Marcos Henrique Costa; REIS, Aline da Rocha. Reforma da lei de Direito Autoral em razio das
novas tecnologias e modelos de negocios na internet. ANAIS XIII CODAIP, 2019, p. 132. Disponivel em:
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/64547196/Anais-XIII-CODAIP_Marcos
Wachowicz_eletro%CC%82nico.pdf?1601343048=&response-content-

disposition=inline%3B+filename%3DA_ producao cientifica do Congresso de Di.pdf&Expires=1718179243
&Signature=bwcdMk7cwhez8PAqCeV8CQn9e-MtqmRd~1VYRSS1vTRLxzDql-
SfYIR~DzUTrkI59B3nRyfY24AiprW~mFmULZhm7ZelzHskKXMrL~fxMb4mC7UhfIVcpadk VPCWWIORNB
s61j9vCnFRpoyll0splsiVoGWA6NG~XDCMKWHt6c0w6Vx42hC-
gTVzdKsVWo6seWIyJz6T3SCmV48EISPHAtErkRcu9YNzRCy2 VrxSrygeJUX9BBvhstLDDduR3Kve-
CG7IBX0QZvi50cdp~~pCMfHS5fzw81dUjBCZWSY QtGjpsdiD~86jA-pIn-
x6jnjPxbwGVNIVOVs2IrepGHY 4zQfw__ &Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA#page=129. Acesso em:
08 mai. 2024.

143 Projeto de Lei n° 2370/2019. Justificagdes, p. 41. Disponivel em: Portal da Cimara dos Deputados
(camara.leg.br). Acesso em 10 mai. 2024.
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O que se nota ¢ que mesmo promovendo mudangas e adequagdes na legislagdo brasileira
de direitos autorais, o projeto ndo se foca nos temas aqui abordados e ndo toca na apropriacao
e autoria de obras geradas por inteligéncia artificial.

Portanto, o Brasil esta caminhando no sentido de adequar sua regulagao a fim de abarcar
as novas tecnologias e os desafios que elas apresentam para as regulamentagdes existentes,

114 ¢ da inteligéncia

formuladas e pensadas antes da existéncia de uma Sociedade Informaciona
artificial, que “perturbam as estruturas juridicas e aparatos regulatérios existentes”!*. No
entanto, ainda nao € possivel verificar o desenvolvimento de uma estrutura politica e regulatoria
para lidar com a apropriagdo dos produtos gerados por inteligéncia artificial. Até o momento, a
LDA ¢ o principal instrumento de regulacdo dos direitos autorais no pais e € a partir dela que
respostas podem ser obtidas sobre o tratamento juridico do tema.

Apesar da solucao encontrada pela analise da LDA ter sido a de que as obras geradas
por inteligéncia artificial desafiam as previsdes vigentes e ndo encontram respaldo legal para
sua prote¢do, ingressando no dominio publico, e que as recentes propostas de regulamentacao
da TA e de direitos autorais no pais ndo abordam o tépico de forma aprofundada, foram
desenvolvidas teorias sobre as possibilidades juridicas de apropriacdo desses produtos, a fim de

que novas respostas possam ser discutidas e, eventualmente, adotadas para melhor regular a

nova realidade tecnologica que ultrapassa as barreiras do sistema de direito autoral posto.

144 Termo que identifica o contexto social atual, definido por suas caracteristicas de “infindaveis potencialidades
de criagdo e difusdo de obras intelectuais, seja através de aplicativos de 1A, ou ainda, através da propria internet
disponibilizando por meio de softwares uma base de informagdes que a cada dia se ampliam numa velocidade
surpreendente.” Cf. WACHOWICZ, Marcos; LANA, Pedro de Perdigdo. A propriedade intelectual na sociedade
informacional. In: Propriedade intelectual e inteligéncia artificial. Coordenadores: Manoel J. Pereira dos
Santos, Flavia Mansur Murad Schaal, Rubeny Goulart. Sdo Paulo, Almedina, 2024, p. 59.

14 WACHOWICZ, Marcos; LANA, Pedro de Perdigdo. A propriedade intelectual na sociedade informacional. In:
Propriedade intelectual e inteligéncia artificial. Coordenadores: Manoel J. Pereira dos Santos, Flavia Mansur
Murad Schaal, Rubeny Goulart. Sdo Paulo, Almedina, 2024, p.46.
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4 PERSPECTIVAS JURIDICAS SOBRE O REGIME DE
APROPRIACAO DE OBRAS GERADAS POR INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

As obras geradas por inteligéncia artificial, como j& visto, geram uma série de
questionamentos quanto a adequacdo dos conceitos presentes na Lei de Direitos Autorais a
realidade presente, principalmente em razao de seu carater personalissimo € com foco na figura
do autor enquanto criador de uma obra, expressao de sua individualidade. Face as previsoes da
LDA, as obras geradas pelas novas tecnologias aqui analisadas entrariam em dominio ptblico
devido a auséncia de sua tutela pelos direitos autorais.

Entretanto, as inteligéncias artificiais desafiam as estruturas juridicas, econdmicas €
sociais, ¢ a total auséncia de sua regulamentacao no ambito da propriedade intelectual pode
criar situagdes de inseguranca juridica e que levem a um cenario de desincentivo aos proprios
autores e criadores humanos, que poderdo encontrar incertezas e cessar o uso de tais
ferramentas, e as inovagdes. Como apontam Caroline Tauk e Luis Felipe Salomao, existem
correntes teoricas, especialmente econdmicas, que acreditam que a protecao pela propriedade

intelectual é o tnico possivel para garantir o avanco e desenvolvimento criativo social.!*®

Se ndo protegermos as inovagdes por meio de direitos da propriedade intelectual, o
inovador [..] ndo podera impedir o uso por concorrentes e, consequentemente, nao
sera retribuido pela externalidade positiva que causou. Tal cendrio geraria
desincentivo aos inventores e escassez de inovagodes, o que resultaria na metafora da
“tragédia dos comuns”: trata-se de uma conhecida pardbola em microeconomia que
demonstra como os recursos comuns [...] tém tendéncia ao uso excessivo do ponto de
vista social [...]."¥

Inclusive, ndo existe um consenso sobre a necessidade de aplicagdo dos direitos de

propriedade intelectual as invengdes feitas por inteligéncias artificiais. Contrapondo as

146 Essa andlise € questionada por Denis Borges Barbosa que identificou que a concessdo de exclusividade de uso
ndo ¢ a Unica forma possivel de incentivo a criagdo, existindo sistemas ndo baseados na propriedade intelectual
cujo potencial é equivalente para promover a criatividade. Cf. BARBOSA, Denis Borges. On artefacts and
middlemen: a musician’s note on the economics of copyright. IJIPM - International Journal of Intellectual
Property Law and Creative Industries. Sem data informada. Disponivel em: Microsoft Word - On artifacts and
middlemenfinal.doc (dbba.com.br). Acesso: 30 mai. 2024.

147 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos tedricos ¢ legais de protegdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1* ed., Thomson Reuters Brasil, Sao Paulo, 2020, p. 753. Disponivel
em: Luis Felipe Salomao e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos tedricos e legais de protecao.pdf (usp.br). Acesso em: 02 fev. 2024.
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correntes acima expostas, os mesmos autores demonstram que outra parte da doutrina acredita
que a concessao desses direitos ndo se faz necessaria por uma caracteristica intrinseca a essas
tecnologias. As inteligéncias artificiais ndo sdo conscientes e, portanto, ndo apreendem os
incentivos e/ou os beneficios econdomicos deles decorrentes'*®. Essa protegio juridica poderia
representar também menos inovagdes, pois o uso de bens comuns ficaria restrito. Tal
dissonancia doutrinaria torna a discussdo ainda mais multifacetada, mas demonstra a
necessidade de que haja uma analise profunda sobre os riscos, potencialidades e impactos das
producdes de obras por inteligéncias artificiais para que seja possivel determinar qual a melhor
forma de regula-las, frente aos direitos autorais. Certamente a tarefa ¢ desafiante, especialmente
por tratarem-se de tecnologias complexas, e terd impactos cruciais na definicao dos modelos de

criacdo futuros. Como expoe Luca Schirru:

a opgao por um regime de apropriagdo dos produtos da IA sera decisiva. Ou se rompe
de vez com a nogdo antropocéntrica do proprio ato de criar ou, de maneira direta ou
indireta, continuara sendo reconhecido protagonismo exclusivo da atividade criativa
do ser humana tal como proposto na origem do direito autoral.'#

Ainda, o sistema de direitos autorais como se coloca hoje foi sendo cada vez mais
estabelecido a nivel internacional, o que indica que as solugdes adotadas pelo Brasil podem
partir de certa autonomia, mas devem estar alinhadas com os demais paises de civil law e aos
tratados internacionais ja firmados, como a Convengao de Berna, sob pena de se adotar uma
regulamentacdo discrepante e originariamente obsoleta, especialmente em um mundo
hiperconectado. !>

Porém, vale ressaltar que os direitos autorais surgiram em um momento de inovagao
tecnologica e que se adaptaram durante os muitos anos em que foram sendo desenvolvidos
frente as novas realidade. Nesse sentido, a estrutura atualmente posta nao deve ser
completamente ignorada pelas eventuais novas formas de regulagdo. Antonio Millé ressalta que
¢ necessario que novas solucdes juridicas sejam criadas para abarcar o desafio que as

tecnologias apresentam, mas, como outros autores, entre os quais se destaca Nicholas Garnett,

148 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos tedricos e legais de protecdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1* ed., Thomson Reuters Brasil, Sdo Paulo, 2020, p. 753. Disponivel
em: Luis Felipe Salomao e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos teodricos e legais de protecdo.pdf (usp.br). Acesso em: 02 fev. 2024.

1499 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.272.

150 SALOMAO, Luis Felipe ; TAUK, Caroline Someson, 2020, op. cit., p. 754.
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afirmam, os principios tradicionais da propriedade intelectual ndo devem ser descartados. !

Partindo do entendimento de que a resposta dada pela lei brasileira, bem como aquelas
dadas por outros sistemas e legislacdes de direitos autorais ao redor do mundo, ndo abarcam o
cenario atual e geram situagdes de inseguranca juridica perante as tecnologias digitais'>?,
diversos autores buscaram construir possiveis solucdes para esse problema. Dentre as
sugestdes, encontra-se, por exemplo, a de que conceitos como obra e autor fossem revistos para
abranger as novas expressoes, visto que os limites de constituicao de obras estéticas e a relacao
entre o usuario e o sistema complexificam e alteram os conceitos hoje postos.

Mais especifica e recentemente, foram criadas teorias sobre os regimes de apropriacao
das obras geradas por inteligéncia artificial buscando alcancar reflexdes e caminhos possiveis.
A seguir serdo abordadas quatro perspectivas juridicas sobre a apropriacdo e autoria de tais
obras: (1) autoria da obra pertence a pessoa humana que contribuiu para que se alcangasse aquele
resultado; (i1) a obra ndo seria apropriavel e deve permanecer em dominio publico; (iii) a obra
deve ser regulada por um regime de meta-autoria; (iv) autoria da obra pertence ao sistema de
inteligéncia artificial e (v) regimes sui generis de apropriagdo. As teorias acima serdo abordadas
no presente trabalho porque as trés primeiras enxergam ainda na base dos direitos autorais
vigentes uma resposta possivel para o novo cendrio, seja ela uma resposta de novos modelos de
apropriacao, usando a sistematica ja existente, ou de auséncia de aplicacdo de direitos de
propriedade intelectual. As duas Ultimas, por sua vez, t€m a particularidade de buscar uma

regulamentacao por um sistema que ultrapassa o tradicional.

4.1 Autoria da pessoa humana que contribuiu para a gera¢do da obra

Na presente perspectiva, encontram-se dois nucleos tedricos diferentes, mas com visao
antropocéntrica'>, isto é, focada nas pessoas humanas por detras da geracdo da obra pela IA.
O primeiro nucleo tedrico identifica que a autoria da obra gerada seria do usuario final, que
contribuiu para que se chegasse ao resultado final. O segundo, equipara as obras geradas por

inteligéncia artificial a regulamentacdo do Reino Unido das computer generated works ou

ISIMILLE, Antonio. Las Nuevas Tecnologias y su Impacto sobre los Derechos Intelectuales. Derecho de

la Alta Tecnologia (DAT), Buenos Aires, Afio I, n° 14, p. 1-4, oct. 1989. ¢ GARNETT, Nicholas. The Music
Industry, Electronic Delivery and Copyright. In: Wige Woriduite Symposium uo 5 Impact Jo Digital Technology
uo Copyright puo Neighboring Rights, 198, Cambridge. Anais ... Cambridge, mar. 1993. 262 p.p. 101-17 apud
LANGE, Deise Fabiana. O impacto da tecnologia digital sobre o direito de autor e conexos. Sdo Leopoldo,
Editora Unisinos, 1996, p. 132-133

152 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.324.

153 Tbid., p. 269.
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“obras geradas por computador” e percebe a autoria das obras como pertencente a quem
realizou os “arranjos necessarios para a criagdo da obra”.!>*

O primeiro nucleo acredita que atribuir a autoria de obras geradas por ferramentas
computacionais aos usuarios finais ¢ uma saida que coaduna com os principios de direitos
autorais ja vigentes e que se justifica em razéo de ter sido o usudrio o “responsavel por trazer a

obra ao mundo”!%’

, mesmo que com uma contribui¢do pequena.

Entretanto, um problema verificado € o papel do ser humano na geragao da obra. Como
reconhece Samuelson, “pode ser indefensavel atribuir direitos autorais ao usudrio que somente
digitou a palavra ‘componha’!'*®, Porém, a autora acredita que para gerar obras efetivamente
dotadas de criatividade e passiveis de serem protegidas por direitos autorais, os usudrios
desempenham um “papel muito maior em estruturar o output em algo com valor comercial do
que simplesmente apertar um botao ou digitar uma simples instru¢do que ativa o processo
generativo”!’. Nesse sentido, para além de meramente dar um comando, a capacidade de
selecionar o que utilizar do output recebido da maquina diante de sua visdo inicial também ¢
um ato criativo desempenhado pelos usuarios e que deve ser reconhecido para a atribuigao de
direitos autorais. A titulo exemplificativo, Samuelson explica que o programador pode ter
projetado a maquina esperando a criacdo de obras musicais, mas sem a expertise musical do
usudrio, a qualidade de composi¢do alcancada nunca seria a mesma'>%.

Lessig aponta no mesmo sentido e afirma que na maioria das vezes ¢ um artista que
utiliza os sistemas de inteligéncia artificial para elaborar uma obra. Na visdo do autor, € o
usuario da maquina que deveria ser o titular de direitos autorais dali provenientes
independentemente do esforco empregado, visto que esse ndo € um critério necessario a
protecao por direitos autorais. Com a rapida difusdo das ferramentas de inteligéncia artificial
generativas, Lessig prevé que “dentro de muito pouco tempo, uma vasta gama de criatividade
digital serd gerada por 1A, embora desencadeada por seres humanos. Esses humanos merecem
» 159

protegdo de direitos autorais.

Como ressaltam Caroline Tauk e Luis Felipe Salomao, os autores que defendem a

3% Copyrights, Designs and Patent Act: 9 Autorship of work.(3)In the case of a literary, dramatic, musical or
artistic work which is computer-generated, the author shall be taken to be the person by whom the arrangements
necessary for the creation of the work are undertaken (tradugdo nossa).

15 SAMUELSON, Pamela. Allocating Ownership rights in computer-generated works, 1986. Disponivel
em: Pam Samuelson Allocating Ownership Rights in Computer-Generated Works (berkeley.edu). Acesso em 30
mai. 2024, p. 1203.

136 Tbid., p. 1202.

157 SAMUELSON, 1986, loc. cit.

138 1bid., p. 1204.

159 LESSIG. For AI Copyright (for AI artists). Medium, 2023. Disponivel em:https:/lessig.medium.com/for-ai-
copyright-for-ai-artists-ca6221932811. Acesso em: 01 jun. 2024.
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atribui¢@o de autoria aos usudrios dos programas de inteligéncia artificial verificam que atribuir

a eles direitos sobre as obras criadas

estimularia a levar o trabalho ao conhecimento publico ¢ a ndo mentir sobre quem
efetivamente o criou. Além disso, o foco sobre o usuario traria a vantagem de nao
exigir que seja feita a complexa analise do grau de intervencdo humana no trabalho,
tarefa que, além de dificil, pode redundar em um esforco inttil, ja que exige uma
investigacdo detalha sobre interagdo entre o ser humano e a maquina, bem como um
entendimento profundo do funcionamento do sistema.'%

Tal teoria tende a apresentar problemas e deixar de dar respostas a crescente
autonomizacao das inteligéncias artificiais. Como visto, BOTTO gera suas obras semanais sem
qualquer participagao de artistas ou de uma iniciativa humana. Aqui, a teoria defendida pelos
autores mencionados ndo parece ser suficiente e deixa novamente uma lacuna quanto a
apropriagdo e protecao de tais obras.

Ao mesmo tempo, ressurge a discussdo sobre a dicotomia ideia-expressdo, posto que
diversas vezes a contribui¢ao do usudrio final ndo passa de instrucdes e/ou nogdes genéricas,
nao protegiveis pela legislagao brasileira. Caberia, portanto, uma analise caso a caso de cada
obra gerada.

O segundo nucleo, que v€ a perspectiva antropocéntrica como solu¢do para a
apropriagdo de obras geradas por inteligéncia artificial, equipara o tratamento dado a elas ao
das obras geradas por computador. O conceito computer-generated works foi incorporado pelo
Reino Unido e se refere as obras geradas por computador quando ndo hd um ser humano
caracterizavel como seu autor. Segundo a defini¢ao do item 9 (3) do CDPA, a autoria das obras
geradas por computador seria da pessoa em nome de quem “os arranjos necessarios para a
cria¢do da obra sdo realizados.”

Ao contrario do primeiro nucleo tedrico, a autoria ndo seria necessariamente do usuario
final, podendo pertencer também ao desenvolvedor do software, ao programador, a quem treina
0 programa ou até mesmo a um investidor. Isso se da porque o termo “arranjos necessario” ¢
extremamente amplo e cada qual, na medida de sua participagdo, influencia para que a obra seja
gerada, enquadrando-se na defini¢do de arranjos que, segundo Ramalho, significa “preparar ou
organizar algo para que a obra possa ser criada, considerando que, sem essa preparacao ou

organizagdo, a obra ndo poderia ter sido produzida, o que ¢ indicado pela expressdo ‘arranjos

160 SAT OMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos tedricos ¢ legais de protegdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1* ed., Thomson Reuters Brasil, Sao Paulo, 2020, p. 756. Disponivel
em: Luis Felipe Salomao e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos tedricos e legais de protecdo.pdf (usp.br). Acesso em: 02 fev. 2024.
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necessarios’10!,

Para além da dificuldade de determinar quem seria a pessoa ou pessoas consideradas
autoras no caso das inteligéncias artificial generativas, esse modelo apresenta alguns

empecilhos para sua incorporagio. Sobre o tema, destaca Samuelson'6:

Dar todos os direitos ao programador significaria que o programador automaticamente
seria proprietario de tudo que o programa fosse capaz de gerar. Essa solugdo super
recompensa o programador, particularmente em face do fato de que o programador

ndo é mais capaz de antecipar o output do que qualquer outra pessoa.'®
O mesmo entendimento pode ser aplicado aos outros envolvidos no processo de
desenvolvimento da inteligéncia artificial. Os modelos atuais sdo capazes de gerar quantidades
inimaginaveis de obras em curtos espagos de tempo. Por essa solugdo, as milhares de obras
criadas por uma IA pertenceriam a uma Unica pessoa que nao esteve presente diretamente em
seu processo criativo, gerando uma espécie de anomalia no sistema de direitos autorais por
conferir exclusividade de uso e exploragcdo sobre uma enorme quantidade de produtos a uma
pessoa. O topico que merece atengdo especialmente no contexto atual, em que as grandes
empresas de tecnologia tendem a monopolizar os setores de atividades dos quais fazem parte,

o que geraria um notavel desequilibrio de poder econdomico!®*.

Carlos Alberto Bittar utilizando a mesma l6gica do arranjo necessario indica que a autoria
das obras geradas pelas maquinas deve ser do programador, pois “de sua mente teria sido gerada
a formula magica que imprimiu sensibilidade estética ao formidavel e genial aparato[...]”1¢>.

Assim, ¢ o programador que possibilita a existéncia da ferramenta, sem a qual a obra ndo teria

sido criada, cabendo a ele a titularidade dos direitos sobre ela.

16l RAMALHO, Ana. Will robots rule the (artistic) world? A proposed model for the legal status of creations by
artificial intelligence systems. Forthcoming in the Journal of Internet Law, July. 2017, p. 11. Disponivel em:
https://ssrn.com/abstract=2987757 ou http://dx.doi.org/10.2139/ssrn.2987757 apud SCHIRRU, Luca. Direito
autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese (doutorado) — Universidade
Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacdo em Politicas Publicas, Estratégias
e Desenvolvimento, 2020, p.273.

162 SAMUELSON, Pamela. Allocating Ownership rights in computer-generated works, 1986. Disponivel em:
Pam Samuelson Allocating Ownership Rights in Computer-Generated Works (berkeley.edu). Acesso em 30 mai.
2024, p. 1208.

163 No Brasil, os softwares sdo protegidos por direitos autorais €, por isso, no caso das inteligéncias artificias, uma
dupla protegdo poderia ser identificada, posto que receberiam protecdo o software e produtos por ele gerados. Por
outro lado, “seus aspectos funcionais, como algoritmos, formatagdo, l6gica ou design do sistema” nfo so alvo de
protecdo. Nessa logica, a protecdo das obras seria uma forma de conferir integral protegdo a ele. Cf. BASTOS,
Valéria Delgado; BUINAIN, Antonio Marcio; DE CARVALHO, Sérgio Medeiros Paulino. A inovacao disruptiva
na quarta revolucdo industrial. In: Propriedade Intelectual e inteligéncia artificial, coordenadores Manoel J.
Pereira dos Santos; Flavia Mansur Murad Schaal, Rubeny Goulart. S3o Paulo, Almedina, 2024. p. 42.

14MONTI, G. Taming Digital Monopolies: A Comparative Account of the Evolution of Antitrust and
Regulation in the European Union and the United States. The Antitrust Bulletin, 2022, 67(1), 40—68.

165 BITTAR, Carlos Alberto. Contornos atuais do direito de autor. Sio Paulo : Editora Revista dos Tribunais,
1992, p. 169.
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4.2 Dominio Publico

Alguns autores defendem que as obras geradas por inteligéncia artificial ndo fazem jus
a protegao pelos direitos autorais e, por isso, devem entrar em dominio publico. Como visto,
frente a legislagdo brasileira ndo € possivel considerar que tais obras sejam dotadas de
originalidade e/ou que seja possivel caracterizar sua autoria em razado do carater humano
conferido pelo sistema de direitos autorais aos criadores de obras intelectuais.

Segundo a doutrina que defende a seara do dominio publico, o sistema de direitos
autorais foi completamente pensado para assegurar prote¢dao as criagdes de seres humanos,
feitas de maneira voluntaria e intencionais. As obras das IAs, por outro lado, ndo seguem esse
parametro e ndo merecem prote¢do. Como esquematizado por Luca Schirru, Ascencdo e Ramos
defendem que s6 existe obra e criagio provenientes de pessoas humanas'6°.

Além disso, inexistem teorias justificadoras possiveis para a atribui¢do de direitos de
propriedade intelectual as criagdes de obras pelas maquinas, sendo inaplicaveis as teorias da
personalidade, do trabalho ou utilitarias-economicas. Caroline Tauk e Luis Felipe Salomao

explicam que

O programador teria direito aos beneficios decorrentes da criagdo dos sistemas de IA,
mas ndo aos produtos secundarios criados pela maquina, consistentes na invengao ou
na obra. O trabalho auténomo nio reflete a personalidade do programador nem do
usuario, e ambos nao fazem jus a recompensa pelo que néo fizeram. Da mesma forma,
ndo precisariam de incentivo para algo que ndo produzirdo. Estariam excluidas da
autoria, portanto, todas as possiveis pessoas por tras do sistema de IA. !¢

Entdo, sem a identificagdo de uma pessoa por tras da criagdo da IA, a obra estaria em
dominio publico, posto que foge a 16gica de todo o sistema autoral.

Pedro Lama também indica que a solugdo possivel seria a “inexisténcia de proteg¢do

direta™!%®. Segundo o autor a complexidade do tema e dificuldade de encaixar tais obras sob

166 RAMOS, Carolina Tinoco. Contributo minimo em direito de autor: o minimo grau criativo necessario
para que uma obra seja protegida; contornos e tratamento juridico no direito internacional e no direito
brasileiro. Dissertagdo de mestrado. Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Faculdade de Direito, 2010, p.
161. Disponivel em: http://www.bdtd.uerj.br/handle/1/9500 e ASCENSAO, José de Oliveira. Direito Autoral. Rio
de Janeiro, Renovar, 2% edigdo, 1997, p. 664 apud SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria
e titularidade nos produtos da IA. Tese (doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de
Economia, Programa de Pos-Graduagdo em Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.302-303.
167 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos teoricos e legais de protecdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1* ed., Thomson Reuters Brasil, Sdo Paulo, 2020, p. 756-757. Disponivel
em: Luis Felipe Salomao e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos teodricos e legais de protecdo.pdf (usp.br). Acesso em: 02 fev. 2024.

168 LANA, Pedro de Perdigdo. A questdo da autoria em obras produzidas por inteligéncia artificial. In: Estudos
Doutoramento & Mestrado, Instituto Juridico, Faculdade de Direito da Universidade de Coimbra, 2019, p. 24.
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qualquer espécie de protecao indica para a entrada e permanéncia das obras de IA no dominio
plblico'®®. Assim, de acordo com as sistematicas de direitos autorais hoje existentes, o caminho
mais seguro seria que “as obras criadas por inteligéncia artificial pertengam ao dominio publico,
aliada a claboracdo de um direito conexo [...] refor¢ando o acesso facil de baixo custo,
aumentando a competitividade criativa e estimulando a produgio de conhecimento™ 7°,

No que diz respeito as criticas quanto a auséncia de incentivos que a entrada em dominio
publico representaria, Caroline Tauk e Luis Felipe Salomdo expdem que a partir das
experiéncias de criacdes por ferramentas de IA € possivel afirmar que em setores como esse “¢
a expectativa de boa recep¢do pelo mercado que fornece incentivos, ndo os direitos de
propriedade em si”!”!. Dessa forma, outras razdes podem ser elencadas para motivar o mercado
a investir e desenvolver inteligéncias artificiais que ndo a concessao de direitos de propriedade
intelectual, tais como “a demanda e as vantagens de ser o primeiro a desenvolver o trabalho e

a acumular o conhecimento sobre o tema”!’?

, 0 que afastaria a hipotese de desincentivo a
inovagdo e forneceria outro motivo para ndo garantir protegdo por direitos autorais a tais

produtos. Nesse sentido, Luca Schirru faz referéncia a Schonberger, o qual questiona:

O que seria de tdo negativo em criagdes de robds cairem em dominio publico? [...] Os
frutos da IA devem ser usados para o bem da sociedade. Ndo devemos tratar robos de
maneira idéntica, porque o resultado deles simplesmente nao pode ser comparado com
o fendmeno da criatividade humana (tradugio do autor).!”?

Assim, a entrada das obras geradas por IA em dominio publico aponta para uma
possibilidade de maior acesso e difusdo de conhecimentos a partir de espagos de livre utilizacao
que, ao fim, acabam por fomentar a criagdo. Quanto mais obras disponiveis, maiores as fontes

de inspiracdo e “insumos para a criaco e transformacio de novas obras™!7*,

169 Ibid., p. 24.

"1bid., p. 25-26.

171 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos tedricos ¢ legais de protegdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1* ed., Thomson Reuters Brasil, Sao Paulo, 2020, p. 757. Disponivel
em: Luis Felipe Saloméo e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos tedricos e legais de protecao.pdf (usp.br). Acesso em: 02 fev. 2024.

172 Ibid., p. 57.

173 SCHONBERGER Daniel, Deep Copyright: Up- and Downstream - Questions Related to Artificial Intelligence
(AD) and Machine Learning (ML) in Droit d’auteur 4.0 / Copyright 4.0, DE WERRA Jacques (ed.), Geneva /
Zurich (Schulthess Editions Romandes) 2018, p.11 Disponivel em: https://ssrn.com/abstract=3098315 apud
SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacdo em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.303 (tradugdo do autor).

174 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.306-307.
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Entretanto, um ponto levantado por Luca Schirru que coloca em xeque o modelo de
dominio publico aqui apresentado € a sua aplicagdo pratica, visto que o adentramento das obras
em dominio publico pode representar brecha para que seres humanos contornem o sistema ao
atribuir a si proprios a autoria de certo produto gerado por IA, que passariam a ser protegidos
por direitos autorais, posto que supostamente desenvolvidos por autor humano e,

consequentemente, passiveis de protegéo”s.

4.3 Obras de meta-autoria e regime de meta-apropriacao

Visualizando que as alternativas atualmente elaboradas para a apropriagdo de obras
geradas por [As ndo atendem as necessidades dos tempos presentes e da complexidade do tema,
alguns autores sugerem uma nova espécie de autoria, que ndo descarta o sistema de direitos
autorais vigente, mas que cria uma nova hipotese de apropriagao.

Carboni, referenciando Pamela McCorduck!’® descreve a meta-autoria como uma
hipdtese em que o “meta-autor cria um sistema ou processo gerador de significados e ndo uma
obra especifica”’’. Seria o caso, por exemplo de AARON, em que Harold Cohen ndo
desenvolveu a obra final, mas construiu uma inteligéncia artificial que gerava significados. Tal
relagcdo poderia ser considerada, entdo, como uma meta-autoria.

Luca Schirru, baseando-se na proposta apresentada, que traz um novo elemento para a
autoria e para o conceito de obra e expressao, desenvolve o sistema que denominou de meta-

178 "0 autor o define como um regime hibrido que propiciaria o devido tratamento

apropriacao
as obras geradas por IA, tendo em vista que possui um carater vertical e horizontal,
considerando, respectivamente, a apropriacdo de uma obra desenvolvida por um produto que ja

¢ alvo de protecdo pelos direitos autorais e os diversos regimes de apropriagdo presentes na

175 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.304-305.

176 McCORDUCK, Pamela. Aaron’s code: meta-art, artificial intelligence, and the

work of Harold Cohen. New York: W. H. Freeman and Company, 1990 apud CARBONI. Guilherme. Direitos
autorais e novas formas de autoria: processos interativos, meta-autoria e criaciio colaborativa. Revista de
Midia e Entretenimento do IASP, Ano I, Vol. I, Coordenagido de Fabio de Sa Cesnik ¢ José Carlos Magalhdes
Teixeira  Filho, 2015, p. 17. Disponivel  em: https://gcarbonicombr.wordpress.com/wp-
content/uploads/2016/08/direitos-autorais-e-novas-formas-de-autoria-processos-interativos-meta-autoria-e-
criac3a7c3a3o-colaborativa.pdf. Acesso em: 15 mar. 2024.

177 CARBONI. Guilherme. Direitos autorais e novas formas de autoria: processos interativos, meta-autoria e
criacao colaborativa. Revista de Midia e Entretenimento do IASP, Ano I, Vol. I, Coordenacao de Fabio de Sa
Cesnik e Jos¢ Carlos Magalhdes  Teixeira  Filho, 2015, p. 17. Disponivel em:
https://gcarbonicombr.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/08/direitos-autorais-e-novas-formas-de-autoria-
processos-interativos-meta-autoria-e-criac3a7c3a3o-colaborativa.pdf. Acesso em: 15 mar. 2024.

178 SCHIRRU, Luca, 2020, op. cit., p. 309.
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legislacdo brasileira e na doutrina especializada'”.

A proposta €, entdo, a elaboracdo de um rearranjo dos conceitos e principios centrais
dos direitos autorais para que seja possivel abarcar também as criagdes das novas tecnologias,
considerando a efetivagao pratica de uma eventual regulacao a ser instaurada e da necessidade

de respostas rapidas no cendrio tratado:

Propde-se, portanto, que seja desenvolvida norma reguladora especial para tratar das
relagdes envolvendo os produtos da IA, visto que os modelos existentes sdo
insuficientes para dirimir as questdes trazidas pelos sistemas de IA que desenvolvem
obras das categorias protegidas por direitos autorais. Idealmente, a regulagdo
consistiria em um modelo proprio, interno ao sistema de direitos autorais e conexos e
poderia, inclusive, se valer de regras ¢ definigdes ja existentes [...] de forma a
viabilizar, na medida do possivel, a harmonizacdo com a estrutura do sistema
existente. !0
Entre as diversas mudancas que propde Schirru, destacam-se as seguintes: (i)
inexisténcia do autor, intérprete ou executante, visto que tais conceitos pressupde a existéncia
de uma pessoa humana , sendo substituidos pela figura do titular originario'®!'®2; (ii) a
existéncia de uma agéncia especifica que regulasse os conceitos essenciais a matéria como
“sistema de inteligéncia artificial” e “autonomia”!®’; (iii) definicio sobre a titularidade de
direitos patrimoniais de autor de produtos gerados por IA nas mais diversas situagdes!* e (iv)
previsdes e puni¢des que visem coibir a falsa/apropriacdo indevida de um produto gerado por
1 A185

O autor ressalta, porém, que a possivel norma especial deve ser formulada a partir de

debates que levem em conta os interesses sociais € econdomicos envolvidos e que deve ser

179 Luca Schirru propde uma divisdo das teorias atualmente existentes em modelos antropocéntricos, focadas na
imagem do humano por detras das criagdes feitas pelas [As, modelos tecnocéntricos, em que a possibilidade de
autoria por entes que ndo sejam pessoas fisicas ou juridicas emerge, modelos que propdem o dominio publico para
tais obras, modelos sui generis, que consideram solugdes externas aos direitos autorais ¢ o modelo de meta-
apropriagdo. O ultimo modelo conjugaria todos os demais modelos possiveis e o sistema de direitos autorais hoje
posto para alcancar uma solugdo multifacetada. Cf. SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia:
autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese (doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto
de Economia, Programa de Pds-Graduacdo em Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.269

180 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de Pds-Graduagdo em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.313.

181 Conceito previsto no artigo 5°, X1V, da LDA e que define como titular originario: “o autor de obra intelectual,
o intérprete, o executante, o produtor fonografico e as empresas de radiodifuséo”. Ressalta-se a auséncia de carater
antropocéntrico no conceito.

182 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacdo em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.314

183 Ibid., p. 314.

134 Ibid., p. 315.

185 Tbid., p. 317.
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apenas mais uma ferramenta no meio de uma série de politicas publicas fomentadoras de uma

99186

“politica de inovacdo adequada™®®, que leve em consideragdo e privilegie “a educacfo, a

ciéncia, a pesquisa e o acesso”!%’.

4.4 Obras de autoria do sistema de inteligéncia artificial

E possivel visualizar também regimes que consideram a maquina como a propria
autora das obras por ela geradas. Ao contrario dos modelos anteriormente apresentados, os
quais buscam uma solu¢do com base na sistematica de direitos autorais ja existe, essa teoria
pressupde uma nova visao sobre a concessao de direitos de propriedade intelectual sobre ativos
intangiveis, posto que desconsidera a centralidade da pessoa humana na criagdo de obras
intelectuais. Por isso, as bases do direito autoral vigente, sustentadas no antropocentrismo € na
ideia do autor criador!®®, sdo alteradas.

Como destacam Caroline Tauk e Luis Felipe Salomao, Ryan Abbott ¢ um dos autores
que defendem a posicao de que a autoria deve ser concedida a maquina e a titularidade dos
direitos patrimoniais envolvidos na criagdo deve ser daquele que “propicie o resultado

econdmico mais efetivo” '%°

, ou seja, o proprietario da IA.

Um primeiro ponto de atengao para essa proposta de apropriagao deve ser o fato de que
ela necessita de uma reestruturacdo de todo o sistema de direitos autorais hoje existente, o que
demandaria um esfor¢o nacional e internacional.

Para além disso, conferir a autoria de obras a inteligéncia artificial dependeria da
atribuicdo de personalidade juridica a tais sistemas. Como aponta Bittar, essa possibilidade deve
ser afastada, pois “embora disponha de componentes inteligentes, é, no mundo juridico, res

(coisa), insuscetivel, pois de ter personalidade [e, consequentemente, de ser ator no mundo do

Direito] a qual se atribui apenas a pessoas fisicas e juridica™®®. Apesar da posi¢do do

18 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.318.

37 Ibid., p. 318.

188 SOUZA, Allan Rocha de; SCHIRRU, Luca. A nova fronteira tecnoldgica do direito autoral. In: Propriedade
Intelectual e Inteligéncia Artificial, coordenadores Manoel J. Pereira dos Santos, Flavia Mansur Murad Schaal,
Rubeny Goulart, Sao Paulo, Almedina, 2024, p. 268.

139 ABBOTT, Ryan. Artificial Intelligence, big data and intellectual property: protecting computer-generated
works in the United Kingdom. Novembro, 2017, p- 12. Disponivel em:
[https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?abstract  id=3064213] apud SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline
Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual: fundamentos tedricos e legais de protegao. In:
O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1*
ed., Thomson Reuters Brasil, Sao Paulo, 2020, p. 755. Disponivel em: Luis Felipe Salomao e Caroline Somesom
Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual - fundamentos tedricos e legais de protecdo.pdf
(usp.br). Acesso em: 02 jun. 2024.

19 BITTAR, Carlos Alberto. Contornos atuais do direito de autor. Sio Paulo : Editora Revista dos Tribunais,
1992, p. 169.
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doutrinador, a possibilidade de se conferir personalidade eletronica para os sistemas de IA tem
gerado crescentes discussdes e questiona-se se as inteligéncias artificiais devem ser dotadas de
personalidade'!.

Argumentos favoraveis a essa hipotese ressaltam que na construcao historica do direito,
além de conferir personalidade a pessoas juridicas, a titularidade de direitos e deveres foi
conferida a outros entes despersonificados, dando a eles a possibilidade de assumirem “posi¢des

1”192 0 que poderia ser aplicado no cenario presente

em relagdes de direito material ou processua
as [As. Entretanto, existem também argumentos contrarios a tal possibilidade. Autores afirmam
que “a autonomia das madaquinas seria apenas uma autonomia tecnologica, baseada na
capacidade de raciocinio, desprovida da ética dos humanos em cada tomada de decisdo, bem

como de sentimentos”'*?

, sendo incapazes de assumirem direitos, possuirem capacidade de agir
e deveres.

Outro ponto que merece atenc¢ao € o volume de informagdes que podem ser produzidas
em um curto periodo de tempo pelas IAs o que gera também uma incerteza. Seriam as
inteligéncias artificiais autoras de milhares de obras, geradas em apenas minutos? Como
ressaltam Luca Schirru e Allan Rocha dos Santos!'®*, esse fator também propicia a dificuldade
de controle quanto a observancia do sistema, pois € facil que haja uma identificagcao equivocada
de autoria, omitindo-se a participacao do sistema de IA na producao daquela obra.

Ainda, a doutrina demonstrou que tal cenario ¢ de dificil implementacdo no Brasil em

razdo do contexto politico e social, sendo invidvel que haja uma mudanca legislativa nesse

sentido em pouco tempo'®>.

4.5 Regimes sui generis de apropriacao

Y1 SALOMAO, Luis Felipe; TAUK, Caroline Someson. Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual:
fundamentos tedricos ¢ legais de protecdo. In: O Direito Civil na era da inteligéncia artificial. Rodrigo da Guia
Silva e Gustavo Tepedino coordenadores, 1? ed., Thomson Reuters Brasil, Sdo Paulo, 2020, p. 757. Disponivel
em: Luis Felipe Saloméo e Caroline Somesom Tauk - Inteligéncia artificial e direito da propriedade intelectual -
fundamentos teoricos e legais de protegdo.pdf (usp.br). Acesso em: 02 jun. 2024.

192 Ibid., p. 757.

193 Ibid., p. 758.

194 SOUZA, Allan Rocha de; SCHIRRU, Luca. A nova fronteira tecnoldgica do direito autoral. In: Propriedade
Intelectual e Inteligéncia Artificial, coordenadores Manoel J. Pereira dos Santos, Flavia Mansur Murad Schaal,
Rubeny Goulart, Sdo Paulo, Almedina, 2024, p. 269.

195 WACHOWICZ, Marcos; GONCALVES, Lukas Ruthes. Inteligéncia artificial e criatividade: Novos conceitos
na Propriedade Intelectual/Artificial intelligence and creativity: new concepts in intellectual property. Curitiba:
Gedai. 2019, p. 76 e 88 apud SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade
nos produtos da IA. Tese (doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa
de Pos-Graduagao em Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.297.
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Conjuntamente a ultima teoria apresentada, certos autores defendem que a regulamentacao
adequada as obras geradas por IA estaria fora do &mbito dos direitos autoras e da propriedade
intelectual como um todo. Assim, tais teorias teriam por base a perspectiva da prote¢ao de
investimentos feitos e visam “garantir uma compensacéo justa aos desenvolvedores de sistemas
de IA”1%,

Como defende Vieira, essa alternativa pode representar uma boa solugdo a auséncia de
regulamentac¢do das obras geradas por A, pois nao implicaria na revisao dos conceitos basicos
dos sistemas de propriedade intelectual, bem como permitiria um tratamento mais especifico,
de acordo com as caracteristicas proprias da natureza de tais bens.'®’

Porém, Pedro Lana faz duas ressalvas: (i) essa perspectiva de apropriagdo dos bens
gerados por IA pode priorizar demasiadamente os interesses empresariais, posto que foge
completamente da logica autoral e volta-se a regimes que ndo regulamentam a criacdao e
tampouco possuem limitagdes para garantir o acesso € conhecimento e (ii) um modelo sui
generis pode gerar grandes incertezas, diante da necessidade de adequagdo de teorias juridicas
aptas a abarcarem tal produgio e obras.!*®

Portanto, ¢ notavel que existem diversas teorias que visam dar respostas ao novo modelo
de produgdo de obras pelas inteligéncias artificiais, alguns modelos apresentados tomam por
base conceitos e nocdes basicas construidas pelos direitos autorais vigentes para fornecer
solucdes adequadas aos questionamentos sobre como deve se dar a apropriagdo e regime de
autoria de tais obras. Ainda, ¢ possivel perceber que existem autores que defendem uma posi¢ao
mais voltada a atribuicdo de direitos autorais ao ser humano por detras da cria¢do, enquanto
outras procuram harmonizar o sistema vigente com uma nova normatizacdo. O dominio

publico, status quo determinado pela legislagcdo brasileira, ndo ¢ descartado, em razao das

19 DICKESON, Julia; MORGAN, Alex; CLARK, Birgit. Creative machines: ownership of copyright in content
created by artificial intelligence applications. European Intellectual Property Review. 39 (8). 2017.p.5. Copyright
2019 Sweet & Maxwell and its Contributors apud SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia:
autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese (doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto
de Economia, Programa de P6s-Graduacao em Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.308.
YTVIEIRA, José Alberto. Obras geradas por computador e direito de autor. In: Direito da Sociedade da Informagio.
Faculdade de Direito da Universidade de Lisboa. Coimbra Editora. 2001, p. 142-143 apud SCHIRRU, Luca.
Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese (doutorado) —
Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduagdo em Politicas Publicas,
Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.309: “Uma regulamentagdo ad hoc feita diretamente para proceder ao
tratamento juridico das obras geradas por computador ¢, de longe, a melhor solugdo. Para além de ndo
comprometer os principios fundamentais em que assentam os sistemas normativos da propriedade intelectual, o
direito de autor e o direito industrial, desvirtuando-os por dentro, pode desenvolver mais adequadamente a
disciplina dos aspectos especificos destes bens intelectuais sem problemas de harmonizagdo com os aspectos
proprios da disciplina de bens de diferente natureza.”

198 LANA, Pedro de Perdigdo. A questdo da autoria em obras produzidas por inteligéncia artificial. In: Estudos
Doutoramento & Mestrado, Instituto Juridico, Faculdade de Direito da Universidade de Coimbra, 2019, p. 25.
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vantagens que apresenta e de seu grande incentivo a inovagao e produgao.

Além dessas teorias, existem também aqueles modelos que buscam fora dos direitos
autorais uma resposta a essas criagoes, pois acreditam que a sistemadtica atual ndo ¢ capaz de
abarcar a complexidade envolvida nessas producdes.

Apesar do inexistente consenso doutrinario, fica claro que todas as solugdes comentadas
ndo se apresentam como respostas definitivas e que cada obra gerada deve ser analisada com
base em aspectos como o grau de autonomia do sistema, participacdo humana no resultado,
possibilidade criativa da 1A, entre outros, que permitam identificar com precisdo a melhor
alternativa possivel, sem desconsiderar os investimentos feitos no desenvolvimento dessas
tecnologias e os impactos sociais € economicos gerados.

Assim, apesar da legislagdo brasileira fornecer como resposta atualmente a entrada
desses produtos em dominio publico e, como identificado nesse capitulo 4, a solucao parece
deixar lacunas sem resposta, qualquer decisdo a ser tomada devera ser fruto de intensos debates,
que busquem entender a integralidade das potencialidades e riscos dessas ferramentas e que
permitam alcangar uma solucao nao demasiadamente onerosa, cuja implementagdo possa ser

rapida e de acordo com as conclusdes alcancadas. '’

199 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020, p.317-318.
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5 PANORAMA INTERNACIONAL

Frente a disseminacao e popularizacdo das inteligéncias artificiais e tecnologias digitais,
os paises ao redor do mundo iniciaram processos de reflexdes e mudangas legislativas, visando
regular as situagdes por elas causadas e dar maior seguranca aos usudrios, bem como aos
investidores, procurando esclarecer e delimitar um regime de regras aplicaveis as situagdes que
as envolvam.

O mundo digital como um todo altera as dindmicas sociais e de aplicagcdo dos direitos
autorais, principalmente no que diz respeito ao volume e velocidade de armazenamento e
compartilhamento de informacgdes e dados, o que gera uma dificuldade de garantir protecao as

obras tuteladas pelo direito autoral.

Libertadas da tirania do suporte fisico e da cadeia comercial de distribuic@o, as obras,
interpretacdes artisticas e produgodes intelectuais de todo tipo com certeza seguirdo
caminhos diferentes dos acostumados até agora, em seu transito do autor, intérprete
ou produtor ou usuario: a chamada sociedade da informagdo.2%

Percebendo esse contexto, a Unido Europeia se mostrou pioneira no debate e formulacao
de regramentos aplicaveis aos direitos autorais no campo digital, bem como as inteligéncias
artificiais. Em 2019, foi aprovada pelo parlamento europeu a Diretiva 2019/790 (UE), que
explora a tematica dos direitos autorais e conteudos compartilhados na internet. J4 em 2024, a
UE também aprovou o Artificial Intelligence Act, que visa regulamentar o uso dos sistemas de
inteligéncia artificial.

Por outro lado, os Estados Unidos também tém adotado posicionamentos e diretivas
com relacdo as inteligéncias artificiais, ndo havendo, entretanto, qualquer alteracdo das
legislagdes aplicaveis até o momento. A base de entendimento do pais quanto a apropriagdo e
autoria de programas gerados por inteligéncia artificial vem sendo estabelecida pelo Copyright
Office, através de compéndios e instrugdes fornecidas ao publico.

Tais regulamentagdes e posicionamentos serdo analisados, para que seja possivel
identificar qual a tendéncia internacionalmente adotada pela Unido Europeia e Estados Unidos,
paises nos quais a discussdo sobre as novas tecnologias estd mais avancada. Essa abordagem
permite identificar possiveis caminhos para a regulamentacdo brasileira, ressalvadas as
diferencas entre os sistemas de copyright e droit d’auteur ja abordadas no capitulo 3, e

identificar se a legislagdo brasileira estd em desacordo com as demais iniciativas. Ainda, a

200 AFONSO, Otavio. Direito Autoral: conceitos essenciais. Sio Paulo, Manole, 2009, p.179.
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andlise se justifica considerando especialmente o cenario globalizado e os diversos tratados
internacionais firmados, entre os quais merece destaque a Convencao de Berna, que balizam os
direitos autorais no mundo e aproxima o tratamento dado pelos ordenamentos juridicos

nacionais.

5.1 Unido Europeia

A primeira regulamentacao europeia voltada ao tratamento do cenario digital e das
tecnologias emergentes € a Diretiva 2019/790 (UE). Como define o proprio site do parlamento
europeu, o documento busca fazer com que “os criadores (por exemplo, musicos ou atores) e
os editores de noticias e jornalistas se beneficiem do mundo online e da Internet como acontece
no mundo offline.” 2%!

A Diretiva parte do pressuposto de que os direitos autorais, no molde como
estabelecidos hoje, favorecem as plataformas e meios de noticias enquanto prejudica os artistas
e autores, o que acontece em razao das regras de circulagdo e divulgacao dos contetidos. Assim,
o principal objetivo seria corrigir uma assimetria verificada no sistema, fornecendo aos efetivos
criadores dos conteudos compartilhados, € que sdo protegidos por direitos autorais, ferramentas
para fazerem valer seus direitos, especialmente os de remuneragdo pelo uso e exploragio.?*

Além disso, ndo hd o estabelecimento de novos regimes e/ou direitos dentro da
sistematica dos direitos autorais, havendo, na verdade a previsdo de novos meios para assegura-
los e fornecer maior seguranca aos sujeitos das legislacdes autorais®®>.

A Diretiva afeta, portanto, primariamente grandes plataformas digitais e alocam a elas
responsabilidade sobre os contetidos compartilhados, sendo necessaria a implantagdo de “uma
politica que remunere de forma justa todas as pessoas a partir de cujo trabalho estas ganham
dinheiro™2%,

Entre os principais artigos da Diretiva, ressaltam-se os artigos 15 e 17. O artigo 152%

tem o objetivo de fazer com os agregadores de noticias remunerem devidamente a imprensa,

201 PARLAMENTO EUROPEU. Perguntas e respostas sobre a diretiva relativa aos direitos de autor. Europa,
2019. Disponivel em: Perguntas e respostas sobre a diretiva relativa aos direitos de autor | Atualidade | Parlamento
Europeu (europa.eu). Acesso em: 07 jun. 2024.

202 BRANCHER, Paulo; FONSECA, Jtlio Cesar Rogoto. Direitos autorais: a diretiva europeia e uma proposta
de reforma no Brasil. Jota. In: Tecnologia, 25 mai. 2019. Disponivel em: Direitos autorais: a diretiva europeia e
uma proposta de reforma no Brasil - JOTA. Acesso em 07 jun. 2024.

203 PARLAMENTO EUROPEU, op. cit.

204 Tbid.

205 Diretiva 790/2019 (UE): “Artigo 15 - Protegdo de publicagdes de imprensa no que diz respeito a utilizagdes em
linha: Os Estados-Membros devem conferir aos editores de publicagdes de imprensa estabelecidos num Estado-
Membro os direitos previstos no artigo 2.° e no artigo 3.°, n.° 2, da Diretiva 2001/29/CE relativos a utilizagdo em
linha das suas publica¢des de imprensa por prestadores de servigos da sociedade da informagéo.” (traducéo nossa).




54

7%% & voltado as

que sdo os efetivos criadores de contetidos de noticia e informagdo. O artigo 1
plataformas digitais, como Youtube ¢ Google, que “armazenam e disponibilizam acesso a
conteudo gerado por terceiros, uma vez que a Diretiva agora os responsabiliza pelo controle de
conteudo protegido por direitos autorais em seus servigos™?"’. A saida colocada pelo documento
¢ a obtengdo de licengas para o uso das referidas obras e a utilizam de filtros que permitam
verificar se os arquivos uplodados estdo de acordo com as normativas de direitos autorais.

Ambos os artigos alteram a dindmica até entdo vista na [Internet, em que a
responsabilidade pelos contetidos publicados era dos usudrios e, além disso, ndo havia efetivo
controle dos materiais produzidos pela imprensa jornalistica. O debate acerca da normativa veio
no sentido de que suas previsdes impactariam a disseminac¢do de contetidos e informacgdes € o
proprio funcionamento da rede globalizada e integrada, o que deriva também dos interesses
alocados na discussdo?%. Porém, como explica o parlamento, o principal objetivo da Diretiva
de Direitos Autorais ¢ proteger os criadores frente as plataformas, dando efetividade as
previsdes de direitos autorais ja existentes neste novo cenario??’.

A Diretiva, entretanto, ndo faz qualquer referéncia a apropriacdo e autoria de obras
geradas por inteligéncia artificial, tendo seu foco na utilizagao indevida de materiais protegidos
por direitos autorais pelas grandes empresas que dominam a area de comunicagoes e tecnologia
hoje, tema que também é de extrema relevancia para o campo dos direitos autorais.?!?

Mais uma iniciativa da Unido Europeia foi a edi¢do e aprovagdo do Artificial
Intelligence Act, considerada pelo parlamento europeu como a “primeira lei compreensiva da
IA”2! A legislacdo coloca diferentes obrigagdes e requisitos baseados em uma abordagem de

212

risco”'~. Assim, a depender do risco apresentado pelas inteligéncias artificiais, diferenciam-se

206 Diretiva 790/2019 (UE): “Artigo 17 — Utilizagdo de contetdos protegidos por prestadores de servigo de partilha
de contetidos em linha: Os Estados-Membros devem prever que os prestadores de servigos de partilha de contetidos
em linha realizam um ato de comunicagdo ao publico ou de colocagdo a disponibilizagdo do publico para efeitos
da presente diretiva quando oferecem ao publico o acesso a obras ou outro material protegido protegidos por
direitos de autor carregados pelos seus utilizadores. Os prestadores de servigos de partilha de contetidos em linha
devem, por conseguinte, obter uma autorizagdo dos titulares de direitos a que se refere o artigo 3.0, n.os 1 ¢ 2, da
Diretiva 2001/29/CE, por exemplo, através da celebragdo de um acordo de concessdo de licengas, a fim de
comunicar ao publico ou de colocar a disposi¢@o do publico obras ou outro material protegido.” (traduc@o nossa).
207 BRANCHER, Paulo; FONSECA, Julio Cesar Rogoto, 2019, op. cit.

28 PARLAMENTO EUROPEU. Perguntas e respostas sobre a diretiva relativa aos direitos de autor. Europa,
2019. Disponivel em: Perguntas e respostas sobre a diretiva relativa aos direitos de autor | Atualidade | Parlamento
Europeu (europa.eu). Acesso em: 07 jun. 2024.

209 Ibid.

210 Cf. VALENTE, Mariana G.; Alvarenga, Miguel. Mineragio de dados no descompasso juridico. In:
Propriedade intelectual e inteligéncia artificial. Coordenadores: Manoel J. Pereira dos Santos, Flavia Mansur
Murad Schaal, Rubeny Goulart. Sao Paulo, Almedina, 2024, p. 158.

211 PARLAMENTO EUROPEU. EU Al Act: first regulation on artificial intelligence, Europa, 08 jun. 2023.
Disponivel em: EU Al Act: first regulation on artificial intelligence | Topics | European Parliament (europa.eu).
Acesso em: 08 jun. 2024 (tradugao nossa).

212 MENENGOLA, Everton; GABARDO Emerson; SAMMIGUEL, Nancy Nelly Gonzalez. The proposal of the
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suas obrigacdes de transparéncia, seguranca e responsabilidade dos envolvidos. A diretiva
também elenca IAs que sdo consideradas de risco inaceitavel, proibindo sua disseminagdo e
utilizagdo. A partir da legislagdo, espera-se adotar “regras harmonicas para o desenvolvimento,
disponibiliza¢do no mercado e uso dos sistemas de IA™?!3,

O texto aborda os direitos autorais principalmente no que se refere ao respeito a
legislacdo pelos sistemas de IA e seus treinamentos e bases de dados. Porém, ndo hd uma
escolha legislativa quanto ao modelo de autoria e apropriagao dos produtos gerados por 1A, o
que ainda fica em aberto.

Ainda, cabe mencionar que a regulamentacdo recebeu criticas e especialistas defendem
que as inteligéncias artificiais generativas desafiam o A/ Act, devendo ser pensado um modelo
e uma categorizagao diferente de risco para tais tecnologias, em razdo de sua capacidade e
volume de processamento de dados e de possibilidade de geragdao de resultados. Entende-se,
entdo, que sao necessarias maiores discussdes para encaixar essas tipologias de IA no modelo
regulatério proposto pela Unido Europeia, ao mesmo tempo que “as escolhas que faremos no

processo [de regulacio] terdo implicacdes sociais e econdmicas de grande alcance”. !4

5.2 Estados Unidos

Nos Estados Unidos, pais de tradi¢do de common law e que segue o sistema de
copyright, importante parte da administracdo dos direitos autorais ¢ de responsabilidade do
Copyright Office. O 6rgdo tem como fungdes “registrar pedidos de direitos autorais, gravar
informacdes sobre a titularidade de direitos autorais, providenciar informagdes ao publico e
fornecer assisténcia ao Congresso e outras partes do governo em uma série de questoes de
direitos autorais, simples e complexas.” 21>, A terceira edi¢io do Conpendium of U.S Copyright
Office Practices ¢ um documento datado de 2021 que fornece as diretrizes adotadas pelo
Copyright Office e da informagdes sobre suas praticas.

No texto apresentado, a secao 306 indica que apenas havera registro de obras de autoria

humana, a saber: “O Copyright Office registrard uma obra desde que a obra seja criada por um

european regulation on artificial intelligence. In: Seqiiéncia: Estudos juridicos e politicos. Universidade Federal
de Santa Catarina. Programa de Pds-Graduagdo em Direito. n.91.Florianopolis: Fundacdo José Boiteux, 2022.
Disponivel em: https://doi.org/10.5007/2177-7055.2022.€91435. Acesso em 10 jun. 2024.

213 PARLAMENTO EUROPEU. Artificial Intelligence act. Briefing EU Legislation in Progress, mar. 2024, p.
2. Disponivel em: Artificial intelligence act (europa.eu). Acesso em: 10 jun. 2024 (tradugdo nossa).

214 HELBERGER, N.; DIAKOPOULOS, N. ChatGPT and the Al Act. In: Internet Policy Review 12 (1), 2023,
p.6. Disponivel em: https://doi.org/10.14763/2023.1.1682. Acesso em 10 jun. 2024.

2I5COPYRIGHT OFFICE. Overview. Disponivel em: https://www.copyright.gov/about/. Acesso em: 10 jun.
2024.
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ser humano™?!6, A explicagdo fornecida ¢ que a legislagdo protege obras intelectuais em razio
do trabalho nelas investido e de serem expressdes da criagdo humana. Assim, “O Copyright
Office se recusa a registrar um requerimento se for determinado que um ser humano nao criou
a Obra7’217

Ainda, o documento prevé a centralidade e necessidade do trabalho humano para a

concessao de registros de obras geradas utilizando maquinas:

Nao serdo registradas obras produzidas por maquinas ou meros processos mecanicos
que operam aleatoriamente ou automaticamente sem qualquer input criativo ou
interven¢ao de um autor humano. A questdo crucial é se a obra ¢ basicamente de
autoria humano, com o computador sendo meramente um instrumento de assisténcia,
ou se os elementos tradicionais da autoria na obra foram concebidos e executados nao
por um ser humano, mas por uma maquina.’'®

Portanto, o que se nota ¢ que uma obra s6 serd considerada protegida por direitos
autorais quando houver suficiente influéncia humana em sua produgdo a ponto de conferir a
maquina — ou ao sistema de inteligéncia artificial- um papel de mero instrumento. Qualquer
obra em que tal trabalho nao possa ser reconhecido nao fard jus a protecao por direitos autorais
nos Estados Unidos. Nesse sentido, foi langado também o Copyright Registration Guidance:
Works Containing Material Generated by Artificial Intelligence, material do Copyright Office
que busca fornecer informacdes sobre o registro de obras geradas por intermédio de IA. A
mesma previsdo que determina a atuagdo da inteligéncia artificial apenas como um instrumento
também estd presente, sendo exigida a efetiva criagdo humana para reconhecimento de autoria
e concessao de registro a obra. Além disso, a diretiva determina que “quando uma tecnologia
de IA recebe apenas um prompt de um humano e produzir complexas obras escritas, visuais ou
musicais em respostas, os elementos tradicionais de autoria sdo determinados e executados pela
tecnologia, ndo o usudrio humano™?"°

Para ilustrar o posicionamento e entendimento norte americano, cabe mencionar o caso
do artista Jason Allen, cujo pedido de registro da obra de arte intitulada “Thédtre D opéra

Spatial” foi negado pelo Copyright Office. O artista gerou a imagem através do Midjourney e

216 COPYRIGHT OFFICE. Conpendium of U.S. Copyright Office Practices, Third Edition. 2021, Chapter 300,
p. 7. Disponivel em: https://www.copyright.gov/comp3/docs/compendium.pdf. Acesso em 10 jun. 2024 (traducdo
nossa).

217 COPYRIGHT OFFICE. Conpendium of U.S. Copyright Office Practices, Third Edition. 2021, Chapter 300,
p. 7. Disponivel em: https://www.copyright.gov/comp3/docs/compendium.pdf. Acesso em 10 jun. 2024 (tradugao
nossa).

218 Ibid., Chapter 300, p. 22.

219 COPYRIGHT OFFICE. Copyright Registration Guidance: Works Containing Material Generated by
Artificial Intelligence. 16 mar. 2023, p. 4. Disponivel em: ai_policy_guidance.pdf (copyright.gov). Acesso em
10 jun. 2024 (tradug@o nossa).
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a obra ganhou a competi¢ao anual de arte da Feira Estadual do Colorado, em 2022. Em seguida,
ao tentar registrar a imagem, Jason ndo informou o uso de inteligéncia artificial para sua criagao.
O o6rgao norte americano identificou o uso de inteligéncia artificial em razdo da atengdo que
havia recebido a obra na ocasido da premiagao recebida e requereu uma explicagao quanto ao
processo de geragdo da obra. O artista indicou que havia feito 624 prompts para chegar até o
resultado final, que foi posteriormente editado por ele com ferramentas de edicao fotograficas
para adequar-se ao seu objetivo. Entretanto, apesar do esforgo por ele empregado, o Copyright
Office informou que para a concessao do registro da obra seria necessario que “as nuances do

220 ¢ o registro

trabalho gerado pelo Midjourney fossem excluidas do pedido de direitos autorais
foi negado.

Argumento utilizado para tanto foi o de que deveriam estar presentes os elementos que
caracterizam a autoria, com relacao ao trabalho humano, para a concessao da protegao por
direitos autorais. Assim, o 6rgio enxerga niveis possiveis de autoria: “Se um trabalho contendo
material gerado por [A também contém suficiente autoria humana para suportar um registro de

99221

direitos autorias, entdo o Office ird registrar a contribuicido humana”*“’, devendo ser a

contribuicdo da inteligéncia artificial “de minimis™**.

No presente caso, foi verificado que o trabalho da inteligéncia artificial ultrapassou o
minimo e, se a obra ndo ¢ o resultado de autoria humano, nao havera protecdo sobre ela. Para
ilustrar o caso, verifica-se que a imagem gerada pelo Midjourney serviu como o elemento
central da obra de Jason:

Figura 6- Midjourney, Jason Allen - Thédtre D opéra Spatial

The Work

Midjourney Image

Fonte: Copyright Review Board, 2023.23

220 COPYRIGHT REVIEW BOARD. Second Request for Reconsideration for Refusal to Register Théatre
D’opéra Spatial (SR # 1-11743923581; Correspondence ID: 1-5TS5320R). 2023, p.6. Disponivel: Théatre
D’opéra Spatial Review Board Decision Letter (thomsonreuters.com). Acesso em: 11 jun. 2024.

21 Ibid., p. 4.

22 1bid., p. 4.

223 COPYRIGHT REVIEW BOARD. Second Request for Reconsideration for Refusal to Register Théitre
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A decisdo considerou, ainda, que a mera formulagdo de inputs para a plataforma
Midjourney ndo € suficiente para conceder a Jason a autoria da obra, visto que o resultado final
depende diretamente de “como o sistema do Midjourney processou os prompts.”***

Dessa forma, o sistema adotado pelos Estados Unidos considera necessario que em
obras geradas por inteligéncia artificial, o papel do ser humano seja mais do que gerar um
prompt, sendo necessario o efetivo exercicio da criatividade humana. E importante ressaltar que
a inteligéncia artificial deve ser usada, entdo, como um instrumento e seu grau de participagao
no resultado final da obra deve ser minimo. Caso contrario, o Copyright Office reconhece que
o processo de criagdo partiu da inteligéncia artificial, ndo sendo o produto sequer apropridvel.
E importante ressaltar que, como o presente caso demonstra, cada requerimento de registro
necessita passar por um rigoroso processo de andlise e avaliagdo, que verifique a participagao
da TA na geragdo da obra e o grau de criatividade humana desenvolvida.

Tal visdo parece se aproximar do cendrio brasileiro, em que apenas sdo protegidas obras
que representem uma criagdo do espirito e cuja centralidade da figura humana ¢ extrema. Assim,
quanto maior o grau de autonomia e de intervencdo da inteligéncia artificial na obra gerada,
fica mais distante a tutela de tais obras pelos direitos autorais.

Isto posto, o que se verifica ¢ que mesmo os paises mais avancados nos debates
envolvendo as inteligéncias artificias tém tomado posi¢des cuidadosas e que valorizam a
participagdo e a centralidade do ser humano no sistema criativo, protegendo a estrutura vigente
dos direitos autorais. A Unido Europeia ndo aborda diretamente a criagdo de obras por
inteligéncias artificiais, mas reforga a protecao e efetivagao dos direitos existentes aos criadores
de conteudo e autores na era digital, enquanto os Estados Unidos toca na questao, mantendo a
necessidade de criatividade humana, a criatividade subjetiva, para a prote¢do de uma obra por
direitos autorais. Existindo tal grau de inventividade, a maquina passa a exercer o papel de uma
mera ferramenta, inexistindo maiores prejuizos a sua utilizagdo ou a apropriagdo e atribui¢ao

de autoria das obras geradas com seu auxilio.

D’opéra Spatial (SR # 1-11743923581; Correspondence ID: 1-5TS5320R). 2023, p.6. Disponivel: Théatre
D’opéra Spatial Review Board Decision Letter (thomsonreuters.com). Acesso em: 11 jun. 2024.
224 Ibid., p. 6.
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6 CONCLUSAO

A inteligéncia artificial se apresenta como a tecnologia de proposito geral do século
XXI, desafiando os modelos sociais, economicos e produtivos vigentes. Apesar de ser
usualmente tratada de forma una, a inteligéncia artificial representa um agrupamento de
diversas tecnologias, com algoritmos, softwares, processo de treinamento, objetivos e grau de
autonomia diferentes. Por isso, diversas vezes, o tratamento dado a tais sistemas deve ser feito
a partir de uma analise casuistica das potencialidades, riscos e funcionamento de cada
ferramenta.

Nesse cenario, se popularizam as inteligéncias artificiais generativas, com a capacidade
de gerar novos dados e produtos, dentre eles obras com carater estético e artistico, como
pinturas, musicas e ilustragdes. Essas producdes, que chegam a ser confundiveis com produgdes
humanas, colocam em perspectiva nogdes e conceitos fundamentais aos direitos autorais como
expressao, criatividade e autoria, visto que a sistematica de direitos autorais presente hoje no
mundo tem como figura central a criatividade e expressdo humana. No momento em que
atributos e capacidades antes identificados como exclusivamente humanos passam a ser
verificados, mesmo que com suas peculiaridades, em outros processos de producao realizados
pelas maquinas, levando em consideragdo a perspectiva antropocéntrica adotada
internacionalmente pelos direitos autorais, surgem diversos questionamentos quanto a tutela e
autoria de obras geradas por inteligéncia artificial.

As previsoes da LDA indicam que as referidas obras estariam em dominio publico, ndo
sendo conferido a elas qualquer tutela pelos direitos autorais, em razdo de dois fatores
principais: (i) para que uma obra seja considerada protegivel pela legislacao brasileira, €
necessario que ela seja uma “criacdo do espirito”, o que aponta para a necessidade de uma
expressao da originalidade e criatividade humana, inexistente no que ¢ gerado pelas
inteligéncias artificiais e (i1) a lei determina que autor € a “pessoa fisica™ que cria uma obra
protegivel. Assim, por ndo se enquadrarem no que dita a legislagdo autoral, esses produtos
seriam de livre utilizagdo e exploragao.

Para parte da doutrina analisada, essa resposta parece insuficiente diante de uma
crescente popularizacdo das tecnologias de inteligéncia artificial, pois € possivel que haja um
cenario de inseguranca juridica, desincentivo a inovagao e aos proprios artistas e criadores de
obras intelectuais. Por outro lado, o dominio publico pode ser visto como uma saida adequada
ao problema, pois, partindo de uma logica de preservagao da figura do humano enquanto criador

e da obra enquanto extensdo de sua individualidade, inexistem justificativas teoricas para a
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apropriagdo de bens gerados por IA, além de que a opgao favorece a criagdo de novos materiais
e amplifica a dimensdo do acesso as informacdes.

Existem no Brasil projetos de lei que visam regulamentar o uso de inteligéncias
artificiais e atualizar a lei de direitos autorais. Entretanto, ndo hé qualquer previsao especifica
que altere a perspectiva antropocéntrica da lei ou que aborde de maneira diferente da LDA
temas como o conceito de obra protegida ou autoria, restando a conclusdo de que as obras
geradas por inteligéncias artificiais estariam em dominio publico.

Além desta, existem outras proposigdes acerca da apropriacao de bens gerados por 1A,
entre as quais encontram-se aquelas que procuram no sistema e legislagdo autoral a resposta e
atribui¢@o de autoria e aquelas que acreditam ser o modelo insuficiente para lidar com as novas
tecnologias, tendo sido pensado para proteger as criagdes no século XIX, tornando-se
inadequado e fazendo necessario novas formas de regulacdo. Todas as teorias apresentam
potencialidades e dificuldades, seja por sua aplicabilidade ou por falhas teoricas.

Ao redor do mundo, os debates acerca da regulamentacdo das inteligéncias artificias e
dos direitos autorais frente a essa nova realidade de producdo de obras estdo avancados
principalmente na Unido Europeia e nos Estados Unidos. Enquanto a primeira regulamentou
normativamente o uso de contetidos na Internet e o desenvolvimento e uso de inteligéncias
artificias, sem abordar a prote¢ao e autoria de obras por elas geradas, os Estados Unidos tomam
uma posicao reiterada em diversos documentos editados pelo Copyright Office no sentido de
que apenas serd apropriavel e atribuida a autoria ao humano que utilize as inteligéncias
artificiais como mero instrumento. Assim, o exercicio criativo presente na obra deve advir do
homem, o que implica mais do que a elaboragdo de prompts, caso contrario, a obra nao sera
registravel e ndo estard sujeita a prote¢ao dos direitos autorais.

Portanto, o que se observa ¢ que a legislagdo brasileira coloca como ndo apropriaveis as
obras geradas por inteligéncia artificial, inexistindo, entretanto, qualquer posicionamento ou
normativa especifica sobre o tema. Diante da complexidade do assunto e das inumeras
propostas quanto a apropriacao e atribui¢do de autoria de tais obras, € necessario que haja um
amplo debate publico, que envolva especialistas no tema e tenha como objetivo a elaboragao
de um tratamento nacional unificado e internacionalmente condizente sobre os direitos autorais
nesta nova era de producio de obras que se coloca atualmente®?’.

Pela emergéncia do tema e pelas perspectivas futuras, que envolvem cada vez mais a

225 SCHIRRU, Luca. Direito autoral e inteligéncia artificia: autoria e titularidade nos produtos da IA. Tese
(doutorado) — Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto de Economia, Programa de P6s-Graduacao em
Politicas Publicas, Estratégias e Desenvolvimento, 2020. p. 318.
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rapida disseminagdo de conteudos e de tecnologias, deve-se ter em vista que as discussoes e
decisdes tomadas terdo a possibilidade de afetar ndo somente uma perspectiva juridica do tema,
mas também social e econdmica. Desse modo, qualquer alternativa adotada, seja ela a
manutengdo da sistematica autoral e da entrada em dominio publico das obras geradas por
inteligéncia artificial ou a adog¢do de novos sistemas regulatorios, deve levar em conta os
interesses sociais e politicos envolvidos, fazendo uma analise do risco e objetivos a serem
alcancados com o desenvolvimento e uso das inteligéncias artificiais para a geragao de obras,

inclusive em uma perspectiva futura.
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