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JOGOS DIGITAIS
EDUCACIONAIS

— Mercado
— Cultura
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Mercado Global

Em 2010 o Mercado de jogos foi de 57 bilhOes

dolares, enquanto o cinema 31,8 bilhdes (fonte
Princewaterhouse)

Em 2011 movimentou 74 bilhdes de ddlares (fonte
Princewaterhouse)

Em 2013 o0 mercado de hardware e software foi de
93,3 bilhdes de dorares (fonte Gartner Group)

Em 2015 alcancou 111 bilhGes de ddélares (fonte Gartner
Group)

Em 2017 a projecéo da receita de jogos digitais
devera chegar a 100 bilh6es de dolares, momento em
gue a participacao dos jogos on line e para dispositivos
maoveis pode chegar a 60% (fonte Digi-Capital)

Prof. Marcos Wachowicz
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Mercado Nacional

« Em 2013 o primeiro censo da Industria
brasileira de Jogos Digitais, financiados
pelo BNDES, identificou 133 empresas.

« Perfil do Setor Nacional
N — 74% com faturamento até R$ 240mil
.\ —72% com até 5 anos de operacao
— 51% com até 3 anos de operacao
— 81% faz jogos para dispositivos moveis
— 38% atendem clientes de outros paises
— 32% contratam servicos no exterior

Prof. Marcos Wachowicz
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Mercados Regionais no Brasil

« Concentracao no eixo Sul e
Sudeste

* 36,2% em Sao Paulo

| * 10,2% no Rio Grande do Sul
oy« 8% no Rio de Janeiro

i * 7,3% em Santa Catarina

OESTE

Na regiao Nordeste

e 6,7% em Pernanbuco devido a
existéncia do Porto Digital

Prof. Marcos Wachowicz
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Sao artefatos tecnoldgicos e culturais,
gue utilizam conhecimento ciéntifico e
tecnologico avancado

Sao produtos criativos que ultrapassam
0 mero entretenimento

Sao bens intelectuais determinantes da
producao e difusao conhecimento.

Sao bens com grande potencial de
mobilizacao social

Possibilitam a promocao e valorizacao
da cultura local e inclusao socio-
tecnologica
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POLITICAS DE FOMENTO/JOGOS DIGITAIS EDUCACIONAIS

w g ™8 . Apoliticade inovacdo para o setor
deve promover um adequada
Integracao entre os esforcos de
criacao e aplicacao das novas TIC’s

A criacéo envolve know-how técnico
de producao de software, a sua
Integracao com arte sonora, visual,
com 0s conhecimentos cientificos
educacionais

A producao requer esforco
multidisciplinar e a politica de fomento
necessita focar uma complexa cadeia
de valores culturais.
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CULTURA COMO VETOR ESTRATEGICO

r"”"i&o ;“‘  As atividades culturais:
@

« Agregam valores simbaolicos
culturais aos bens intelectuais

 Envolvem o0s processos de

producao, circulacdo e consumo de
produtos

« Sao fontes geradoras de emprego e
renda, de atracao de investimentos
e de captacao de divisas.
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w2 S8 . AUNCTAD (2010) aponta que 0S jogos
digitais sao portadores das mesmas
caracteristicas de um produto cultural,
seja no sentido antropoldgico ou
funcional:

« Sua producao necessitade
contribuicao da criatividade humana

e Sao veiculos de mensagens
simbalicas para o seu publico

e Sao bens intelectuais
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JOGOS DIGITAIS SAO BENS INFORMATICOS

w8 . Os mais valiosos bens intelectuais na
Sociedade Informacional sao os bens
Informaticos, advindos das novas
Tecnologias da Informacao e
Comunicacao (T/C’s).

* A exemplo dos softwares, dos games,
das bases de dados, dentre outros
tantos, que sao possuidores de
paradigmas tecnologicos inéditos, e
gue exigem novas dimensdes de tutela
juridica da obra intelectual, antes
iInimaginaveis pelo direito intelectual
classico.
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JOGOS EDUCADIONAIS DIGITAIS = BENS COLETIVOS

% 5 ™ . OsJogos Educacionais Digitais
se constituem num verdadeiro
bem informatico coletivo.
— * Os Jogos Digitais se constituem
numa universalidade de fato, na
\ | / qual estdo agregados diversos

0ens imateriais tutelados pelo
Direito da Propriedade
ntelectual.
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ELEMENTOS QUE INTEGRAM A NOCAO JURIDICA

AR - Os Jogos Educacionais Digitais possuem

elementos primarios que integram a
sua nocao juridica, tais como:

O programa de computador
(software)

a arquitetura do jogo eletronico
a arte e design de games

a roteirizacao, a banda sonora

a dramaturgia

a base de dados

a utilizacao do jogo
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DIMENSAO PUBLICA E PRIVADA
I )

« Assim e perfeitamente possivel, no
tocante aos jogos educacionais digitais
se desfazer a dicotomia entre a
dimenséao publica e privada que o
envolve enquanto bem informatico que é,
para perceber:

* (i) direitos de dimenséao privada

respectivamente para o autor/inventor no
gue toca aos direitos sobre sua criacao;

« (ii) direitos de dimenséo publica difusa
respectivamente ao seu conteudo
educacional, posto que a educacao € um
bem publico por exceléncia, no que toca a
sua producao, a transmisséo e difusao do
conhecimento..
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CONSTRUCAO DA TUTELA JURIDICA

 Anecessidade da construcao uma
tutela juridica acertada aos
novos bens informaticos,
nomeadamente aos j0ogos
educacionais e games de
maneira geral, a fim de que se
equalizem os interesses
publicos e privados envolvidos:
* NO processo de criacao,
e na producao e
* na distribuicao
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DITAMES CONSTITUCIONAIS DA TUTELA JURIDICA

w2 ™8« Aconstrucdo juridica de tutela

passa pela Constituicao Federal,
para garantia ao pleno exercicio
dos:

* () Direitos Culturais: ligados a
defesa e valorizacao do patrimonio
cultural brasileiro; producéao,
promocéao e difusao de bens culturais;
democratizacao do acesso aos bens
de cultura; e, valorizacao da
diversidade étnica e regional (art. 215)
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DITAMES CONSTITUCIONAIS DA TUTELA JURIDICA

» ‘ A construcao juridica de tutela
passa pela Constituicao Federal,

para garantia ao pleno exercicio
dos:

« (I Direitos a Educacao:
promovendo politicas publicas de
Inclusédo as novas tecnologias
educacionais (art. 6 e 205)

Prof. Marcos Wachowicz
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DITAMES CONSTITUCIONAIS DA TUTELA JURIDICA

w2 ™8« Aconstrucdo juridica de tutela

passa pela Constituicao Federal,
para garantia ao pleno exercicio
dos:

« () Direitos Fundamentais:
protegendo e garantindo os direitos de
propriedade intelectual com vistas ao
desenvolvimento econémico e
tecnologico do pais,
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DITAMES CONSTITUCIONAIS DA TUTELA JURIDICA

%5 N . Aconstrucdo juridica de tutela

passa pela Constituicao Federal,
para garantia ao pleno exercicio
dos:

e (IV) Direito de Acesso a
Informacéao: garantindo o livre fluxo e
comunicacao a toda a sociedade (art.
5, Inciso XIV)
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CONSIDERACOES FINAIS (1)

w3 ™ . Imprescindivel a percepcéo da
Importancia da tutela juridica dos
bens intelectualis que tenha como
objetivo a protecao de todas as
pessoas gue participam

 do processo criativo
(cultural/tecnologico)

e para preservar 0s interesses
econdmicos de todos os envolvidos.
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CONSIDERACOES FINAIS (II)

p-x_ 2 « A compreensdo sistémica do

ambiente tecnoldgico no qual os
jogos digitais educacionais
emergem e da qual sao parte
iIntegrante, assim:
« NAO é mais possivel compreender
0S jogos digitais isoladamente,

analisando-o apenas como uma
parte dissociada do seu meio

weation B % tecnoldgico.
C R " _ . A
¢{ew Jie « SIM : Percepcao sistémica da
R S Revolucao da Tecnologia para, a

partir dai, compreender a dimensao
da tutela juridica dos jogos digitais.
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CONSIDERACOES FINAIS (11)

 Aprotecao da propriedade
Intelectual nos jogos
educacionais digitais deve
observar um equilibrio entre:

« aprotecao do conteudo especifico,
gue produz conhecimento e

e asuanecessaria difusao sem a
gual inexiste o processo de
aprendizagem que € a propria
apreensao do conhecimento.
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CONSIDERACOES FINAIS (1V)

A educacao

na Constituicao Federal
é tratada como um
direito social,

e assim, tem por objetivo
criar as condicoes
necessarias para que o ser
humano

venha a se desenvolver em
todos os niveis

socioeconomicos.
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*Al www.gedai.com.br
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