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RESUMO

Com o intuito de verificar se os tratados internacionais e as leis
nacionais vigentes no 4mbito da Propriedade Intelectual fornecem uma
resposta satisfatéria quanto a autoria do obras feitas por aplicagoes de
Inteligéncia Artificial (IA), apresenta-se o conceito de IA, as suas principais
caracteristicas e alguns exemplos de aplicagao. Em seguida, analisam-
se os tratados internacionais em vigor que regem a matéria de autoria e
inovago, em especial a Convengao de Berna, o acordo TRIPS e o Tratado
da OMPI sobre Direito de Autor e as leis brasileiras de Direito de Autor,
fazendo-se o enquadramento juridico da Inteligéncia Artificial a partir
dessa regulagao. Por fim, analisa-se se as previsdes sobre autoria nas leis
e se uma IA poderia ter a tutela das leis de Direito Autoral nesse 4mbito.
A partir do método dedutivo e da técnica de pesquisa bibliografica, foi
possivel concluir pela aplicacao andloga da legislagao existente em matéria
de software, para atribuir a titularidade pela IA ao criador ou a empresa
que o contratou; porém que uma nova regulacio seria necessdria, dado
o fato de que a normativa vigente nio ¢é suficiente para abarcar todos os
aspectos da questao da autoria de uma obra de IA.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; propriedade intelectual; Autoria;
Tratados Internacionais.

1 Mestre em Direito da Universidade Federal do Parand, Membro do Grupo de Estudos de
Direito Autoral e Industrial (GEDAI-UFPR), Advogado.
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INTRODUCAO

Inovagoes tecnoldgicas vém surgindo a ritmos exponencialmente
mais acelerados e causando mudangas cada vez mais profundas e
significativas na civilizagdo humana. Tal é especialmente verdadeiro
quando se fala de Inteligéncia Artificial, tépico que habita o imagindrio
popular desde tempos imemoriais.

Porém, a Inteligéncia Artificial nao sé6 ¢ real como ji tem
consequéncias muito reais nas vidas das pessoas e que podem trazer
problemas juridicos complexos. Um desses problemas ¢é justamente a
questio da autoria de obras.

A tecnologia dos sistemas de inteligéncia artificial jd permite a eles
criar desde musicas até quadros e inteiros capitulos de livros, sem que haja
qualquer tipo de interagdo humana no seu processo criativo. A pergunta
que surge, assim, ¢é se o aparato legal atualmente vigente estd preparado
para lidar com esse tipo de obra.

Por esse motivo, primeiramente se abordard nesse texto o
funcionamento desse tipo de tecnologia. E importante entender de onde
surge e 0 que constituem as aplicagoes de inteligéncia artificial para se
poder determinar qual a legislagao aplicdvel para a sua tutela. Explicada a
tecnologia, alguns exemplos de sua aplica¢io serao demonstrados.

Determinada sua constitui¢do, o segundo capitulo se voltard a
legislagao que a regula. Partindo de Tratados Internacionais sobre o tema,
objetiva-se abordar a legislagao internacional e nacional vigente passivel
de regular o tema de autoria de uma aplicagao de IA. O foco é dado
especialmente a tépicos relacionados ao que é e o que constitui uma obra.

Por fim, no terceiro capitulo se buscard na legislagio respostas a
pergunta sobre quem pode ser autor e quais os requisitos para tanto. Feito
isso, arguir-se-4 se a legislacdo vigente seria adequada ou nio para tutelar
obras produzidas por aplicagoes de inteligéncia artificial.

Espera-se, ao fim do artigo, poder fornecer respostas, ainda que
preliminares, sobre quais rumos devem ser tomados no ambito da
regulacio a obras produzidas por aplicagoes de inteligéncia artificial. Esse
¢ ainda um tema incipiente no direito, porém que fard sentir seus efeitos
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em um futuro nao tao distante. Na drea do Direito Autoral essa questao
se faz especialmente urgente, pois em um ambito de obras cada vez mais
intangiveis, a adi¢ado de um autor que também deixa de ser fisico traz
um potencial fascinante, porém que pode gerar profundas consequéncias
juridicas.

1. 0 FUNCIONAMENTO DAS APLICACOES DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Na primeira parte desse trabalho, objetiva-se falar sobre o que ¢é
Inteligéncia Artificial, ou melhor, quais sio os elementos abarcados
dentro dessa defini¢do. Explicar-se-ao brevemente desde conceitos
como algoritmo, machine learning e deep learning, até definicoes mais
amplas como Artificial General Intelligence (AGI). Do mesmo modo,
serao apresentados alguns exemplos de usos modernos de aplicagoes de
inteligéncia artificial, assim como se abordard e refutard algumas nogoes
comuns sobre a tecnologia.

1.1. O que é e como funciona a Inteligéncia Artificial

A Inteligéncia Artificial é um tépico que por sua natureza motiva a
criagdo de toda uma mitologia ao seu redor. De histérias sobre Golens no
folclore judeu do século XVTI até iteragoes modernas como o Watson da
IBM participando do Jeopardy’, os exemplos sao inimeros. Afinal, é uma
pergunta que sempre rondou a imagina¢ao humana. Serd que o homem,
a partir de objetos inanimados, conseguiria criar vida?

Ao tratar desse tema ¢ necessdrio olhar a fundo os elementos que
compdem essa tecnologia, com o fim de se evitar entrar em explicagdes
folcléricas e que extrapolem suas reais capacidades. Assim, o primeiro
passo é compreender o elemento fundamental que constitui a base de
toda e qualquer inteligéncia artificial: o algoritmo.

2 Jeopardy é um programa de televisdo americano que apresenta uma competicao de perguntas e
respostas. Em um dos episédios o Watson, aplicacio de Inteligéncia Artificial criada pela IBM,
foi colocado para disputar com ganhadores recentes do programa e acabou vencendo a disputa.
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O algoritmo “é um conjunto de instrugées matemdticas, uma
sequéncia de tarefas para alcancar um resultado esperado em um tempo
limitado” (KAUFMAN, 2018). Ou seja, ele nido é necessariamente
vinculado a um computador, de modo que é possivel que existam
algoritmos para se fazer pao, por exemplo, em forma de uma receita
no mundo fisico. Inclusive, o termo remonta a um matemdtico persa
do século IX chamado Al-Khwarizmi cujas obras ensinavam técnicas
matemdticas a serem resolvidas manualmente.

Entrando no mundo da computagao, algoritmo seria definido
como “qualquer procedimento computacional bem definido que toma
algum valor ou conjunto de valores como entrada e produz algum valor
ou conjunto de valores como saida” (CORMEN et al., 2002, p. 3). Em
esséncia seria uma quantidade de medidas que devem ser tomadas para
transformar uma entrada em uma saida. Tais medidas sao programadas
através de um programa de computador, um soffware.

Visto o que compde a tecnologia, um segundo conceito importante
aser definido é justamente o de Inteligéncia Artificial. Segundo McCarthy,
trata-se da “teoria e o desenvolvimento de sistemas de computador capazes
de realizar tarefas que normalmente requereriam inteligéncia humana,
como percepgdo visual, reconhecimento de fala, tomada de decisoes e
traducao entre linguas” (1955).

Outra defini¢ao, de Russell e Norvig (2014), traz Inteligéncia
Artificial como sendo “o estudo e concepgao de agentes inteligentes, onde
um agente inteligente é um sistema que percebe seu ambiente e realiza
agbes que maximizam suas chances de sucesso”.

Perceba-se que Inteligéncia Artificial se trata de um conceito aberto.
E uma 4rea de estudo focada em resolver, através de diferentes aplicacoes
de programas de computador, problemas que anteriormente somente a
mente humana saberia responder. Desse modo, nao se pode falar que
exista “uma’ ou “a” inteligéncia artificial. O que existem s3o uma série de
diferentes aplicacoes que se utilizam de tecnologia avangada com o fim de
suprir a capacidade de raciocinio humano em um uso ou outro.

Em suma, uma aplicagdo ou um programa que se diz utilizar de
inteligéncia artificial, portanto, é composto de uma série extremamente
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complexa de instrugdes com o fim de cumprir uma tarefa que requereria
inteligéncia humana.

O modo pelo qual aplicagoes modernas de IA cumprem essas
atividades também merece destaque, pois também cada vez mais se
aproxima da maneira como humanos cumpririam essas atividades: através
da andlise e interpretagio de dados. Faz-se necessdrio aqui a introdugio
dos conceitos de Machine Learning e Deep Learning.

Pode-se dizer que Machine Learning é exatamente o que parece:
uma tentativa de se ensinar a um programa um truque que até animais
primitivos sdo capazes de fazer, nesse caso aprender com a experiéncia
(ECONOMIST, 2015). Atribui-se o termo a Arthur Samuel (RUSSEL
& NORVIG, 2014) em seus estudos sobre a aplicagio do método no
jogo de damas no ano de 1954. Seu objetivo era arranjar um modo de
ensinar um computador a derrota-lo no jogo. Entéo ele teve uma ideia.
Samuel fez o computador jogar contra ele mesmo milhares de vezes. A
partir da andlise dos dados gerados, eventualmente o computador foi
capaz de derrota-lo.

J4 diria Kaufman (2018) que:

... 0 Machine Learning explora o estudo ¢ a construgio de algo-
ritmos que pOdem aprender [ faZer preViSéeS Sobre dadOS — €Sses
algoritmos seguem instrugoes estritamente estdticas ao fazer pre-
visdes ou decisoes baseadas em dados, através da construcio de
um modelo a partir de entradas de amostra. O aprendizado de
méquina ¢ empregado em uma variedade de tarefas de computa-
a0, onde o projeto e programacio de algoritmos explicitos com
bom desempenho ¢ dificil ou invidvel.

Conforme a capacidade computacional dos computadores foi
aumentando, novas modalidades de andlise de dados por Machine
Learning, cada vez mais complexas, foram se desenvolvendo. Umas das
mais populares na atualidade se chama Deep Learning. A tecnologia
utiliza redes neurais artificiais — simulagdes simplificadas geradas por
computador de como neur6nios biolégicos se comportam — para extrair
regras e padroes de determinados padrées de dados. Mostre a uma
rede neural suficientes fotos de gatos, por exemplo, e ela serd capaz de

dizer se outras fotos apresentadas para o programa sio de gatos ou nio
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(ECONOMIST, 2015).

Ou seja, uma arquitetura feita a partir de Deep Learning permite a
um programa aprender estruturas mais complexas sem necessariamente
precisar de uma quantidade maior de dados. Porém, a utilizagio de
tecnologias cada vez mais avangadas faz com que os valores de saida,
resultados da aplicagio de um programa que utiliza inteligéncia artificial
em determinada situagio, nem sempre corresponda aquilo que esperava
pelo seu programador.

A esse efeito se dd o nome de caixa-preta (black-box), pelo fato
desse tipo de aplicaco avangada programar a si mesma e, assim, nio
conhecerem limites (KNIGHT, 2017). Criadores de determinados
algoritmos de deep learning admitem que nio sabem como tais algoritmos
realmente funcionam e como eles estao chegando aos resultados.” Essa
serd uma situagao a ser analisada nos capitulos seguintes deste artigo.

Assim, viu-se que a Inteligéncia Artificial é um ramo de estudo cujo
foco é desenvolver aplicagoes que possam aplicar um tipo de raciocinio
que tipicamente seria aplicado por humanos. Tais aplicagoes sao feitas a
partir de algoritmos, um conjunto de tarefas, que um programa deverd
executar para transformar uma entrada em uma saida. Uma das técnicas
utilizadas para programar essas aplicacoes é chamada de machine learning,
a qual se vale da utilizacao de dados para “treinar” a mdquina. Uma das
iteragdes modernas desse tipo de técnica é denominada Deep Learning.

3 S6 para citar um exemplo desse efeito caixa-preta, em 2015 um grupo de pesquisa
no Mount Sinai Hospital, em Nova lorque, foi inspirado a aplicar deep learning no
vasto banco de dados dos prontudrios de pacientes. O programa resultante, que
os pesquisadores chamaram de Deep Patient, foi treinado usando dados de cerca
de 700.000 (setecentos mil) individuos e, quando testado em novos registros, foi
incrivelmente eficaz em prever doencas futuras das mais diversas. Ao mesmo tempo,
Deep Patient é intrigante: parece antecipar o aparecimento de distdrbios psiquidtricos,
como a esquizofrenia, de forma surpreendentemente eficaz, mas nio oferece pistas
sobre como isso acontece. Se algo como Deep Patient realmente vai ajudar os médicos,
ele serd ideal para dar-lhes o raciocinio para a sua previsio, para tranquilizd-los que ¢
preciso e justificar, digamos, uma mudanga nos medicamentos que alguém estd sendo
prescrito. Contudo, por sua natureza, o deep learning ¢ uma verdadeira caixa-preta

(KNIGHT, 2017).
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1.2. Modalidades e Aplicagdes da Tecnologia de Inteligéncia Artificial na
atualidade

E comum a crenga de que a Inteligéncia Artificial se trata de uma
tecnologia do futuro. Frequentemente ao se falar no tépico jd se imaginam
exemplos da tecnologia como sendo o robd do seriado animado Jezsons?
ou, de maneira apocaliptica, versdes mais assassinas como HAL de 2001:
Uma Odisseia no Espaco’ ou a Skynet, dos filmes Exterminador do
Futuro®. O que todos esses exemplos tém em comum ¢ que se tratam de
visualizagoes de um futuro utépico (ou distdpico) da civilizagao humana.

Futuro. Como se viu acima, a area de pesquisa existe de maneira
sistematizada desde meados da década de 1950, e fora idealizada inclusive
por Alan Turing” anos antes, e aplicagoes modernas da tecnologia jd estao
presentes de maneira quase universal no dia-a-dia das pessoas. Para ficar-
se com um exemplo, utiliza-se o caso do Google Tradutor.

A ferramenta de tradu¢io da empresa do Vale do Silicio é um
exemplo cldssico da ubiquidade da tecnologia de Inteligéncia Artificial a
qual vem, na atualidade, facilitando a vida dos seus usudrios. Contudo,
antes de explicar o atual funcionamento desse sistema de traducio, ¢é
necessério entender como ela funcionava antes.

Nos seus primérdios, em 2007, para se traduzir alguma palavra ou
texto de uma lingua para outra, o sistema do Google utilizava uma lingua
inica como base para todos os tipos de tradugdes. Como a empresa ¢é

4 Os Jetsons é uma série animada produzida nos anos 1960 e que imaginava como seria o mundo
no século XXI. Além de carros voadores, uma das personagens principais era a rob6 Rosie, que
servia como empregada doméstica da familia Jetson.

52001: Uma Odisseia no Espaco ¢ um filme de Stanley Kubrick de 1968 que se passa em grande
parte em uma nave espacial e tem como principal vildo a Inteligéncia Artificial HAL, que
comanda as principais fun¢oes da espaconave.

6 Skynet é a aplicagio de Inteligéncia Artificial responsével pela destrui¢io da raga humana em O
Exterminador do Futuro. Criada originariamente para proteger o planeta, ela acaba se voltando
contra seus criadores e inicia o exterminio sistémico da civilizagdo.

7 Alan Turing (1912 — 1954) foi importante matemdtico e cientista da computagio britdnico e
influente na formalizacio de algoritmo e computagio com a mdquina de Turing. Foi pioneiro
na inteligéncia artificial, sendo responsdvel pelo teste de Turing, o qual determina se uma

méquina ¢ dotada de inteligéncia ou nio.
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americana, a lingua utilizada como base se tratava do inglés. Entao, por
exemplo, se alguém quisesse passar uma frase do francés para o holandés,
a oracao era primeiro traduzida para o inglés e s6 depois do inglés para a
linguagem alvo.

Esse método, apesar de funcional, ocasionava uma série de
inconsisténcias entre o texto original e o traduzido, o que tornava
o programa pouco eficiente. Em setembro de 2016, contudo, os
responsdveis pela plataforma anunciaram que a estavam mudando para
um novo sistema chamado Google Neural Machine Translation (GNMT),
o qual aprenderia de milhdes de exemplos, providos pelos usudrios, e
aumentaria consideravelmente a qualidade da tradugao (SCHUSTER et
al., 2016).

O que isso significa, na prdtica, é que o sistema de tradugao da
Google passou a “aprender” com as tradugoes, de modo que quanto mais
utilizada e com o maior feedback dos usudrios, melhor a qualidade das
tradugoes. A introdugio desse sistema também significou que o programa
nao mais utilizava o inglés como linguagem padrao, introduzindo uma
modalidade de zero-shot translation, que permitia a tradugio direta de
uma linguagem para outra.

Com isso, o que os pesquisadores da empresa passaram a perceber é
que conforme o sistema fazia cada vez mais tradugoes ele passava a aprender
sobre a semantica das linguas, ao invés de simplesmente memorizar
os seguimentos traduzidos. Com sua rede neural, argumentaram os
pesquisadores (SCHUSTER etal., 2016), o programa passou a apresentar
sinais de desenvolvimento de uma interlingua dentro de sua programagao,
algo nio pretendido por seus programadores, mas que ajudava de maneira
expressiva o processo de tradugao.

Esse exemplo serve para mostrar como até um sistema de tradugao
pode possuir um complexo sistema de inteligéncia artificial imbuido em
sua programagio. Porém, isso nio indica que estamos mais préximos
de uma Skynet, pois ainda que o programa da Google seja excelente em
tradugoes, ele seria inutil para fazer uma lista de compras, por exemplo,
por nao ter sido programado para tanto.

E aqui se entra em uma importante discussao entre as modalidades
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de aplicagdes de inteligéncia artificial existentes. Na literatura existente
sobre o tema se encontram popularmente quatro tipos: a narrow em
contraposicao a general Al e a weak em contraposigo a strong Al (também
chamada de AGI: Artificial General Intelligence).

Narrow se refere a Inteligéncia Artificial que que é capaz de
executar uma tarefa. General é uma miquina capaz de lidar com qualquer
tarefa intelectual. Todos os métodos de inteligéncia artificial utilizados
atualmente (como o Google Tradutor) sao caraterizados como narrow,
com a General estando no 4mbito da ficgao cientifica (ROOS, 2018).

J& com relagio a dicotomia entre weak e strong ela se resume
a distingao filoséfica entre agir inteligentemente e efetivamente ser
inteligente. Uma strong Al equivaleria a uma “mente” que é genuinamente
inteligente e autoconsciente. Jd a weak Al é o que efetivamente existe,
nomeadamente sistemas que exibam comportamentos inteligentes apesar
de serem “meros” computadores (ROOS, 2018).

Assim, ainda que a humanidade nao esteja préxima de desenvolver
uma AGI que tenha sua prépria consciéncia, sua aplicagio de maneira
restrita jd estd bastante difundida na sociedade, mesmo que de um modo
nao tao evidente. Esse tipo de aplicagao narrow nao impede, todavia,
que os programas existentes jd exibam certos tragos de independéncia e
executem atividades nao previstas por seus criadores.

Viu-se o0 exemplo do Google Tradutor. Porém, pode-se citar também
o caso dos bots de autocorre¢ao da Wikipedia que ficam corrigindo um
ao outro®, aplicativos médicos que detectam cincer’, além, claro, dos

exemplos mais populares de carros autbnomos e aplicativos que produzem

8 O website Wikipedia — Enciclopédia Livre se utiliza de vdrios pequenos programas
denominados bots que vasculham os milhares de verbetes do site & procura de inconsisténcias
e para fazer as devidas corre¢des. Em determinada ocasido dois desses bots foram encontrados
em loop, um corrigindo sucessivamente as altera¢oes do outro.

9 Pesquisadores da Universidade de Heidelberg (Alemanha) desenvolveram um aplicativo
que detecta cincer de pele com uma proporcio de acerto de até 95%. Mais detalhes no link:
https://saude.estadao.com.br/noticias/geral,inteligencia-artificial-vence-dermatologistas-no-
diagnostico-de-cancer-de-pele,70002328295.
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musica ou histérias do Harry Potter nunca vistas'’. O que se pretende
estudar nos préximos capitulos ¢ justamente as potenciais consequéncias
da aplicagao de programas que utilizem Inteligéncia Artificial na inddstria
criativa. Com aplicagdes do tipo exibindo sinais de criatividade, serd que
as obras produzidas por elas seriam protegidas pelas atuais leis de Direito

Autoral? Serd que essas leis sequer seriam adequadas para tutelar esse tipo
de obra?

2. A TA E SUA CLASSIFICACAO DE ACORDO COM TRATADOS
INTERNACIONAIS E A LEI BRASILEIRA

Tendo sido visto no dltimo capitulo queumaaplicagio deinteligéncia
artificial se trata de um soffware, uma programagio de computador feita a
partir de algoritmos mais ou menos complexos, o objetivo desse capitulo
¢ falar sobre as regulamentagoes internacionais e nacionais que tratam
do tema. Desde a Convencao de Berna até o Tratado da OMPI sobre
Direito de Autor, passando pelas leis 9.609 e 9.610 de 1998, buscam-
se os textos legais que tratam da regulagao do soffware e, em especial, o
que motivou a cria¢do deles no que tange ao programa de computador.
Tal serd importante para tratar da adequabilidade desses textos legais no
capitulo 3. Vista a regulamentagdo, em seguida se apresentard como uma
aplicagao de inteligéncia artificial seria regulamentada de acordo com
esses textos legais.

2.1 As leis em vigor aplicdveis aos programas de Inteligéncia Artificial

Sendo uma aplicagio de Inteligéncia Artificial essencialmente
um programa de computador com um algoritmo complexo, fica mais
fécil de se determinar as disposigoes legais que regulamentam a matéria.
Considerando que a tecnologia em si ¢ recente, é possivel de se tragar
o ponto de origem no qual se passou a dispor do assunto em tratados

10 Uma empresa denominada Botnik Studios desenvolveu uma aplicagao de Inteligéncia
Artificial que absorveu todo o contetdo dos sete livros de Harry Potter e foi programada para
escrever um capitulo totalmente novo da obra.
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internacionais e leis internas.

A primeira mengao ao soffware em um texto legal internacional se
deu em uma legislagio de Propriedade Intelectual (mais especificamente
de Direito Autoral) denominada de Acordo TRIPS (7rade Related Aspects
of Intellectual Property Rights, na sigla em portugués ADPIC). De acordo
com Valente (2018, p. 163):

O Acordo TRIPS (...) foi assinado em 1994 como um anexo do
acordo que fundou a OMC, apés a Rodada do Uruguai (1986-
1993), como o mais amplo dos tratados internacionais de pro-
priedade intelectual j& firmados até entao. Além de cobrir todas as
dreas jd reguladas por outros, acrescentou itens nunca negociados,
e outros ja negociados, mas em tratados que nio avangaram. Mas
a maior inova¢io do TRIPS nio reside na matéria tratada, e sim
no aspecto de ter equipado paises com mecanismos de enforce-
ment até entdo inexistentes na ordem juridica internacional.

Assim, em decorréncia do surgimento da internet e a emergéncia
da tecnologia digital, argumenta ainda a autora (2018, p. 159) que o
acordo TRIPS teria inaugurado uma nova abordagem sobre a Propriedade
Intelectual, passando a se tornar matéria constante em qualquer acordo
sobre livre comércio. O texto se tratou, desse modo, “da primeira provisao,
em um instrumento multilateral, a estabelecer a prote¢ao a programas de
computador por direito autoral” (GERVAIS 2008, pp. 224-225).
Estabelecer a protegao do soffware por meio do Direito de Autor,
em detrimentos de outro tipo de protegao, teria se dado, de acordo com
Mariana Valente, em grande parte por influéncia americana. De acordo
com a autora (2018, p. 175):
Os Estados Unidos vinham pressionando desde a década de 1980
pela aplicagao do direito autoral ao software, por ver vantagens
no modelo, como a j4 existéncia de legislacoes de direito autoral
na maioria dos paises, a grande extensdo dos direitos dados ao au-
tor, e a desnecessidade de registro (e de revelar entio o contetido
do software, como seria o caso se patentes se aplicassem). Como
vimos, passaram a exercer agoes unilaterais para fazer prevalecer o
modelo. Determinar que programas de computador sio protegi-
dos tal qual obras literdrias, nos termos da Convengao de Berna
(art. 10(1) do TRIPS), ¢ dar a eles as mesmas condigées de prote-

¢do previstas na Convencio, com excegdo do direito de recitagio
publica (art. 11 de Berna)
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Desse modo, percebe-se que a inten¢do em se proteger programas
de computador por meio do Direito Autoral foi para maximizar a protecio
disponivel e preservar ganhos econémicos, especialmente dos paises que
reconhecidamente tem uma tecnologia muito avangada na drea, como ¢é
o caso dos Estados Unidos. Outro aspecto interessante mencionado por
Valente na citagio acima ¢é a referéncia a Convengao de Berna. Esse texto
¢ um que merece ser mencionado, pois estabeleceu a base do Direito
Autoral aplicado na atualidade.

A Convengao de Berna foi o primeiro instrumento internacional a
tratar sobre a prote¢io aos Direitos Autorais em 4mbito global e data de
1886. Até 0 momento, o Tratado conta com a assinatura de 175 dos 192
paises do mundo'!, o que garante que cada pais estabeleca parimetros
minimos de prote¢ao para todas e quaisquer obras que circulem em seu
territério. Tal protecio deve ser dada de maneira uniforme para autores
nacionais ou estrangeiros que pertencam a outros paises signatdrios da
Convengao.

Além da Convencao de Berna e do acordo TRIPS, houve outra
legislagdo internacional que também surgiu para modernizar a protegao
do Direito Autoral para a era da internet e que deve ser mencionada aqui.
Ela se trata do WIPO Copyright Treaty (WCT ou Tratado da OMPI de
Direito Autoral).

De acordo com Valente (2018, p. 184):

Em dezembro de 1996, a OMPI sediou uma Conferéncia Diplo-
mdtica em Genebra, a respeito de trés propostas com a intengao
de responder a desafios que as redes digitais globais colocam ao
direito de propriedade intelectual, uma como um protocolo para
suplementar a Convencio de Berna”.

Um dos tratados resultantes dessa conferéncia foi justamente o
WCT. Esse teria, de acordo com Afonso (2008, p. 153), em um escopo
mais reduzido, o papel mais central de explicar as normas vigentes,
esclarecendo conceitos. Desses trés tratados, o Brasil se tornou signatdrio
de Berna e do TRIPS, mas nio do WCT. Porém, de acordo com Valente

(2018, p. 201), este também teria sido levado em consideragao quando

11 A lista completa dos paises signatdrios da Convengao de Berna pode ser encontra-
da em https://pt.copyrighthouse.org/paises-convencao-de-berna.
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da formulagao das leis vigentes que tratam de Direitos Autorais no Brasil.

Essas se tratam da lei de niimero 9.609 de 1998, a qual dispoe sobre
a protecao da propriedade intelectual de programa de computador, sua
comercializa¢io no Pais, e d4 outras providéncias; e a lei de nimero 9.610,
do mesmo ano de 1998, que altera, atualiza e consolida a legislagao sobre
direitos autorais e dd outras providéncias. Ainda que se tratem de leis
distintas, Valente (2018, p. 327) afirma que “se alguma discussao sobre
o software se registrou no processo de discussio da lei, foi no sentido de
se decidir se a regulamentacio da protegio do software se daria dentro
mesmo da Lei de Direitos Autorais, ou em lei especifica”. Ou seja, o
processo legislativo e todos os debates ocorreram de maneira simultinea,
porém, por prépria sugestdo do Executivo, afirma a autora (VALENTE,
2018, p. 327), estipulou-se que o tema seria tratado em diploma préprio.

Assim, quando se fala de aplicagdes de Inteligéncia Artificial, é
necessdrio considerar que elas se tratam de soffware, ou programas de
computador. Como tal, sua regulamentacio se dd por meio das leis de
Direito Autoral. A primeira dessas regulagdes, em 4mbito internacional, se
deu através do TRIPS e viu-se que essa tecnologia recebeu esse tratamento
por influéncia de grupos de pressao, como os Estados Unidos da América,
com o fim de proteger sua industria.

O acordo TRIPS, assim como a Conven¢ao de Berna que o
antecedeu e 0 WCT que o sucedeu, sao todos regulacoes internacionais
que tratam do Direito da Propriedade Intelectual. Esses textos legais
tiveram grande papel no processo legislativo das leis brasileiras vigentes
que tratam do tema: a lei 9.609/98 e a lei 9.610/98.

Tendo sido apresentadas quais sao as regulacoes aplicdveis, faz-se
necessdrio agora ver o que dispdem esses textos legais no que concerne aos
programas de computador para poder-se, no capitulo 3, ver como uma
obra criada por uma aplicagao de inteligéncia artificial se enquadraria no
ordenamento juridico vigente.
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2.2 Principais pontos das leis aplicdveis a Inteligéncia Artificial

No acordo TRIPS, as seguintes disposi¢oes acerca de programas de

computador foram inseridas:

ARTIGO 10
Programas de Computador e Compilagdes de Dados

1. Programas de computador, em cédigo fonte ou objeto, serio
protegidos como obras literdrias pela Convengao de Berna (1971).

2. As compilagoes de dados ou de outro material, legiveis por
mdquina ou em outra forma, que em fungio da selegio ou da
disposi¢ao de seu contetddo

constituam criagoes intelectuais, deverio ser protegidas como tal.
Essa prote¢io, que nio se estenderd aos dados ou ao material em
si, se dard sem prejuizo de qualquer direito autoral subsistente

nesses dados material.

Percebe-se da andlise do artigo acima que ¢é atribuido ao soffware o

mesmo tipo de protegio atribuida a outros tipos de obras literdrias pela

Convengao de Berna. Esse texto legislativo atribui o seguinte tipo de

protegio a esse tipo de obra:

150

ARTIGO 9

1) Os autores de obras literdrias e artisticas protegidas pela pre-
sente Convengio gozam do direito exclusivo de autorizar a re-
produgio destas obras, de qualquer modo ou sob qualquer forma
que seja.

ARTIGO 11 bis

1) Os autores de obras literdrias e artisticas gozam do direito
exclusivo de autorizar: 1° a radiodifusio de suas obras ou a co-
municagio publica das mesmas obras por qualquer outro meio
que sirva para transmitir sem flo os sinais, os sons ou as imagens;
20 qualquer comunicagio publica, quer por fio, quer sem fio, da
obra radio difundida, quando a referida comunicagao ¢ feita por
um outro organismo que nio o da origem; 3° a comunicagio
publica, por meio de alto-falante ou por qualquer outro instru-
mento andlogo transmissor de sinais, de sons ou de imagem, da

obra radio difundida.
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ARTIGO 11 ter

1) Os autores de obras literdrias gozam do direito exclusivo de au-
torizar: 1° a recitagdo publica de suas obras, inclusive a recitagao
publica por todos os meios ou processos: 2° a transmissdo publica
por todos os meios da recitagao de suas obras.

ARTIGO 12

Os autores de obras literdrias ou artisticas gozam do direito exclu-
sivo de autorizar as adaptagées, arranjos e outras transformagdes
das mesmas obras.

ARTIGO 14

1) Os autores de obras literdrias ou artisticas tém o direito exclu-
sivo de autorizar: 1° - a adaptagio e reproducdo cinematogrifica
dessa obra e a distribuicdo das obras assim adaptadas ou reprodu-
zidas; 2° - a representagdo e a execu¢do publicas das obras assim
adaptadas ou reproduzidas.

O foco da Convengao de Berna era em proteger especialmente
qualquer tipo de reprodugio, exibi¢do publica ou outros tipos de uso
que permitam o acesso do publico a essa obra literdria ou artistica.
Veja-se ainda que a Convengao atribui ao autor o direito exclusivo de
autorizar esses usos. O acordo TRIPS nio traz nenhuma inovagao nesse
aspecto, porém traz um enfoque muito maior na questdo tecnoldgica da
propriedade intelectual em seus objetivos:

ARTIGO 7
Objetivos

A protegio e a aplicagio de normas de protegio dos direitos de
propriedade intelectual devem contribuir para a promocio da
inovacdo tecnoldgica e para a transferéncia e difusao de tecno-
logia, em beneficio mutuo de produtores e usudrios de conhe-
cimento tecnolégico e de uma forma conducente ao bem-estar
social econdmico e a um equilibrio entre direitos e obrigagoes.

Esse artigo, cumulado com a texto do artigo 10 da mesma regulagao,
somados a disposi¢ao de Berna, consideram, assim, o soffware como uma
inovagao tecnolégica que merece as mesmas protegdes sobre reproducao
e comunicagio que obras literdrias e que deve trazer beneficios tanto
para usudrios quanto para desenvolvedores. Analisando-se o texto mais
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recente, O WCT, percebe—se que ele nao traz maiores inovacoes, porém
aprofunda alguns aspectos, nomeadamente na segao sobre programas de
computador:

Artigo 4
Programas de Computador

Programas de Computador sio protegidos como obras literdrias,
de acordo com o sentido do Artigo 2 da Convengio de Berna. Tal
protecio se aplica a programas de computador, qualquer que seja
a forma de sua expressio.

O artigo 2 da Conven¢ao de Berna referenciado pelo WCT
menciona que “os temas ‘obras literdrias e artisticas’, abrangem todas as
produgées do dominio literdrio, cientifico e artistico, qualquer que seja
o modo ou a forma de expressao” e passa a trazer um rol nio taxativo de
exemplos. Ainda com relagao ao WCT, ¢ interessante notar que o artigo
2 traz o escopo da protecdo autoral ao mencionar que ela se estende a
expressoes e nao ideias, procedimentos, métodos de operagao ou conceitos
matemdticos enquanto tais. Tal defini¢io enfatiza o papel desse tltimo
tratado em esclarecer conceitos.

Quantos as regulagoes nacionais, percebe-se grande influéncia dos
tratados na lei 9.610/98 quando essa dispoe:

Art. 7° Sdo obras intelectuais protegidas as criagoes do espirito,
expressas por qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tan-

givel ou intangivel, conhecido ou que se invente no futuro, tais
como:

(...)

XII - os programas de computador;

)
§ 10 Os programas de computador sao objeto de legislagao especi-
fica, observadas as disposicoes desta Lei que lhes sejam aplicdveis.
Vé-se que a lei protege qualquer criagao de espirito contanto que
ela esteja expressa em algum suporte. Imediatamente no mesmo artigo
ela jd indica que a protecao dos programas de computador se dd por lei
especifica, observados as disposi¢oes da lei que lhes sejam aplicdveis, como
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as disposicoes a respeito dos direitos morais e patrimoniais aplicdveis as
obras, presentes, respectivamente, nos Capitulos II e IIT do Titulo III da
lei 9.610/98".

A legislacdo especifica sobre Programas de computador, a lei
nimero 9.609/98 assim dispoe:

Art. 1° Programa de computador ¢ a expressio de um conjunto
organizado de instru¢oes em linguagem natural ou codificada,
contida em suporte fisico de qualquer natureza, de emprego ne-
cessario em mdquinas automdticas de tratamento da informacio,
dispositivos, instrumentos ou equipamentos periféricos, baseados
em técnica digital ou andloga, para fazé-los funcionar de modo e
para fins determinados.

Art. 2° O regime de protecio 2 propriedade intelectual de progra-
ma de computador é o conferido as obras literdrias pela legislagao
de direitos autorais e conexos vigentes no Pais, observado o dis-
posto nesta Lei.

§ 1° Nao se aplicam ao programa de computador as disposigoes
relativas aos direitos morais, ressalvado, a qualquer tempo, o di-
reito do autor de reivindicar a paternidade do programa de com-
putador e o direito do autor de opor-se a alteracdes nao-autori-
zadas, quando estas impliquem deformacio, mutilagio ou outra
modificagio do programa de computador, que prejudiquem a sua
honra ou a sua reputacio.

Nota-se primeiramente que artigo 1° traz essencialmente a
definicio do que seria um algoritmo, conforme visto anteriormente.
Logo em seguida o artigo 2° menciona sua vinculagio com o regime geral
de protecio aos direitos autorais e, no § 1°, por fim, que as disposigoes
relativas a protegao dos direitos morais nao se aplicam ao soffware. Esse é
um aspecto que se revelard muito importante no préximo capitulo. Um
aspecto relevante de se observar ainda nessa lei ¢ sua disposi¢ao acerca da
titularidade do soffware, ao prever que:

12 Para referéncia, o primeiro artigo do Capitulo II dispoe: Art. 24. Sio direitos
morais do autor: I - o de reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obra; II - o de
ter seu nome, pseuddnimo ou sinal convencional indicado ou anunciado, como
sendo o do autor, na utilizacao de sua obra; III - o de conservar a obra inédita;
(...). J4 o primeiro artigo do Capitulo III prevé: Art. 28. Cabe ao autor o direito
exclusivo de utilizar, fruir e dispor da obra literdria, artistica ou cientifica. Percebe-
se da andlise desses capitulos, em especial o III, um foco grande na protecio aos
direitos de reproducao e comunicagio, assim como na Convengio de Berna.
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Art. 4° Salvo estipulagio em contrdrio, pertencerdo
exclusivamente ao empregador, contratante de servicos
ou 6rgio publico, os direitos relativos ao programa de
computador, desenvolvido e elaborado durante a vigéncia de
contrato ou de vinculo estatutdrio, expressamente destinado
A pesquisa e desenvolvimento, ou em que a atividade do
empregado, contratado de servico ou servidor seja prevista,
ou ainda, que decorra da prépria natureza dos encargos
concernentes a esses vinculos.

Assim, conclui-se que uma aplica¢io de Inteligéncia Artificial, de
acordo com a legislacdo vigente, se trata de um programa de computador
o qual estd sujeito as regras relativas ao Direito Autoral. A ele se aplicam
todas as protegoes atribuidas a obras literdrias, as quais remontam desde a
Convengao de Berna, porém, de acordo com a lei 9.609/98, nio ao que
refere aos Direitos Morais sobre uma obra.

Com relagao a titularidade do soffware, ¢ interessante notar que
quando for feito sob vigéncia de um contrato de trabalho, ao empregador
caberd a tutela da obra. Esse serd outro aspecto a ser abordado no préximo
capitulo.

Vista a regulamentacao aplicdvel a aplicacoes de Inteligéncia
Artificial e seus principais pontos, no capitulo 3 se abordard o que ocorre
quando uma JA exibe sinais de criatividade e produz obras por conta
propria.

3. AS OBRAS FEITAS POR IA E SUA ADEQUACAO LEGAL

Sendo as aplicagdes de Inteligéncia Artificial classificadas como
softwares e, portanto, tuteldveis por leis e Tratados de Propriedade
Intelectual, jd se tem os contornos de um enquadramento legal a ser
utilizado para tratar do tema. O objetivo nessa parte 3, assim, ¢ verificar
se uma aplicagao de IA poderia cumprir os quesitos de autoria exigidos
pela regulagao de Direito Autoral e ser ela considerada como autora, de
modo a ser possivel de aplicar as suas obras a prote¢io integral das leis que
tratam do assunto.

Logo depois, verificar-se-d se as regulamentages internacionais e
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nacionais vigentes sao as mais adequadas para tratar desse tipo de obra,
se elas conferem todas as protegdes necessdrias para a correta tutela dos
direitos autorais ou se esse tipo de criacao seria protegido de uma outra
forma de acordo com essas leis. O objetivo ¢é verificar se as leis vigentes
seriam de fato as mais adequadas para tutelar obras criadas por aplicacoes
de inteligéncia artificial ou se um novo tipo de regulacio seria necessrio.

3.2 Disposi¢des sobre autoria na regulagao de Propriedade Intelectual

Sendo as leis de Direito de Autor as responsdveis pela regulacio
de programas de computador, s2o elas que se consulta também para se
verificar as normativas acerca de quem ¢ o autor e a quais os requisitos
estabelecidos em lei para tanto. Dado o fato de que nenhum dos textos
internacionais traz mengao especifica a quem ¢ o autor ou quais seriam os
quesitos de autoria, socorre-se, portanto, das disposi¢oes da lei brasileira
de nimero 9.610/98, a qual prevé:

Capitulo 11
Da Autoria das Obras Intelectuais

Art. 11. Autor ¢ a pessoa fisica criadora de obra literdria, artistica
ou cientifica.

Pardgrafo tnico. A protecio concedida ao autor poderd aplicar-se
as pessoas juridicas nos casos previstos nesta Lei.

Percebe-se que a lei é extremamente especifica ao prever que o autor
seria pessoa fisica. A exce¢ao prevista no pardgrafo aplica-se, por exemplo,
no caso de licenga ou cessao dos direitos patrimoniais para terceiros (os
quais podem ser pessoas juridicas), conforme previsto no artigo 49 da
mesma lei'®. Sobre o caput do artigo 11, em especial a questao do autor
como pessoa fisica, Mariana Valente (2018, p. 37) comenta:

... adisputa entre o que se compreende como os interesses dos au-

13 O artigo 49 da lei 9.610/98 prevé: Os direitos de autor poderio ser total ou
parcialmente transferidos a terceiros, por ele ou por seus sucessores, a titulo
universal ou singular, pessoalmente ou por meio de representantes com poderes
especiais, por meio de licenciamento, concessio, cessio ou por outros meios
admitidos em Direito (...).
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tores e artistas, pessoas fisicas, contra aqueles das pessoas juridicas
— adiante as gravadoras entraram nessa equagio, além das edito-
ras — se tornaria o propulsor das maiores questoes de politicas de
direito autoral, também na década de 1990.

A citagao em questao vem dentro do contexto do processo legislativo

da lei 9.610/98, o qual ocorrera em grande parte na década de 1990 e

se centrou na disputa entre diferentes grupos de pressao com diferentes

interesses na propositura da lei. Conforme a mesma autora (VALENTE,
2018, resumo):

Embora a Lei de Direitos Autorais tenha nascido de um projeto

do Senado Federal em 1989, o Projeto Luiz Viana, os debates re-

volveram em torno nao apenas dele, mas também de um projeto

imediatamente anterior, o Projeto Genoino. Os dois projetos ex-

pressavam os modelos de direito autoral que se encontravam em

disputa naquele momento, e que chamo de modelo de exploracio
econdmica e modelo do autor como criador.

Assim, a importincia da presenga da disposi¢ao da autoria da pessoa
fisica se daria por conta da disputa entre grupos de pressao envolvendo
autores e empresas produtoras de conteido, como gravadoras. Esse
dispositivo reafirmaria a centralidade do autor enquanto produtor de
contetdo. Segundo o Dossié M] da Camera dos Deputados (06/12/1997,
ref. 1.14), conforme citado por Valente (2018, p. 339):

O primeiro grande avango desse projeto [Luiz Viana] é conside-
rar que autor ¢ pessoa fisica. Vejam V. Ex.as que essa obviedade,
que poderia parecer secunddria, é algo fantdstico, porque até en-
tio empresas detinham direitos de quem cria. Criar significa ter
emogio; tem relagio com o espirito e ndo com a empresa que pro-
duz o fonograma ou edita o livro. Esse projeto, depois de muitos
anos, consegue estabelecer com tranquilidade que autor é pessoa
fisica. [Destaque do autor].

J& com relagao a lei especifica para programas de computador,
namero 9.609/98, essa nio escapa da previsao do autor ser pessoa fisica
da lei de direitos autorais. Conforme o artigo 2° da lei de software, ji

referenciado acima:

Art. 2° O regime de protecio A propriedade intelectual de progra-
ma de computador é o conferido s obras literdrias pela legislagao
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de direitos autorais e conexos vigentes no Pais, observado o dis-
posto nesta Lei.

Isso significa que no que tange os programas de computador eles
também s6 poderao ter pessoas fisicas como autoras, por conta de serem
consideradas como obras pela legislacao de direito de autor. Contudo, a
cessao e a licenga dos direitos referentes a soffware se dao de maneira mais
simplificada em comparagao com outros tipos de obras.

Isso pelo fato, j4 mencionado anteriormente, de que nao se aplicam
ao programa de computador as disposicoes relativas aos direitos morais.
Isso facilita, na prética, a negociagao de obras do género, pois a lei
9.610/98 limita os tipos de direitos que podem ser cedidos pelo titular
de uma obra:

Art. 27. Os direitos morais do autor sio inaliendveis e irrenun-
clavelis.
Art. 49. (...) I - a transmissio total compreende todos os direitos

de autor, salvo os de natureza moral ¢ os expressamente excluidos
por lei;

Cumulando isso com o jd mencionado art. 4° da lei 9.609/98, o
qual confere ao empregador a titularidade de obra feita em decorréncia
de contrato de trabalho, percebe-se que é muito mais fcil para uma
empresa vir a ser dona de uma aplicacio de inteligéncia artificial do que
um programador individual.

Sobre a criagao do software, Medeiros (2017) comenta que o
programa de computador poderia surgir do empenho individual de
um programador, mas que seria mais comum o seu desenvolvimento
pela participagio de vdrias pessoas, no formato de obras coletivas
ou colaborativas. E ¢ mais frequente que uma empresa contrate um
programador ou um grupo de programadores especificamente para
desenvolver um software para a empresa contratante.

A respeito do tema, Wachowicz (2010) destaca que a criagio e
desenvolvimento do soffware sao realizados por pessoas diferentes, mas
poderiam ser organizadas por uma empresa da drea de informadtica,
configurando uma obra coletiva, a respeito da qual seria necessdrio
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contrato especifico. Isso torna possivel que uma empresa seja titular dos
Direitos Autorais sobre um programa de computador, desde que haja
previsdo contratual expressa com as pessoas fisicas criadoras do programa.

Assim, percebe-se que autor é a pessoa fisica criadora de uma obra.
Sendo uma aplicagao de inteligéncia artificial um soffware (que também ¢é
considerado como obra) sua autoria também deve pertencer a uma pessoa
fisica. Contudo, viu-se que hd uma liberdade maior em se negociar os
direitos sobre a titularidade de um soffware, tendo em vista que a ele
nao se aplicam os direitos morais. Isso permite, por exemplo, que uma
empresa seja a detentora de todos os direitos atinentes a um programa de
computador, que é a pritica comum do mercado.

3.2 A adequagio das leis vigentes para tutelar obras de [A

Esse breve item serve para mencionar que as leis vigentes sobre
Direito Autoral no Brasil, dos tratados as legislagoes internas, falam muito
pouco sobre a autoria, focando nos aspectos patrimoniais da obra e na
defesa do autor pessoa fisica perante empresas como gravadoras. Mariana
Valente (2018, p. 237) comenta que Otdvio Afonso', o qual foi um dos
participantes do processo legislativo da lei 9.610/98, “criticaria ainda a
disposi¢ao segundo a qual autor era apenas pessoa fisica, afirmando que
nao havia consenso sobre o tema, e que nio seria fungio da lei resolver
uma questdo controversa como essa . Segundo Afonso (VALENTE,
2018, p. 237):

Observa-se que as novas tecnologias exigem uma reflexao mais
abrangente das relagées objetivas advindas da drea de criacio
intelectual. O “software”, banco de dados, as obras criadas me-
diante programas de computador e inteligéncia artificial ca-
minham para uma prote¢ao via direito de autor. H4 que se
adaptar, portanto, os conceitos autorais para se abarcar essas
novas formas de expressao intelectual e uma perfeita adequacgio
com os instrumentos internacionais (sobretudo aqueles aos quais

14 Otévio Carlos Monteiro Afonso dos Santos era funciondrio concursado do Ministério da

Educagao e da Cultura quando ingressou no campo do direito autoral, para liderar o Centro
Brasileiro de Informagdes sobre Direitos Autorais (CBI), do CNDA (VALENTE, 2018, p. 224)
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o Brasil jd aderiu) que regulam, ou venham a regular, tais relagées
autorais. [Grifo do autor]

Em nao havendo diploma juridico especifico, ou qualquer regulagao,
para tratar da questdo da autoria de um soffware de inteligéncia artificial
no Brasil, muitas vezes se socorre dos elementos da Responsabilidade
Civil para tratar da questao. Pagallo (2013) explica que a responsabilidade
na seara dos contratos, dos direitos e obrigagoes estabelecidos por meio
da TA ¢ geralmente interpretada através do ponto de vista juridico
tradicional, que define a IA como ferramenta (A/-as-tool). Isso significaria
que a responsabilidade objetiva vincula o comportamento da mdquina a
pessoa fisica ou juridica em cujo nome ela age, independentemente de tal
comportamento ser planejado ou previsto (CERKA et al., 2015).

Haveria, pois, uma responsabilidade indireta do proprietdrio ou
do usudrio da IA, equipardvel a responsabilidade do patrao pelos atos do
empregado, ou 4 do dono do animal, ou ainda, a responsabilidade pelo
fato da coisa. No Cédigo Civil de 2002, a responsabilidade indireta nao
decorre mais de culpa in vigilando ou in eligendo. Pelo contririo, o art.
933 estabeleceu a responsabilidade objetiva daquele que possui o dever de
guarda ou vigilancia (CAVALIERI FILHO, 2014).

Uma interpretagio analégica poderia ser feita para a questao da
autoria. Desse modo, pelo fato uma aplicagio de IA pertencer a uma
empresa, a ela pertenceriam os frutos de seu trabalho. Alternativamente,
caso um aplicativo do tipo fosse utilizado por artista, a ele deveria
pertencer tal obra. De todo modo, nio é possivel de se afirmar que as leis
vigentes seriam adequadas para tutelar obras produzidas por aplicagoes de
IA, devendo socorrer-se 2 doutrina para a obtengao de respostas.
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CONSIDERACOES FINAIS

A perspectiva da existéncia de problemas juridicos que envolvam
inteligéncia artificial assusta vdrios juristas e soa como algo tirado da
ficcdo cientifica. O estudo do tema ainda é muito incipiente no mundo
todo, especialmente no Brasil, onde o estimulo a pesquisa académica
que poderia produzir tecnologia do tipo nio vem sendo tratado como
prioridade.

Porém, problemas envolvendo a¢des independentes executadas por
aplicagoes de inteligéncia artificial jd sao reais e tendem a afetar nao s6
a sociedade, mas também todo o aparato legal. Citou-se aqui desde os
bots da Wikipedia até aplicagbes que detectam cancer, além de outros
exemplos de aplicagio dessa tecnologia. Esses, se olhados com pouca
atengao, podem soar mais como casos isolados do que algo que possa
afetar significativamente a sociedade.

Entretanto, a tendéncia ¢ justamente contrdria. J4 hd estudos
prevendo que até 2027 a IA serd capaz dirigir caminhées e de que até 2049
esse tipo de tecnologia ji estard escrevendo livros best-sellers (GRACE,
2017). E razodvel de se esperar que até o final do século teremos programas
de inteligéncia artificial atuando em todos os aspectos da vida moderna
como transporte, saude, ciéncia, educagdo, cultura e especialmente no
exérceito.

E o sistema legal ndo pode permanecer alheio a essas tecnologias,
pois elas vao alterar consideravelmente o funcionamento das relagoes
sociais nos proximos anos. Por esse motivo, procurou-se neste artigo trazer
um pouco sobre como o direito brasileiro trata o tema sob um desses
aspectos. Ainda que nio se tenha tido a perspectiva de esgotar o assunto,
ja se percebe que as normas juridicas existentes nao conseguem captar e
tutelar todo o escopo do que uma inteligéncia artificial é capaz de fazer. As
defini¢oes atualmente existentes sao inexistentes no caso da Propriedade
Intelectual aplicdvel a programas de computador que produzam obras
criativas e isso ¢ alarmante para o futuro de um uso seguro da tecnologia.

Assim, a expectativa é de que esse artigo tenha servido apenas como
uma porta de entrada para um assunto que demanda atengao especial
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de nossos legisladores. Espera-se que no futuro préximo os estudos da
legislagao aplicada a Inteligéncia Artificial avancem consideravelmente
para extrapolar as meia-solugdes que a legislagio atual atribui para esse
tema crescentemente complexo e importante.
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