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Investimentos em IA no Brasil podem chegar a R$ 2,4 bilhbes em
2021 estimativa da IDC, consultoria especializada em inteligéncia de
mercado .

A pesquisa revelou ainda que 25% das empresas do Brasil tém projetos
baseados em IA ou machine learning , mas em estagio de adaptacao

ou implementacdo A tendo emvista que 75% desses algoritmos
possuem supervisao humana

Investimentos em IA: $640 milhdes (2016) para $ 37 bilhdes (2025 );

Receita baseada em software com aplicacao direta ou indireta de 1A
$1.4 bilhdes (2016) para $59.8 bilhdes(2025);

2019: $9.5 bilhdes (2018) para $118.6 Bilhdes (2025 )

(2016) Google e Baidu gastaram entorno de $20 e $30 bilhdes , sendo 90%
P&D e 10% aquisicéao.




Obras Criadas por |IA
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Musica criada por inteligencia artificial faz sucesso
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As maquinas produzem obras que valem milhoes, mas elas podem superar a criatividade humana?
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Inteligéncia Artificial

O Eum ramo da ciéncia da computacdo

O 0 Pr o melaborar dispositivos de altissima complexidade
gue simulam a capacidade do ser humano de raciocinar |,
usar linguagem e formular Iideias originais, a partir da
combinacao continua de algoritmos programados em seu
software .0 (JESUS2017, p.41)

O Machine Learning 0 permite que a maquina aprenda a
partir de suas proprias experiéncias sem que tenham sido
explicitamente programadas . (DEVARAPALLIZ2018, p. 1)
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Inteligéncia artificial:
criatividade computacional e originalidade

Epreciso tomar cuidado quando se fala de oprocesso criativo 6 pois a
criatividade ¢é um critério para se definir a presenca de protecao por direitos
de autor atribuida exclusivamente aos seres humanos .

Criatividade computacional - as inteligéncias artificiais podem ser criativas
acumulando imensas quantidades de informacbes e dados e, a partir deles,
criar algo novo ao fazer (re) combinacgoes

A criatividade € reconhecida como a face subjetiva da originalidade , como
a marca da personalidade (ou marca pessoal) do criador na obra, expressao
de sua individualidade . Ecaracteristica da tradicdo do droit ddaut eur




Criatividade Intelectual:
Para tutela juridica pelo Direito Autoral

Em Potugal José Oliveira Ascensao fala sobre a banalizacéo
do Direito de Autor se tudo que for da criacdo humana for
automaticamente tutelavel .

A doutrina e jurisprudéncia alema exige também um certo
nivel de altura criativa , ou seja, uma quantificacdo da
iIndividualidade

No Brasil, Denis Borges Barbosa apresentou estudos sobre
esta tematica , o que seria o contributo minimo para uma
obra receber tutela pelo Direito Autoral .
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Criatividade Intelectual Caso Infopaq :
TJCE(Tribunal de Justica das Comunidades Europeias)

O TJCEdecidiu no caso Infopaq |(C-5/08) de 2009, sobre a questdo da criatividade
ao julgar uma situacao de clipping.

O Tribunal associou o critério de originalidade especifico dos bens informéaticos para
o direito exclusivo de reproducao previsto no artigo 2° da Directiva Infosoc
(2001/29/CE).

A Corte efetivamente implementou para todos os Estados-membros o requisito de
uma criatividade minima , confirmando e detalhando essa alteracéo jurisprudencial
nos acordaos , BSA(C-393/09) de 2011e Infopag I11(C-302/10) de 2012.

Ainda , ao detalhar sobre o que consistia essa nocdo em julgamentos posteriores , 0
TJUEdeclarou ser necessario que o autor imprimisse seu togue pessoal na obra, além
de serum requisito a presenca de escolhas livres e criativas (ou seja, que nao estaria
apenas seguindo regras ou consideracdes técnicas ), com a personalidade do autor
refletida na obra. SLvA 2013, 1367069. Case C-145/10 Painer, julgado em 1/12/2011.
Case C -604/10 Football Dataco , julgado em 1/03/2012.
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Criatividade Intelectual:
Para protecao pelo Copyright 0 Suprema Corte

Estados Unidos da América 90 A Suprema Corte consolida o estimulo a criatividade
Caso Feist Publications v. Rural Telephone Service pela Suprema Corte em 1991.

Suprema Corte negou a tutela pelos direitos de copyright as listas telefénicas |,
firmando o entendimento de que a criatividade era também requisito necessario , com
base no Copyright Act de 1976, mas que o0 era em graus minimos, sendo exigivel
apenas um toque de criatividade (0 modi cum of 6¢reativity

A decisdo consolida o entendimento de que a originalidade minima seria, ha
verdade , uma variacao trivial, um conceito que era marginalmente mais restritivo que
o britanico e que buscava identificar a criacdo propria do autor, ainda que pobre em
relacdo a contribuicdo /adicdo cultural Antes mesmo do caso Feist, que foi reiterado
diversas vezes depois (p. ex. Eldred v. Aschroft , de 2003).

A Suprema Corte ja tinha afirmado que o estimulo a criatividade é uma das

finalidades do copyright , vide, dentre outros, Twentieth Century Music Corp . v. Aiken,
julgado em 1975, conforme apontado por FELLMETH2019, 53. Contudo, Fellmeth critica
a deciséo da Corte sob o argumento que ela foi baseada em interpretacoes

equivocadas da lei e de decisOes judiciais anteriores.




IVERSIDADE FEDERAL DO PARANA G E DAI
i oo b Dt Ao lech il
Unpoesiale: ks P

Titularidade da obra criada por IA:

u Titularidade da obra criada com auxilio de IA

u Com alguma interferéncia ou supervisao
humana sobre o resultado final

u Crlacao autonoma e humana ( co -autoria )

u Titularidade da obra criada por IA  ?

u Sem nenhuma acao humana

u Totalmente autbnoma




Direito Comparado/Legislacoes




Legislacao brasileira - Lel 9.610/98

O Art. 7°. Sd0 obras intelectuais protegidas as criactes do
espirito , expressas por qualguer meio ou fixadas em
gualgquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou
gue se invente no futuro

O Art. 11. Autor é a pessoa fisica criadora de obra literaria,
artistica ou cientifica.




Legislacao brasileira - Lel 9.609/98

O Art. 1° Programa de computador € a expressdo de um
conjunto organizado de instrucoes em linguagem
natural ou codificada, contida em suporte fisico de
qualquer natureza, de emprego necessario em
maquinas automaticas de tratamento da informacao ,
dispositivos, instrumentos ou equipamentos perifericos,
baseados em técnica digital ou analoga, para fazé -los
funcionar de modo e para fins determinados




Doutrina e jurisprudéncia brasileira:

O Autor é apenas pessoa fisica;

O Maguinas ndo podem se representar em juizo caso ocorra
alguma infracao, logo néao poderia ser titular de um
direito.

O Resultado:
O Dominio Publico;

O Diretos Autorais vao para quem criou a maquina

O Direitos Sui Generis
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A gquestao do Dominio Publico:

Conceituacao de Dominio Publico nao é uniforme

O Principais entendimentos observados :

~

O Dominio publico remunerado .
O Asobras em dominio publico estdo sob titularidade do Estado;

O Asobras estdo protegidas sob uma versdo atenuada do regime
comum dos direitos de autor ;

O Essasobras s&o bens de propriedade comuns , de todo o publico




A questao de um Direito  Sui Generis:

Criacédo de um novo Direito Conexo

O Principais argumentos

O Criacdo de um direito conexo especifico ou de um direito sui generis,
encaixando -se na perspectiva de protecao de investimentos para alem
da visao demasiadamente voltada aos interesses empresariais ;

O Recompensar a criagdo das inteligéncias artificiais artisticas e a difuséo
de suasobras sem que seja prejudicado o potencial de uso dessas
criacbes pelo publico .

O As obras criadas por inteligéncia artificial pertencam ao dominio publico |,
aliada a elaboracao de um direito conexo como o direito do editor,
reforcando 0 acesso facil de baixo custo, aumentando a
competitividade criativa e estimulando a producdo de conhecimentos
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Na doutrina estrangeira:

O A grande maioria dos autores tende para o argumento do direito
pertencer ao dono da maquina.

O Guadamuz , argumenta de que ISSo traria maior incentivo para
Investidores, pois garantiria o retorno.

O Ramalho, acredita que essas obras pertencem ao dominio publico;

O Hristov, procura fazer um paralelo com a relacao empregado X
empregador.




|A. e suas distincoes fundamentais nos
sistemas internacionais

AEstatuto da Rainha Ana 1710 8 Privilégios para os Editores
A Restrito aos paises anglo saxdes

CO PY R I G H T ATanto pessoas fisicas, quanto juridicas podem ser titulares;

ADireito Autorizar ou ndo a Reproducdo de um objeto
protegido pelo copyright

DI R E ITO D E AConvencdo de Berna 1886 & mais de 175 paises signatarios
A Autor é pessoa fisica, salvo excecdes previstas em lei;

A U T O R A Direito Patrimonial transferivel:
A Direito Moral inalienavel.
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